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1 OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

1 Vor dem groRen Sprung

OpenJUMP ist ein Geografisches Informationssystem, das urspriinglich von den kanadischen Firmen
Vivid Solutions und Refractions Research unter dem Namen JUMP entwickelt wurde. Der Name JUMP ist
die Abkirzung fur Unified Mapping Platform, das ,J* deutet auf die zugrunde liegende Programmiersprache
~Java“ hin. Das ,Open“ steht fir ,Open Source“ (Quelloffen), was bedeutet, dass der Quellcode des
Programms jedermann zuganglich ist. OpenJUMP unterliegt der GNU General Public License und wird
heute von Programmierern weltweit gepflegt und weiterentwickelt.

Die besonderen Merkmale von OpenJUMP sind: http://www.openjump.org/
« Vektor-basiertes GIS.
« Unterliegt der GNU General Public License. http://www.gnu.org/licenses/licenses.htm#GPL
« Basiert auf offenen G/S Standards. http://www.opengeospatial.org/
« In Java geschrieben; Quelloffen (Open Source).
«  Durch so genannte Pluglns erweiterbar.
- Einfach zu bedienende Editier-, Abfrage- und Analyse-Funktionen.
« Unterstutzt mehrere Sprachen (Englisch, Franzésisch, Portugiesisch, Spanisch, Deutsch).

OpenJUMP bietet eine Fille von Funktionen. Hier wird nur eine Auswahl vorgestellt. Die englischsprachige
Version soll einen leichteren Einstieg in ergdnzende englischsprachige Literatur ermdglichen.

Die hier gezeigten Beispiele beziehen sich auf eine kleine, kunstliche Stadt GeoCity, die am Schreibtisch
entstanden ist (incl. Orthofoto, S. 36). Auch die Namen der Eigentimer der Gebaude und der Grundstiicke
sind frei erfunden und unterliegen nicht dem Datenschutz ;-)

5 0penJump.
i it View Layer Customize Tools Raster Window Help
Qe (@) @6 7 O =
02, *GeoCity ‘o' X
W [v] Strassen
[ [v] HafenStrasse Editing  [>
o~ [ Abwasser 3 \ = 1
(=] Working B \\ [& Hk ”K @
[ System i\ \ﬁ\éi
I > . — R |l
2, Attributes: Landwirtschaft 555 B " \\ \}_{JIE% &
tle/aj8] | N\, Griinland Rl 7
\ ™ Landwirtschaft (6 Features) ‘," é @ ©
¢ g 1)
[T] 140 Hof 11372 10
@] 141 Acker 9398 25 S]]}
(O] 142wald 10320 50 "
(3] 143 Getreide 9952 125 etions
[B] 144 Acker 11379 25
[T] 145 Grinland 20895 40
¢ [ Vegetation B -
[ [v] Baeume H
9 [CJ Grundstuecke 4
[ [v] Wohngebiet Il \ / .
[ [ Stadtpark i ) 3 e
o [v]Landwirtschaft ==
O [v] Gewerbegebiet
O [v] Feuchthbiotop
¢ [ HilfsPunkte
B [JHP_Achsen
@ []HP_Gebaeude
[@ []HP_Grundstuecke
@ []HP_Teich
o [ Raster |~
S
[Number Selected: 0[0,0]0 pts  [131 MB Committed Mem... | 1(64060.4, 51866.4)

GeoCity in OpenJUMP.
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2 Die Anzeige - Komponenten von OpenJUMP

Nach dem Start von OpenJUMP erscheint die OpenJUMP Workbench mit einem leeren Projektfenster. Das
Projektfenster ist aufgeteilt in eine Layer-Ubersicht (Layer List) und ein grafisches Fenster (Layer View), in
dem die Layer dargestellt werden. Layer (S. 28) sind Ebenen zur Darstellung von geografischen Objekten
(Features). Ein Layer (Ebene) stellt im Allgemeinen ein spezielles geografisches Thema dar (z.B. Gewasser,

Walder, Hauser, Boden).

Workbench Projektfenster Grafisches Fenster
Layer-Ubersicht
yiopenJUl;ﬂ’ )
WekaeLl Ieis te - Eile— Edit View I:zyer_ Customize Tools Raster Window Help _ _
g FELNC [N 5 @lel | [ ———

12 Project 1 n | Eﬁ
= Working

] System

[ [51 MB Committed Memory | I —— Statuszeile

Nach dem Start von OpenJUMP.

Ein Projekt (S. 40) ist die Zusammenfassung aller Layer. Es kdnnen mehrere Projektfenster gedffnet sein.
Uber den Menipunkt Window kann zwischen den einzelnen Fenstern gewechselt werden.

Ein neues Projekt wird Uber File>New>New Project (S. 40) erstellt.

Ein bestehendes Projekt wird Gber File>OpenProject (S. 42) gedffnet.

Achtung:

Jeder Layer muss in einer Datei oder Datenbank gesichert werden, erst dann kann das Projekt gesichert
werden (siehe Kategorien und Layer, S. 28 oder Anbindung an eine PostgreSQL/PostGIS Datenbank,
S. 75).

HCU Hamburg, Geomatik, Uwe Dalliige 7
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2.1 Die Werkzeugleiste

Uber die Werkzeugleiste (Tool Bar) kdnnen Funktionen wie Zoom, Pan oder der Grafische Editor
angesprochen werden.

ik B

HdE Qo @aqfe=eBE Koo

Werkzeugleiste (Tool Bar)

ae @ ' L/ i 200m

Offnen von Projekten und Dateien

(=58

Neues Projekt

Ausgewahlte Layer sichern Zoom

5
& P

Pan Zoom MausRad

Gesamtansicht Zoom auf markierte Items

P O

Zoom dynamisch Zoom auf Auswahlrahmen

Anzeige zuriick Anzeige vor

e

Layerdarstellung &ndern Attribute anzeigen und andern

Markieren/Auswahlen

Markierung aufheben

Auswahlrahmen ziehen Feature-Informationen

e =

|
N3

Grafischer Editor

Messen von Flachen und Langen

0 e % @ & R R

@ Riickgangig Wiederherstellen
[ Ausgabefenster t { ) 1 200m SchnellZoom

8 HCU Hamburg, Geomatik, Uwe Dalliige



Geometrien

3 Geometrien

3.1 Allgemeines

Ein wesentlicher Bestandteil eines GIS sind die Geometriedaten und die Sachdaten. Die Frage ist, wie wir

diese Daten in unser Projekt bekommen. Es gibt verschiedene Methoden, Geometriedaten in ein Projekt zu

integrieren:

Durch ,freies Zeichnen“ mit dem Grafischen Editor. Dies ist eine sehr einfache Methode und
entspricht sicherlich nicht der gangigen Praxis (siehe ,,Der grafische Editor®, S. 11)

Durch Import von Dateien, die in einem bestimmten Format beschrieben sind. OpenJUMP unterstutzt
in der Grundversion folgende Formate:

a) Das JUMP GML Format (.jml), welches ein vereinfachtes GML-Format ist.

b) Das GML 2.0 Format.

c) Das WKT (Well Known Text) Format.

d) ESRI Shapefile.

Durch Digitalisierung von Rasterdaten, die direkt eingelesen werden kénnen, oder die ein WMS-
Server liefert.

Durch Laden einer Datenbanktabelle im PostGIS Format. Hierbei werden die Daten (Geometrie- und
Sachdaten) in der Objektrelationalen Datenbank PostgreSQL mit einer PostGIS Erweiterung
abgelegt und kénnen in OpenJUMP dargestellt werden (S. 75).

OpenJUMP.
Eile Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

1%, GeoCity

9 [ Gebaeude
@ [v] Bauernhof
[ [] FunkB
B [v] FunkA
@ [V] GehaeudeGewerbe
7 [v] GebaeudePrivat
[[] Klaergrube1

¢ (] Topographie
B []Fluss

[ [V] Teich
9 [ Verkehr
[ []Strassen
[ [[]HafenStrasse
¢ [ Abwasser
[ [ ] AbwasserAbfluss
[ [] AbwasserZufluss
[ Working
] system
o~ (] Sonstiges

¢ I Resutt E
[ [] Buffer-HafenStrass | :
[[] Buffer-Baeume
O [ Buffer-Fluss
[] Buffer-FunkA
[[] Buffer-Strassen
¢ [ Vegetation
Baeume
¢ [J Grundstuecke
1 [] wohngebiet

135 MB Committed Mem...

[ lumber Selected: 0 [0, 0] 0 pts. [(63942.1, 51567.3)

Digitalisierte Gebdude auf Rasterkarte (hier Orthofoto).
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OpenJUMP verfugt tber einen einfachen grafischen Editor, mit dem man die Geometrien (rdumliche Attribute)
von geografischen Objekten (Features) eingeben und editieren kann. Es kénnen die Geometrien Punkt
(Point), Linienzug (Linestring) und Flache (Polygon) erstellt und bearbeitet werden.

Der grafische Editor wird mit dem Knopf (Editing Toolbox) aus der Werkzeugleiste (Tool Bar) aufgerufen.
Features werden auf einem Layer (S. 28) dargestellt. Mit RechtsKlick auf eine Kategorie (hier Working) und
Add A New Layer, wird ein neuer Layer erzeugt. Natlrlich kann auch auf bestehenden Layern gezeichnet

werden, wenn sie editierbar (editable) sind.

¥ 0penJuMp EEX
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help
QR C ————ap
’%; Project 1 e'E X 8
3 work E)
(= SystemWorking
‘4 Add A New Layer Q -{b E@
, 0 A 2| R |7 |
[g Open... e
+ Load Dataset(s)... \i" f?( "ﬁ" H
& Add Datastore Layer... : :L}_{Jﬁﬁ
Paste Layers % @’@ '{Jf
Remove Selected Categories N
= Set Category Visibility... Z@ () 1b/ &,
= Move Category To Top... ﬁ“ﬁ] D
= Move Category One Up... Options...
v Move Category One Down...
= Move Category To Bottom...
[Number Selected: 0[0,0]0pts  [21 MB Committed Memory | 1, 301)

Einen neuen Layer hinzufiigen.

Der neue Layer erhalt den Namen New und ist editierbar (editable). Ist ein Layer editierbar, so wird der
Layername rot dargestellt. Wird ein editierbarer Layer mit LinksKlick markiert, erscheint der Name gelb und
man kann auf ihm zeichnen oder bestehende Geometrien verandern. Mit dem MenUpunkt Editable
(RechtsKlick auf den Layernamen) kann der Editierstatus eines Layers geandert werden.

Durch Links-DoppelKlick auf den Layernamen kann dieser umbenannt werden.

10 HCU Hamburg, Geomatik, Uwe Dalliige



Geometrien 3

3.2 Der Grafische Editor (Editing Toolbox)

Die Editing Toolbox stellt Werkzeuge zur Bearbeitung von Geometrien zur Verfligung:

Markieren und Verschieben

Rechteck, Polygon, Linienzug und Punkt zeichnen

A= |

6T WX a2

Knoten einfiigen, I6schen und verschieben; Item scalieren

Knoten zusammenfassen; Linienzug teilen

& % @ %
rRSemN e

Polygon, Linienzug, Kreis und Bogen unter Bedingungen zeichnen

=

Knoten nach Ldnge und Winkel verschieben; Drehung; 1 Iltem wéhlen; Kreis mit Radius und Auflésung

EGEEY
2

Teilstiick aus Polygon; Polygon ergdnzen; Bemerkungen, Polygon aus Linienzug

Options...

Editing Toolbox.

3.2.1 Options (Constraints)

Unter der Option Constraints (Bedingung, Einschrankung, Zwang) kdénnen die Bedingungen festgelegt
werden, unter denen die Features gezeichnet werden kdnnen. Hierzu missen die entsprechenden

Funktionen unter Bedingungen aus der Editing Tollbox angewahlt werden (S. 22).

» Options
Dataset | Skins

== SnapVerticesTools | Selection Style
Constraints | Snap/Grid | View/Edit

Length

Constrain length to nearest 0.5 model units Length: Festgelegte Seitenlange in Modelleinheiten
(oder ein Vielfaches davon)

Incremental Angle

[ ] Constrain angle by steps of 45.0 degree

by dividing 360 degrees into: parts Incremental Angle: Winkelintervall (mit Shift aktivieren)
Angle
[ ] Constrain to angle degrees

- Angle: Fester Winkel relativ oder absolut
{® Constrain to relative angle D (mit Shift aktivieren)

+
Constrain to absolute angle ‘\
] i d

| OK H Cancel ‘

Bedingungs-Optionen.

HCU Hamburg, Geomatik, Uwe Dalliige 11
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3.2.2 Options (Dataset)

Ist Show charset selection gewabhlt, kann der Zeichensatz beim

Offnen eines Shapefiles gewahlt werden.

::Snap\lertices Tools r Selection Style
Constraints | Snap/Grid | View/Edit

OpenJUMP.
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

Li®e @ = O =——0——om

Show charset selection

W Project 1555 & @I
T
= Wo Working
I sys
@l Add A New Layer
_o Open...
efeLoad Dataset(s)..
Add Datastore Laf oro"' H'°
- Select the files to load into the current project
Paste Layers
Remove Selected a Look In: ‘lj Deutschland |" E
E @& Set Category Visil File
= Move Category Tg E D Deutschland.shp
= Moye Category O Project [} DeutschlandAGSint.shp
+ Move Category O pat St@ L [} DeutschlandAGSint.zip
a Store Layer
= Move Category Tqg [ nummer1sicher.txt

WMS Layer D nummer 1sicher Tah3.ixt
D v_deutschland.shp

[ ox || concel |
Sextante Raster Image D v_deutschland.zip
PostGIS Table
File Name: ‘Deutschland shp |
Files of Type: |Alliles -~
| < Back H Next > | | Cancel ‘
| | [25 MB Committed Memory | 34,177
open = | Mit Next > zum né&chsten Fenster.
Select File Options
Select the options for all the files or on each file individually
a ESRI Shapefile
File Deutschland.shp
a Charset windows-1252
P'gn [windows. 1252 -
windows-1253
Data Store Layer Iwindows. 1254
windows-1255 =i
WMS Layer i 1256 =
windows-1257
Sextante Raster Image lwindows-1258
] windows-31j ||
PostGIS Table
| <Back |[ Fnsn | [ cancer |

Der Zeichensatz fiir das Shapefile kann gewéhlt werden.
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Geometrien 3

3.2.3 Options (Measurement)

Unter Measurement kdnnen Optionen fiir die Darstellung zum Messen von Flachen und Langen (&=

eingestellt werden. Nach der Messung wird in der Kategorie System der Layer Measure angelegt, der das
gemessene Polygon enthalt.

Selection Style | Dataset | Skins
View / Edit r : : Snap Vertices Tools
Measurement | Constraints | Snap/Grid

Summary
Paint distance? Abstand und/oder FlachengréRe anzeigen.
Paint area?
Fonit: Choose font
Vertex
Paint distance per vertex?
Abstand zwischen den Knoten anzeigen.
Fonit: Choose font
Paint vertexes?

Knoten anzeigen.

Vertex style: Change style

Line and fill

Paint lines?
Linien anzeigen.

Filling?
Flache flllen.

jver Customize Tools Raster Window Help

o || cancer | (WRIC] hr®e B & 0O == 2om
0 []Beschreibung [« | mnrea measuring
- (= Resut Options
[] Buffer FunkB

[ [] Buffer-FunkA
M [] AbwasserZufluss.
["] Union
M [ ] Buffer-Baeume
O []Buffer-Fluss
M [ ] BufferStrassen
¢ [ Vegetation
M []Basume
7 ] System
I [v] Measure
¢ [ Grundstuecke
["] Wohngehiet
I [v] Stadtpark
B[] Landwirtschaft
O [] Gewerbegehiet
B [ | Feuchtbiotop
¢ [ HilfsPunkte
M [ |HP_Klaergruhen
W [ |HP_Achsen
W [ |HP_Gebaeude
[ [|HP_Grundstuecke
M []HP_Teich
¢ [ Raster
[ orthoFotoGC

4]

[Number Selected: 00,010 pts 1 MB Committed Memory | }(64581.7, 51615.4)

Knotenabsténde, Summe der Absténde und Fldche vom Stadtpark.

HCU Hamburg, Geomatik, Uwe Dallliige 13



3 OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

3.2.4 Options (Selection Style)

Mit Selection Style kann die Farbe und die Knotendarstellung

der ausgewahlten (selektierten) Geometrien verandert

::Snap\ferlices Tools r Selection Style
Constraits | Snap/Grid | View/Edit

Line color: | IZI

Point style: [Circle |~

—
g

1 5 10 15 20

werden.

’ r

Point size:

Restore default settings ‘

[ox_|[_cancas |

3.2.5 Options (Snap / Grid)

Unter Snap / Grid kann unter anderem der Fangmodus (Snapping) und Gitterlinien (Grid Display) eingestellt

werden. Es wird empfohlen, den Fangmodus auf Snap to vertices (Auf Knoten fangen) einzustellen.

Options §|

: :: Snap Vertices Tools r Selection Style
Constraints Snap ! Grid r View / Edit

rSnapping
Tolerance: | 10| pixels Tolerance: Fangradius in Pixel
Snap to vertices. Snap to vertices: Auf Knoten fangen
[1snap to vertices and lines. Snap to vertices and lines: Auf Knoten oder Linie fangen
L snap to grid. Snap to grid: Auf Punkte vom Gitternetz (grid) fangen
arbispiay Show grid: G /aus. Size: Gitterabstand in Modelleinh
ow grid: Gitternetz ein/aus. Size: Gitterabstand in Modelleinheiten
Show grid. Size: 20.0) model units g
7 Show grid as dots Show grid as dots: Gitternetz als Punkte darstellen
@ Show grid as lines. Show grid as lines: Gitternetz als Linien darstellen

[ ox_|[ cances |

Fang- und Gitteroptionen.
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Geometrien 3

3.2.6 Options (Snap Vertices Tools)

Mit dieser Option kdnnen Punkte gefangen und als Knoten

Dataset | Skins verwendet werden. Der Layer muss editierbar sein.
: : Snap Vertices Tools r Selection Style
Constraints | Snap/Grid | View /Edit

Insert vertex if none in segment

‘ OK | | Cancel ‘

OpenJUMP.
Ble Fdit View Layer Customize [ools Raster Window Help 1. Das Polygon (blau) soll durch den
QT el @0 @ o« 0 ———~——mm
!g;-aenc:ymi“ o sinTd R Vorhandenen Punkt1000|aufen.
[IBeschreibung ~ . . .
rnm ] [ 2. Im Grafischen Editor das Tool
[ []Buffer-Fluss \\\ " . " " N
e Funka . Snap Vertices Tool" auswahlen |3 g
B []Buffer-Strasser 87 T Pakane, 326 _
¢ [ Grundstuecke e . . . .
4 Wotnaebit 3. Mit LinksDruck einen Rahmen um die

[ []Feuchtbiotop

oM 2 1000 : H

- 2 ot .. ! Seite und den Punkt ziehen und loslassen.
[ [v] Stadtpark

? (] Vegetation
[ [v]Baeume

? (] HilfsPunkte
B []HP_Kiaergrubey
W [1HP_Achsen
B []HP_Gebaeude |=| [~

[ orhoFoloGs
¢ CIwms I, ‘GeoCity
&4 [] GeoCity (Orthof =

o OpenJUMP
B CIHP_Teich >m~395,w File Edt View Layer Customize Tools Raster Window Help
) -
et | BL Qv @ QE b @0 @ [= [« O ——0——2un

4 Dl Privatgebude o] [ Beschreibung Editing [%]
= [Number Select| f dRMI““D Buffer-B: DI
er-Baeume
[ [ Buffer-Fluss & %%%
[] Buffer-FunkA o 3¢ %
B [ Buffer-Strasser EH & 7
% ] Grundstuecke B2 (‘7
oo ©Ow/a
a
o & [¢]Landwirtschaft| | Options...

I [¢] Stadtpark

9 []Vegetation
M [¥] Baeume

9 [CTHilfsPunkte
B [|HP_Kiaergrubel
B []HP_Achsen
W []HP_Gebaeude |=| [~
a

@ CIwms M—
&4 [] GeoCity (Orthofy W, “GeoCity. i e
#h [ Privaigehéude || 9 [ Abwasser
L]
S|
(] System
% 7 Sonstiges
f []Legende_Land;
[ [v] GeoCityBeschr
|
% CIResult
[ [] Buffer-Baeume
[0 []Buffer-Fluss
[ Buffer-Funka Options...
[ [] Buffer-Strasser
¢ 3 Grundstuecke
[¥] Wohngebiet  |—
O [ Feuchtbiotop
o
o~ ML
[ [v] stadtpark
% [ Vegetation
[ [¥] Baeume
? CIHilfsPunkte
[ []HP_Klaergruber ~__
W []HP_Achsen ~
B []HP_Gebaeude | —

: ST ) 0y EE®
H CIHP_Teich " K
¥ CJRaster ] .EIIE Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help
[ omoratoce R @ & =@l 0 ——0—:wn

[Number seid

&

[Number Selected: 0[0, 0] 0 pts [57 MB Committed Memory | (645 12.8, 51245.7)
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3

3.2.7 Options (View / Edit)

OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

Unter der Option View / Edit kann eingestellt werden, ob wahrend des Digitalisierens auf giltige Geometrien

gepruft werden soll. Es wird dann z.B. geprift, ob die Geometrie sich selbst Uberschneidet ( Self-intersection)

und das Feature wird nicht gezeichnet, wenn keine glltige Geometrie vorliegt.

Options

Prevent edits resulting in invalid geometries.

Dataset | Skins
: :: Snap Vertices Tools r Selection Style
Constraits | Snap/Grid | View/Edit

‘ oK | | Cancel |

View / Edit Option.

16

|Se|f-intersection blumber Selected: 0

Fehlerhafte Geometrie (kein gliltiges Polygon).

HCU Hamburg, Geomatik, Uwe Dalliige



Geometrien 3

3.3 Features zeichnen

Features sind abstrahierte Objekte der realen Welt. Zum Beispiel werden Straf3en als Linienzliige, Gebaude

als Flachen oder Bdume als Punkte abstrahiert und dargestellt.

In OpenJUMP hat jedes Feature ein raumliches Attribut (Geometrie) und kein oder mehrere nicht-raumliche
Attribute (non-spatial attributs, Fachdaten, Sachdaten) z.B. Stralkenname, Eigentiimer, Baumhdhe.
Es koénnen drei verschiedene Features gezeichnet werden:

| Punkt (Point), X Linienzug (Linestring) und A ¥4 Flache (Polygon)

Nach Auswahl des Geometrietyps wird mit LinksKlick die Grafik gezeichnet. Linienziige und Flachen werden

mit einem Doppel-LinksKlick beendet.

3.3.1 Punkt (Point) ¥

« Neuen Layer erstellen oder bestehenden Layer markieren und editierbar machen.
Die Editing Toolbox aufrufen.

« |#  Draw Point Tool driicken.

Mit LinksKlick Punkte im Grafikfenster zeichnen

3.3.2 Linienzug (Linestring) &

Neuen Layer erstellen oder bestehenden Layer markieren und editierbar machen.
@ Die Editing Toolbox aufrufen.
« | R Draw Linestring dricken.

Mit LinksKlick Linienzug zeichnen.
« Mit Doppel-LinksKlick beenden.

3.3.3 Flache (Polygon) ¥

« Neuen Layer erstellen oder bestehenden Layer markieren und editierbar machen.
. @ Die Editing Toolbox aufrufen.

. B Draw Polygon Tool drlicken.

« Den Anfangspunkt mit LinksKlick im Grafikfenster markieren.

«  Weitere Punkte mit Linksklick hinzufligen.

« Mit Doppel-LinksKlick beenden.

HCU Hamburg, Geomatik, Uwe Dalliige 17



3 OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

3.3.4 Zeichnen eines ,Lochs“ in einem Polygon

» Layer markieren und editierbar machen. e T B e laTE (ST

Raster Widow el
QHE b @0 P = @ O ——C— sum

. [3| Bestehendes Polygon selektieren.

. Editing Toolbox aufrufen.
« B8 Polygon bzw. Loch zeichnen.

+ [y Select Features Tool aufrufen.

« AuBerhalb des Polygons ins Grafikfenster klicken,
damit die Markierung aufgehoben wird.

+ Oder mit dem Create Cookie Cut Tool ﬁ

Furmber Seloctod: 010,010 pts 118 Commted Wemory | [i05,519)

Polygon mit ,L6cher”.

3.3.5 Polygon ausschneiden ﬁ

% Polygon abschneiden oder ausschneiden. Hiermit kann z.B. auch ein Loch aus einem

Polygon herausgeschnitten werden (Siehe 3.3.4).

3.3.6 Polygon anpassen ¥

|9 Neues Polygon an bestehendes Polygon anpassen.

3.3.7 Polygon aus geschlossenem Linienzug

Liegt ein geschlossener Linienzug vor, kann mit aus dem Linienzug ein Polygon gemacht
werden. Der Linienzug bleibt erhalten.
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Geometrien

3.3.8 Kreis mit Radius und Genauigkeit zeichnen |z

Mit der Funktion Draw circle with given radius and center kann ein Kreis mit vorher eingestelltem Radius

und Genauigkeit (Accuracy) gezeichnet werden. Hierbei kann der Mittelpunkt auf einen anderen Punkt

gefangen werden. Der Radius und die Genauigkeit kann durch Doppelklick auf den Knopf | eingestellt

werden. Je kleiner die Zahl bei Circle Accuracy ist, desto genauer wird der Kreis gezeichnet.

¥ Draw circle with given radius and center. g|

Draws a circle by
specifying the radius
and the circle
accuracy and the
centre position by
mouse click.

Cirlce Radius: an.0
Circle Accuracy 10

Einstellungen durch Doppelklick auf (3“

Hinweis: Das Zeichnen der Kreise wird hier nicht durch Doppelklick beendet, sondern durch Auswahl einer

Funktion aus der Editing Toolbox!

HCU Hamburg, Geomatik, Uwe Dalliige
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3 OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

3.3.9 Tipps

Es ist sinnvoll, jeden Geometrietyp (Point, Linestring, Polygon) auf einem extra Layer zu zeichnen (siehe auch
Kategorien und Layer, S. 28). Jeder Layer bekommt eine vom Programm zugewiesene Farbe, die mit

Change Styles @ geandert werden kann (siehe auch Layerdarstellung (Styles), S. 46).

OpenJUMP

File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

=6 Qe @ QE b 86 @« ————

W "Project 1 & oo )|
9 ﬁWurkizg
E [v] Punkte - — @, o EE_I
@ [¥]Linien 0y _{b N @
- B0t X |2
ool =1
BRSNS
el
POLG
][]
Options...

Number Selected: 0 [0,0]0 pts 20 MB Committed Memory | {294, 495)

Punkte, Linienziige und Polygone auf unterschiedlichen Layern.

Hinweis! Wahrend der Digitalisierung zoomen oder verschieben:

1. Alt Taste = Zoom
2. Alt + Shift Tasten = Pan

Siehe auch Help>Shortcut keys...
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Geometrien

New Project

Add A New Layer
Add A New Category
Open...

Open Project...

Save Project

Save Project As

Exit

Undo
Redo

3.3.9.1 Shortcut keys (Help> Shortcut Keys...)

Ctri+L
Ctrl+Shift+L
Ctri+0
Ctrl+Shift+0
Ctrl+S
Ctrl+Shift+S
Ctri+Q

Ctrl+Z
Ctri+Y

Select All From Selected Layers Ctri+A

Select All Modified Features

Invert Selection

Clear Selection

Cut Selected tems
Copy Selected tems
Paste ltems

Delete Selected ltems
Feature Info

Paste ltems At Point

Combine Selected Features
Merge selected features

Explode Selected Features

Pan North

Pan East

Pan South

Pan West

Zoom In

Zoom Out

Zoom In

Zoom Out

Zoom to Full Extent

Ctri+Shift+A
Ctri+l

Ctrl+D
Ctri+X
Ctri+C
Ctri+V
Delete

Alt+]
Ctri+Shift+V
Ctri+G
CtrlI+M
Ctri+Shift+G

Ctrl+Up
Ctri+Right

Ctrl+Down
Ctri+Left
Ctri+Plus
Ctri+Minus
Ctrl+NumPad +
Ctrl+NumPad -
Ctri+0

Temporarily switch Cursor Tool {(Quasi Mode)
Zoom In/Out Alt

Pan Tool Shift+Alt
Select Features Tool Ctrl
Feature Info Tool

Insert Vertex Tool

Delete Vertex Tool

Mowve Vertex Tool

Move Selected items Tool

Rotate Selected ltem

Editing Tools Options
All Editing Tools

Temporarily Switch off Snapping Space
Draw Polygon Tool, Draw Linestring
Erase Last Segment or Point Backspace
Finish Drawing Enter
Cancel Drawing Escape
Select Features Tool
Add Features to Selection
Select Parts Tool
Add Parts to Selection
Select Linestrings
Add LineStrings to Selection
Move Selected items Tool
Rotate item
Scale Selected ltems

Keep Aspect Ratio

HCU Hamburg, Geomatik, Uwe Dallliige
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3 OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

3.4 Features unter Bedingungen (Constraints) zeichnen ’%2 & [

Flachen (Polygon), Linienzige (Linestring), Kreise (Circle) und Bbégen (Arc), kdnnen unter Bedingungen
(Constraints) gezeichnet werden (z.B. festgelegte Seitenlange oder Winkelintervalle).

Die Bedingungen werden in der Editing Toolbox unter Options>Constraints festgelegt.

Im linken Bereich der Statuszeile der Workbench ;
(untere Zeile des OpenJUMP Fensters) lauft die ;’
Lange und der Winkel beim Zeichnen mit. |/

hength: 10.0; angle: 65.12 degrees

L&nge und Winkel laufen mit.

3.4.1 Constraints>Length

Hierbei kann eine feste Lange in Zeicheneinheiten festgelegt werden. Ist z.B. eine Zeicheneinheit = 1 m, so
werden nach der unteren Einstellung z.B. Linienziige mit 10 m Seitenlange gezeichnet.

- Lange in Zeicheneinheiten (model units) festlegen.

. ) . . » Options le
« | R Draw Constrained LineString wahlen. =
+ Linienzug zeichnen. = Snap Vertices Tools | Selection Style
Hinweis: Funktioniert auch far I sroprcrid | vien/Ed
Constrained Pol venh
onstrained Polygon,
Yo Constrain length to nearest 10.0) model units
Constrained Circle und Constrained Arc.

Lange in Zeicheneinheiten festlegen.

3.4.2 Constraints>Incremental Angle

Sollen z.B. rechtwinklige Polygone gezeichnet werden (z.B. Digitalisierung von Gebduden), muss die
Schrittweite des Winkels auf 90 grad, also ein Vollkreis von 360 grad in 4 Teile (parts) geteilt werden.

- Teiler eingeben (hier 4).

» Options
. Draw Constrained Polygon wéahlen. Datasei | Skins
«  Mit Shift + LinksKlick Polygon zeichnen. 7r Snap Vertices Tools | Selection Style
. , , . Constraints Snap / Grid View / Edit
«  Mit Strg + LinksKlick Polygon schlieen. [ - [
Length
i E“;“l“'",“ [ constrain length to nearest model units
£
I system
Incremental Angle (Shift to activate; Ctrl to close)
Constrain angle by steps of 90.0 degree
by dividing 360 degrees into: 4| parts
Rechtwinklige Geb&ude digitalisieren. Einen Vollkreis in 4 Teile teilen.
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Geometrien

3.4.3 Constraints>Angle

Bei Constrain to relative angle wird der Winkel

linkslaufig zur gedachten Verlangerung der gezeichneten
Seite gesetzt.

Bei Constrain to absolute angle wird der Winkel
linkslaufig zur gedachten x-Achse gesetzt.

Winkel eingeben (hier 45.0).

Constrain to relative/absolute angle wahlen.
Draw Constrained LineString wahlen.

Mit Shift + LinksKlick Linienzug zeichnen.

Options

Dataset Skins

3

: : Snap Vertices Tools |/ Selection Style

Constraints | Snap/Grid | View/Edit
Length
[ ] Constrain length to nearest model units

Incremental Angle

[ | Constrain angle by steps of 90.0 degree
by dividing 360 degrees into:

parts
Angle (Shift to activate)
Constrain to angle 450 degrees

+
@ Constrain to relative angle ﬁ
+

Constrain to absolute angle 1\
] 0 .

‘ OK | | Cancel ‘

Relativer oder absoluter Winkel.

Der grine Linienzug wurde mit einem relativen und der blaue Linienzug mit einem absoluten Winkel von 45

grad gezeichnet.

b Constraints

¢ [ Working

[ | bogen

[ [v] hilfslinie

[0 [v]relative

O absolute
(] System

Wirkung von relativem und absolutem Winkel.

HCU Hamburg, Geomatik, Uwe Dallliige
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OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

3.5 Features markieren, verschieben, skalieren und drehen

Bevor Features verandert werden kdnnen, miissen sie markiert werden und der Layer editierbar sein

(S. 31)!

24

Ganzes Feature markieren.

Teil einer Geometry Collection (S. 25) selektieren.
Ein Loch (hole) markieren.

Genau ein Feature markieren.

Feature verschieben.

Feature skalieren (vergrof3ern oder verkleinern). Mit Shift + LinksDruck wird proportional in x-

und y-Richtung skaliert.

Feature drehen

Ein oder mehrere Features markieren.

Funktion Rotate Selected Item () wahlen.

Die Shift-Taste festhalten (Cursor wird zum Kreuz) und den Drehpunkt mit LinksKlick wahlen.

Shift-Taste loslassen und Feature mit LinksDruck drehen.

HCU Hamburg, Geomatik, Uwe Dalliige



Geometrien 3

3.6 Mehrere Features zusammenfassen (Geometry Collection)

Es konnen die Geometrien mehrerer Features zu einer logischen Einheit zusammengefasst werden. Hierbei
mussen sich die Features auf einem Layer befinden.

Achtung: Beim Zusammenfassen gehen die Sachdaten (S. 43) der Features verloren.

Features, die zusammengefasst werden sollen, mit Shift + Q markieren.

RechtsKlick auf grafisches Fenster.

Im Kontextmenl: Combine selected features.

3.6.1 Features auflosen

« Geometry Collection mit Q markieren.
« RechtsKlick auf grafisches Fenster.
- Im Kontextmenu: Explode Selected Features.
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3 OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

3.7 Knoten (vertex, vertices) bearbeiten

\:tl' Knoten (vertex) zu einem Feature hinzufiigen
« Feature markieren.
« Funktion Knoten hinzufiigen wahlen.

- Mit LinksKlick Knoten auf Liniensegment einfligen.

\:?( Knoten loschen

- Feature(s) markieren.

« Funktion Knoten I6schen wahlen.
« Mit LinksKlick Knoten |6schen.

@ Knoten verschieben
» Feature markieren.
» Funktion Knoten verschieben wahlen.

« Mit LinksDruck Knoten verschieben.

13
2 & Knoten zusammenfassen

« Mit LinksDruck ein Rechteck um die Knoten ziehen, die zusammengefasst werden sollen.

}K Zwei markierte Knoten zusammenfassen
« Feature markieren (Funktion arbeitet nur mit einem Feature!).
«  Werkzeug wahlen und mit LinksDruck Rahmen um beide Knoten ziehen.

« Shift-Taste driicken und auf den Zielknoten innerhalb des Rahmens klicken.

@" Knoten unter Bedingungen verschieben.

Die Bedingen werden in der Editing Toolbox unter Options... unter dem Reiter
Constraints festgelegt (siehe Seite 22).

+  Feature markieren.

« Funktion Constrained Move Vertex auswahlen.

+  Den Knoten mit dem Cursor-Kreuze fangen und mit Shift + LinksDruck den Knoten
verschieben.

- Hinweis: Wird die Shift-Taste nicht gedriickt, haben die eingestellten Bedingungen keine

Wirkung.
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Geometrien 3

3.8 Linienzug (LineString) teilen

8% Linienzug teilen
« Feature markieren.

« Mit LinksKlick Linienzug teilen.

.& Linienzlge die sich schneiden an Schnittpunkt teilen
« Beide Linienziige markieren.
« Mit LinksKlick auf Schnittpunkt klicken.

3.9 Bemerkungen

&

Bemerkungen ins Graphische Fenster schreiben. Die Bemerkungen werden auf dem Layer
Notes unter der Kategorie System gespeichert und unabhangig von einem markierten
Feature angelegt.

= 'Project
? ] Working
[ [¥] Polygone
# ] System
Notes

Meues Polygon
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4 OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

4 Kategorien und Layer

4.1 Allgemeines

Layer sind Ebenen zur Darstellung von Features (S. 17, Vektorlayer) oder Rasterdaten (S. 35). OpenJUMP
kennt verschiedene Arten von Layer-Typen (Vektorlayer, Datenbank-Layer, MrSID-Layer, Image-Layer,
Rasterlayer, WMS-Layer). Hier werden nur der Vektorlayer, der Rasterlayer und der WMS-Layer vorgestellt.

Die linke Seite des Projektfensters zeigt eine Ubersicht aller vorhandenen Layer im Projekt. Layer kénnen

unter Kategorien (category; z.B.. Vegetation, Verkehr, Topographie, Gebaeude, Grundstuecke, u.s.w)
zusammengefasst werden. Durch geschickte Auswahl von Layernamen kann schon ein einfaches
Informationssystem erstellt werden. Im unteren Beispiel werden alle Layer mit einem Hakchen angezeigt. Alle

anderen Layer sind ausgeschaltet. Wurde der Layer mit Color Theming (S. 48) bearbeitet, kann eine Legende

zum Layer durch LinksKlick auf das Schaltsymbol des Layers angezeigt werden.

File Edit View Layer Tools Customize Window Help

id| g @7; @ QadH e A = @ O =——0— sum

» GeoCity

[] Beschreibung A N
¢ [J Vegetation : \ ’ GeoCity ‘

M [ ]Baeume N
9 (3 Verkehr
] HafenStrasse —{
| | Strassen
o= [ Topographie
¢ [ Gebaeude
GebaeudePrivat
| GebaeudeGewerbe
W [ ] FunkA
[ FunkB
[ | Bauernhof
Grundstuecke
Wohngebiet L
[v] Stadtpark
& L
Acker
[ Getreide
Griinland r%’
Hof 3/
3|/
I
«
3
/

Schalt-
symbol

Kategorie

Layer

Legende

B wald
[ [v] Gewerbegebiet
] Feuchtbiotop
o (] Abwasser
o= (7 HilfsPunkte

[C]Raster E

N

Number :0[0,0]0pts 66 MB Committed Me... | |63963.2,51837.2)

[

Kategorien, Layer und Legende.
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Kategorien und Layer

4.2 Kategorien

Fir eine sinnvolle Strukturierung kdnnen Layer unter Kategorien zusammengefasst werden.

Mit File>New>Category kann eine neue Kategorie angelegt werden. Die neu erstellte Kategorie New

Category kann durch Doppel-LinksKlick umbenannt werden.

¥ OpenJump

Eile| Edit View Layer Customize Tools

New b i New Project
~a Open.. & Layer A
= OpenfFile... .o» Category [

-7 Open Project... =3
Open Recent 3 :

b

Save Dataset As...
Save Project
Save Project As...

Save View As 3

Prival
Exit e1
I [ New Category

Neue Kategorie hinzufiigen.

= GeoCity
o~ g New Categ \Wew Category
o Topographi =4 Add A New Layer
o [ Verkehr g Open...
o CJAbwasser | glla| oad Dataset(s)...

g ;'::'r:“ Add Datastore Layer...
& [ Sonstiges Paste Layers
o= ] Result Remove Selected Categories
o= ] Vegetation = Set Category Visibility...
o ] Grundst = Move Category To Top...
o [HilfsPunkte| 100 Category One Up..
o= ] Raster

# Mowve Category One Down...
= Move Category To Bottom...

Neuen Layer hinzufiigen.

= GeoCity
INew C
—— Wew Category
& 9 Topog @ Add A New Layer
o [IVerke| Lo Open..
o [JAbwas e Load Dataset(s)...
(=] Worki Add Datastore Layer...
= © Paste Layers
o ] Sonst e
o IResul Remove Selected Categories
o= JVeget{ ¥ = Set Category Visibility...
o 3 Grund = Move Category To Top...
o [JHifsPY . ove Category One Up...
o= [ Raste

# Move Category One Down...
= Move Category To Bottom...

Markierte Kategorie 16schen.

Durch RechtsKlick auf die Kategorie kbnnen z.B. neue Layer hinzugefligt werden (Add A New Layer) oder

Dateien geladen werden (Load Dataset(s)...). Mit Remove Selected Categories kann die Kategorie

geldscht werden. Die Layer der geléschten Kategorie werden dann in die Kategorie Working verschoben.

Mit Set Category Visibility... konnen alle Layer der Kategorie sichtbar oder unsichtbar gemacht werden.

Auflerdem kdnnen die Kategorien in der Hierarchie verschoben werden (Move Category...).

HCU Hamburg, Geomatik, Uwe Dalliige
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4 OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

4.3 Vektorlayer

Vektorlayer ...

» ... haben einen Namen.

- ... kbnnen kopiert, ausgeschnitten, geldscht, eingefiigt und in der Hierarchie verschoben werden.
» ... kdnnen zu Kategorien (category) zusammengefasst werden.

* ... kénnen in einer Datei oder Datenbank gesichert werden.

» ... haben eine farbliche Darstellung (Rendering, S. 46).

« ... kdénnen in Abhangigkeit von Feature-Attributen verschiedenartig dargestellt werden
(Thematische Darstellung, S. 48, Beschriftung, S. 51).
» ... haben ein Attributschema

(siehe Schema erstellen und bearbeiten, S. 44, und Sachdaten bearbeiten, S. 45).

Mit RechtsDruck auf die gewilinschte Kategorie kdnnen u.a. Vektorlayer, Rasterlayer (S. 35),
WMS-Layer (S. 38) und Kategorien (S. 29) erstellt werden.

OpenJUMP
File Edit View Layer Customize Tools Raster

B QT @UA R |em

2. GeoCity
(] Working ’E{ :
7 [ Gebaeuds :
m [~Gebaeude
[ .l Add A New Layer Neuen Layer hinzufiigen
m[| loOpen. WMS-Layer, Rasterlayer hinzufiigen
m v +;uad Dataset(s)... Verschiedene Datenformate hinzufiigen.
[ [w Add Datastore Layer... Datenbanktabelle einfiigen.
W [ Paste Layers Kopierte Layer einfiigen.
9 [ Topogra Remove Selected Categories Markierte Kategorien lI6schen.
B v w = Set Category Visibility... Kategorie sichtbar / unsichtbar machen.
MM = Move Category To Top.. Kategorie ganz nach oben.
? CJVerkehi . mMove Category One Up.. Kategorie eine Stufe hoch.
u * Mowve Category One Down... Kategorie eine Stufe runter.
= % Move Category To Bottom... Kategorie ganz nach unten.
9 [ Abwas HE

Layer- und Kategorien verwalten.
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Kategorien und Layer 4

Mit RechtsKlick auf den Layernamen koénnen spezielle Layereigenschaften bearbeitet werden.

OpenJUMP
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

(B8 QR (@) SRS NCERERRCY

¢ [ Gebaeude
[ [] FunkB
|
W [ |FunkA
W [v] Gehaeu
[0 [v] Geb
B [v] Kiaergr X Remove Selected Layers
¢ [ Topographie "® Layer Properties...
B [¥|Fluss L Zoom To Layer
E [v] Teich [« View /Edit Attributes

¢ ] Verkehr Q Schema
@ [ HafenSt
& style

] Ringstr
LI Ring & Database

B [v]|Strasse
v & save Selected Datasets

¢ ] Abwasser _ _
B [] Abwas: Image Layer Manager...

[ [Inbwass [=] SaveDataset As..
[ Working I Move Layer Up

[ System 1 Move Layer Down
¢ ] Sonstiges

o [ Legend
[ [] GeoCity
[ []Beschry & AddNew Features...
9 [JResult Paste ltems
[IBufferf & Delete All Features
[ [] Buffer-f
M [ ] Abwass

Bauernhoi
¥ _ Editable
¥ [y Selectable

Laé Cut Selected Layers
[ copy Selected Layers

Toggle Visibility
Select Current Layer ltems
hlumher Selected: 0 [0, 0] 0 pts 80 MB Committed Memory 63990.6, 51824.7)

RechtsKlick auf Layername.

Editable: Um einen Layer bearbeiten zu kénnen, muss er editierbar sein! Wird ein Layer editierbar gemacht,
wird die Editing Toolbox eingeschaltet und der Layername wird in rot dargestellt..

Selectable: Items kénnen selektiert werden.

Remove Selected Layers: Markierte Layer I6schen.

Layer Properties...: Layereigenschaften anzeigen.

Zoom To Layer: Den gesamten Layer anzeigen.

View / Edit Attributes: Layerattribut ansehen oder andern (S. 45).

Schema: Schema fur Attribute ansehen oder andern (S. 44)

Style: Layerdarstellung andern (S. 46).

Database: Datenbanklayer bearbeiten.

Save Selected Datasets: Alle markierten Layer in Datei sichern. Achtung: Nur bereits gespeicherte Layer
kdnnen hiermit gesichert werden!

Save Dataset As...: Layer in Datei oder in PostGIS-Tabelle (mit Plugln, S. 75) speichern.

HCU Hamburg, Geomatik, Uwe Dallliige 31
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Move Layer Up: Layer nach oben verschieben. Hohere Prioritat fir Darstellung.

Move Layer Down: Layer nach unten verschieben. Niedrigere Prioritat fur Darstellung.
Cut Selected Layers: Markierte Layer ausschneiden.

Copy Selected Layers: Markierte Layer kopieren.

Add New Features: Geometrien im Well-Known Textformat (WKT, S. 83) hinzufligen.
Paste Items: Kopierte Items einfligen.

Delete All Features: Alle Features auf Layer I6schen.

Toggle Visibility: Sichtbar/unsichtbar machen.

Select Current Layer Items: Alle ltems markieren.
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4.3.1 Vektorlayer sichern (Save Dataset As...)

Jeder editierte Vektorlayer muss einzeln gesichert werden! Es stehen verschiedene Formate zur Verfligung
(JUMP GML, GML 2.0, FME GML, WKT, ESRI Shapefile, PostGIS Table), die mit Hilfe der Auswahlliste
hinter Format: ausgewahlt werden mussen. Hier wird nur das JUMP GML und das PostGIS Format
behandelt.

Mit Save Dataset As... (RechtsKlick auf den Layer) wird der Layer gesichert. Die Datei bekommt bei dem
JUMP GML (Geography Mark-Up Language) Format automatisch den Suffix .jml.

OpenJUMP
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

FEE

— ) {km
W GeoCly 5 S s e e s ¥ e [
¢ [ Gebaeude

[ FunkB | ) /

] \ \ /
® \Bauernhol \ /
W []Funi B \ /
- \ '/
-

D]

¥ . Editable \

G‘*"zgémm
f‘nh Selectable

M (] Kiad ¥ Remove Selected Layers

¢ [ Topographie b Layer Properties...
B [v|FAus{ (1 Zoom To Layer
-] Teic. [« View /Edit Attributes

7 [J Verkehr @ schiema » & Save Dataset As
E DH-afE & swie 4 5 [m=][= oo
. Rmu % Database D Look In: llj GeoCityDe ['] @ @ E
v| Stra
S Selected Dataset: i
¢ [ Abwasser @ i asets D AbwasserAbfluss.jml D FunkA.jml D HP_Gebaeude.jml D Teich,jml

Image Layer Manager...

W []ab D AbwasserZufluss.jml D FunkB.jml D HP_Grundstuecke.jml D Wohngel
[]Abw Eﬂ Sl As el D Baeume.jml D GebaeudeGewerbe.jml D HP_Teich.jml
[ Working I Move Layer Up 0O jmi 0O watjm [} Landwirtschaft,jml
g ?sl;m 1 Move Layer Down 0 il iml [ Geoci Jjml [ New (3).jmi
e onstiges —~
5 ClLeg lay Cut Selected Layers [ Buffer-FunkA.jmi [ Gewerbegebietjml  [*) New.jml
] Geol = euchtbiotop.jml enStrasse.jml adtpark.jml
[ Copy Selected Layers Feuchtbiotop.jml Hafenst jmi Stadtpark.jml
[Besi © Add New Features... [ Fluss.jmi [ HP_Achsen.jmi [ strassenjmi
Paste tems /
¢ CJResult = ' Ve p <« i | I
elete All Features
[1Bufff @ Delete All Feat / .
LI Burm Togale Visibility A | ‘
&[] Abw Select Current Layer tems Files of Type: |JUMP GML (*.jml) [ v ‘

[Number Selected: 0 [0, 0] 0 pi

Format: [JumpGmL |~
(JUMP GML
IEGML 2.0
—{FME GML
Layer im JUMP GML Format sichern.
Auswabhlliste

Hinweis: Dateien im JUMP GML Format oder PostGIS Format enthalten nur Geometrien und die Sachdaten.

Es werden keine Informationen Uber die Ausgestaltung des Layers gespeichert. Diese Informationen stehen
in der Projektdatei (S. 40 )!

Achtung: Dateien im WKT-Format (Well Known Text, S. 83) enthalten nur Geometrien! Die Sachdaten
(Attributwerte) werden hier nicht gespeichert!
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Wurden Layer mindestens einmal gesichert, so kdnnen diese Layer in einem Rutsch gesichert werden.
Hierzu werden die zu sichernden Layer markiert. Dann mit RechtsKlick auf einen der Layer und mit
Save Selected Datasets die markierten Layer sichern.

2. *GeoCity
9 [] Gebaeude sl
[0 [ ] FunkB . |
- A !
| £
4L Select \
B [runka [(¢L3yers Selected)
¥ o Edi
W [v] Gebaeu o Editable
[¥f
B 7 Gebacu [3 Selectable
B V] Klaergr £ Remove Selected Layers
% [ Topographie '® Layer Properties...
B [v|Fluss 4, Zoom To Layers
I [¥] Teich View | Edit Attributes
¢ [JVerkehr QSchema »
[T [ | HafenSt @ sty ,
e
[0 [ Ringstrg
i Database 4
M [v]Strass
=] save Selected Datasets
9 ] Abwasser I . "
B [ Abwas Image Layer Manager...
[ [] Abwass Save Dataset As...

Markierte Layer sichern.

4.3.2 Datensatze laden (Open File...)

Mit File>Open File... kbnnen Datensatze in bestimmten Formaten geladen werden. Das Format kann im
unteren Auswabhlfenster (Files of Type:) eingestellt werden. Die Datensatze werden als Layer unter der

markierten Kategorie eingefiigt. Alle markierten Dateien im Auswahlfenster werden geladen.

,EOpen File... @
Select Files
Select the files to load into the current project
Look In: llj GeoCityDe ['] @ E
D AbwasserAbfluss.jml D FunkA.jml D HP_Gebaeude.jml D
D AbwasserZufluss.jml D FunkB.jml D HP_Grundstuecke.jml D
[ Baeume.jmi [7) GebaeudeGewerbe.jmil [ HP_Teich.jmi
0O jml 0 ivatjml [} Landwirtschaft.jml
0 ibung.jml [ GeocCil jml ) New (3)jmi
D Buffer-FunkA.jml D Gewerbegebiet.jml D New.jml
D Feuchtbiotop.jml D HafenStrasse.jml D Stadtpark.jml
D Fluss.jml D HP_Achsen.jml D Strassen.,jml
< i I >
File Name: ‘Eiaeume.]rn[ \
Files of Type: [JUMP GML (“jml) —~+———— Dateiformat einstellen
<Back H Finish ’ l Cancel ]

Die Datei Baeume.jml laden.
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4.4 Rasterlayer

Mit File>Open>Sextante Raster Image konnen Rasterdaten geladen und georeferenziert werden.
Unterstitzt werden die Formate GIF (Graphics Interchange Format), TIFF (Tag Image File Format), JPG
(Joint Photographic Experts Group) und PNG (Portable Network Graphics). Liegt ein Worldfile zu der
Rasterdatei vor, wird die Datei anhand der Informationen im Worldfile georeferenziert. Liegt kein Worldfile
vor, wird die Rasterdatei Gber die linke untere und rechte obere Ecke Uber Passpunkte georeferenziert und
dann ein Worldfile erstellt.

Es ist sinnvoll, eine neue Kategorie (S. 29) im unteren Bereich der Layerstruktur anzulegen (hier Raster),

damit der Rasterlayer die Vektorlayer nicht tGiberdeckt.

5 OpenJump
File | Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help
N —— = T
sl )R e ®0 O ——— tkm
o Open... I S I ———. =
= Ogenfile... = 347:\GeoCityDe14\0rthoFotoGC. tfw35
< OpenProject... /
Open Recent b \ worldfile dialog
- e ™ \ = i please enter the image path
Save Dataset As... |aschr % \ GeoCity
Save Project bung ," minx |west coordinate
Save Project As... maxx |east coordinate
Save View As P jel Ope i
miny |south coordinate
Exit 51 Select Raster Image maxy |north coordinate
[IBullertuny golact the options for all the files or on each file individually
[ []Buffer-Straf
% [ Grundstuecke a
i Look In: |7 GeoCityDe14 :
O [ Feuchthiotd File 347:\GeoCityDe14\OrthoFotoGC. tfw35
O [v] Gewerbege] E [ camping worldfile dialog
o L Project please enter the image path
ST é [T} animation06.png —
7 [C]Vegetation [} campingplatz.tif
M [7] Baeume Data Store Layer [E=a) £4500
S 9 [ legende.png miny [51150
B [JHP_Kiaergr] WHMS Layer [} LegendeLandwirtschaft.png maxy |51801]
CHEELAAE: = [ OrthoFotoGC.tif
B []HP_Gebaey (o170 51 =
@ [Jup_crundsf] Sextante Raster Image D OrthoFotoGCklein.tif
= H [JHP_Teich & [} ueberschwGC2005.4if
Lo Raster
o O whis PostGIS Table [ ueberschwGC2006.tif

File Name: |Or‘[h0F0tDGC.tif

Files of Type: |supported raster image form

| < Back || Finish || Cancel |

Rasterdatei laden

Liegt kein Worldfile vor, miissen die Passpunkte der linken unteren und rechten oberen Ecke in den
Textfeldern eingegeben werden:

MinX (West coordinate) = Minimaler Rechtswert; linke untere Ecke;
MaxX: (East coordinate) = Maximaler Rechtswert; rechte obere Ecke;
MinY: (South coordinate) = Minimaler Hochwert; linke untere Ecke;
MaxY: (North coordinate) = Maximaler Hochwert; rechte obere Ecke;

Nach Finish wird das Bild georeferenziert und ein Worldfile im Bildverzeichnis angelegt!
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Hier wurde GeoCity ,beflogen” und aus dem Luftbild ein Orthofoto erstellt. Der Rasterlayer OrthoPhotoGC
liegt unter der Kategorie Raster. Die daruber liegenden Layer werden dadurch nicht Gberdeckt, sind allerdings
hier ausgeschaltet.

OpenJUMP
Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

—
k‘, GeoCity 5 ‘o X
¥ LI Sonsug
o= @ []Legende_Landy |
[ [] GeoCityBeschr
[ [] Beschreibung
¢ [ Result
@ [ ] Buffer-Baeume
[0 [ ] Buffer-Fluss
1 [] Buffer-FunkA
[ [ ] Buffer Strasser|
¢ [ Grundstuecke
[_] Wohngehiet
O []Feuchthiotop | |
O [ Gewerbegebiet
o []Landwirtschaft
7 [ Stadtpark
¢ [ Vegetation
@ [ ] Baeume
¢ 1 HilfsPunkte
M [ |HP_Kiaergrubei
W [ ]HP_Achsen
B [ ]HP_Gebaeude
[ []HP_Gri
@ [JHP_Teich
- CJwmMs
¢ [ Raster

[ lorthoFotoGe ¢ 2 !
ﬁumher Selected: 0 [0, 0] D pts E1 MB Committed Memory E64DT4.9, 51795.4)

Orthofoto von GeoCity auf einem Rasterlayer.

OpenJUMP.
Ei Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

02, GeoCity e
¥ L_ISonsuges
o T []Legende_Landy |
[ [] GeoCityBeschr
[ [ ] Beschreibung
¢ 7 Resutt
B[] Buffer Baeume
O []Buffer-Fluss
[ [ Buffer-FunkA
@ [ Buffer-Strasser|
¢ [ Grundstuecke
[v] Wohngebiet
O [¥] Feuchtbiotop
O [v] Gewerbegehiet
o i [v|Landwirtschaft
7 [v] Stadtpark
¢ [ Vegetation
@ [ ] Baeume
¢ [T HilfsPunkte
M [HP_Klaergrubei
W [ ]HP_Achsen
@ [ ]HP_Gebaeude
@ [JHP_Grundstuec
@ []HP_Teich
o 9 wWMms
¢ [C]Raster

[OrthoF otaGo ¢ i
umber Selected: 0 [0, 0] 0 pts

'3 MB Committed Memory 63830.4, 51532.2)

Die Vektorlayer (iberdecken den Rasterlayer.
Das Orthofoto kann als Grundlage fiir die Digitalisierung bestimmter Objekte dienen. Hierbei ist darauf zu
achten, dass der Rasterlayer unterhalb der Vektorlayer liegt.
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Durch RechtsKlick auf den Rasterlayer kdnnen bestimmte Funktionen des Rasterlayers angesprochen

werden:

OpenJUMP
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

Q¢ @ AR H b/ x@e @ = - oo

OrthoFotoGC
'™ Toggle Raster Image Visibility

Change Raster Image Properties...
Extract Selected Part Of Image...
Save Raster Image As Image...

Zoom To Raster Image

‘Warp Image To Fence...
Export Envelope As Geometry

¢ 1 Topograph
O Move Layer Up...

™ T Move Layer Down...

¢ [ Verkehr Cut Selected Raster Image Layers
W []s| CopySelected Raster Image Layers
[ [IH{ PasteRaster Image Layers

¢ [ Abwasser Remove Selected Raster Image Layers
m[] Abfi | ] =
[ [] AbwasserZuflu:

? [Z1System
[J [¥]Fence

¢ [ Sonstiges

o 1 [ ]|Legende_Landy

][] GeoCityBeschr
[ []Beschreibung

¢ [IResult

lumber Selected: 0 [0, 0] 0 pts

(33 MB Committed Memory 63831.6, 51764.2)

Rechtsklick auf Rasterlayer.

Auswahlrahmen

Toggle Raster Image Visibility: Sichtbarkeit schalten.
Change Raster Image Properties: Bildeigenschaften verandern.

Extract Selected Part Of Image...: Mit . selektiertes Teilbild (Auswahlrahmen) auf neuen Layer legen.

Save Rasterlmage As Image...: Bild in Datei speichern.

Zoom To Raster Image: Auf maximale Ausdehnung des Rasterlayers zoomen.

Warp Image To Fence...: Bild in Auswahlrahmen einpassen.

Export Envelope As Geometry...: Ein Polygon (Rahmen) um das Bild legen. Hinweis: Es wird ein neuer
Layer mit dem Polygon angelegt.

Move Layer Up...: Layer innerhalb der Kategorie nach oben verschieben.

Move Layer Down...: Layer innerhalb der Kategorie nach unten verschieben.

Cut Selected Raster Image Layers: Rasterlayer kopieren und I6schen.

Copy Selected Image Layers: Rasterlayer kopieren.

Paste Raster Image Layers: Kopierte Rasterlayer einfligen (Kategorie vorher markieren)!

Remove Selected Raster Image Layers: Rasterlayer I6schen.
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4.5 WMS-Layer

Die von einem WMS-Server (Web Map Service) zur Verfigung gestellten Daten kdnnen in OpenJUMP auf
einem Layer dargestellt werden. Dieser Layer dient nur zur Darstellung der WMS-Daten und hat nicht die
Eigenschaften eines Vektorlayers. Es kann z.B. auf diesem Layer nicht gezeichnet werden. Dieser Layer kann
aber als Grundlage zur Erweiterung des Informationssystems dienen, indem man z.B. durch Vektorisierung
neue Geometrien erzeugt und mit Attributen verknipft. Uber File>Open>WMS Layer wird die URL (Uniform
Resource Locator) des WMS-Servers eingegeben. Die URL des WMS-Servers flr GeoCity lautet:
http://geo.hcu-hamburg.de:8081/cgi-bin/mapserv.exe?map=/mapserver/wms/www/geocity.map

Der WMS-Server kann verschiedene WMS-Layer anbieten, die man in dem Fenster Choose WMS Layers
auswahlen kann.

Achtung: Méchte man die WMS-Layer auch in OpenJUMP auf verschiedenen Layern darstellen, muss man

diesen Vorgang (File>Open>WMS Layer) fur jeden WMS-Layer wiederholen!

e i} s o
Select Uniform Resource Locator (URL) ||| Choose WMS Layers
Please enter the URL of the WMS server. Then press Next to establish the connection. [l Please choose the WMS layers that should appear on the image.
= URL: "I‘Vm-c- ) D i """‘1 " =] Available Layers Sort Chosen Layers
Project 0100 D110 ®141 T 130 Project i WS GeoCily [EPSG:31467, EPSG:314| & GeoCity (Orthofato) [EPSG:31467, EPS|
= =] & Feuchtbiotop [EPSG:31467, EPSG
s File & Fluss [EPSG:31467, EPSG:31466
3 3 & GeoCity (Orihofoto) [EPSG:31467, B lz‘
& GeoCity (Orthofoto, Uberschwemm
KRG 5o e Lot Data Store Layer & GeoCity (Orthofoto, Uberschwemmy ®
& Gewerbegebiet [EPSG:31467, EPS D
WMS Layer WNS Layer & Gewerbegebaude [EPSG:21467, E
[ [ & Landwirtschaft EPSG:31467, EPS @
Sextante Raster Image Sextante Raster Image & Privalgebaude [EPSG:31467, EPSQ
& Stadtpark [EPSG:31467, EPSG:314
& Straken [EPSG:31487, EPSG:3146! I:‘
& Teich [EPSG:31467, EPSG:31466, D
& Wohngebiet [EPSG:31467, EPSG3
Kl TR D 4] 1 I D
<gack || Mext> Cancel <Back || wext> cancel
URL des WMS-Servers eingeben. WMS-Layer wéhlen.

Der WMS-Server kann die Rasterdaten in unterschiedlichen Koordinaten-Referenzsystemen (Coordinate
Reference System; CRS) schicken. Fir die Darstellung muss ein entsprechendes System gewahlt werden.
Hierbei werden die Systeme nach der EPSG-Notation angegeben (European Petroleum Survey Group).

“7 Mit Finish wird die Auswahl beendet. Es kann
|| Select request parameters
|| Here you ca:]chooﬁethecuurdmaieﬁyﬁtem and the image format that will be used for the WMS request. a”erdlngs paSS|e|’en, daSS daS Graflkfenster |eer b|e|bt_
e Mit einem RechtsKlick auf den WMS-Layer und Zoom
File:

s to WMS layer kann dann auf einen markierten Layer
wms Layer Coordmate Reference System: [EPSG:31457 | v gezoomt werden. Je nach Auslastung des WMS-

Sextante REEIQI Image Image format: [ERSGHABT
e L] Servers kann es einige Sekunden dauern, bis das Bild

|Geographics

aufgebaut wird.

< Back Finish Cancel

Koordinaten-Referenzsystem wéhlen.
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In unserem Beispiel sind zwei Layer vorhanden, auf denen die Grafiken des WMS-Servers dargestellt
werden. Allerdings ist die Bounding Box, die dieser WMS-Server liefert, fiir beide Layer identisch. Mit
RechtsKlick auf einen Layer kann dann mit Zoom to WMS layer auf die Bounding Box des WMS-Layers

gezoomt werden. Eine Bounding Box definiert einen Rahmen fir einen WMS-Layer.

+ GeoCity16 oo ®
¢ [ wms
lv] Privatgebaude
&u[v] GeoCity {Orthofoto)
|y Result
|| Topographie
W Fluss
[FIE Teicn
|l Verkehr
H[ | strassen
[71[] HafenStrasse
|| Abwasser
L] AbwasserAbfluss
["IL] AbwasserZufluss
|y Working
|| System
|| Sonstiges
L] GeoCityBeschr
[ I[] Beschreibung
|| Vegetation
[HC] Baeume
|1 HilfsPunkte
W] HP_Achsen
W] HP_Gebaeude
7] HP_Grundstuecke
L] Hp_Teich
|l Grundstuecke
[FIC] Landwirtschaft

Number Sele... | 88 MB Com... |1:5458 | (64223 ;51819.9)

Nach Zoom to WMS layer.
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5 Projekte

5.1 Allgemeines

OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

In einer Projektdatei werden die Kategorien- und Layerstrukturen, die Verweise (Pfade) zu den gesicherten

Datensatzen der Layer und deren Ausgestaltung (z.B. Farbe, Linienstarke, Beschriftung) gespeichert. Neue

Vektorlayer missen zuerst gesichert werden (S. 33), damit der Verweis in der Projektdatei gespeichert

werden kann! Sonst erscheint eine Warnung in der linken Seite der Statusleiste. Die Verweise zu Raster- und

WMS-Layer werden ohne separate Sicherung tibernommen. Eine Projektdatei hat den Suffix .jmp.

5.2 Neues Projekt erstellen (New Project)

Mit File>New>New Project oder mit aus der Werkzeugleiste, kann ein neues Projektfenster erzeugt

werden. Das neue Projektfenster mit den Standardkategorien Working und System bekommt den Namen

Project und eine laufende Nummer.

40

2 OpenJUMP
File | Edit View Layer Tools Customize Window Help

New »

li ) New Project

o Open...
| Open File...

@ Layer
aw Category

@ @0 A |m O =—0——— 20m

~ Open Project...
Open Recent 2

Save Dataset As...
Save Project
Save Project As...

il

| Goain 1/

»* Project 3

[ Working
[ System

Save View as SVG
Save View As Raster...

Exit

=
¢ (] Topographie
Teich
| | Fluss
¢ [ Gebaeude

GebaeudePriy
M [v] GebaeudeGey

| FunkA
FunkB
| Bauernhof
¢ [ Grundstuecke
Wohngebiet

o @ [v]Landwirtschaft
[ [v] Gewerbegebiet

[ [v] Feuchtbiotop
¢ (] Abwasser
=

J

J00:00:11 (GeoCity.jmp) [70 mB Committed Me... | |63791.5,51854.7)

Ein neues, leeres Projektfenster.
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5.3 Projekt sichern (Save Project, Save Project As...)

Wird ein neues Projekt (S. 40) mit File>Save Project gesichert, erscheint ein Dialogfenster zur Eingabe des
Namens der Projektdatei. Der Suffix .jmp der Projektdatei wird automatisch vergeben. Es missen zuvor alle
Vektorlayer gesichert werden (S. 33), sonst erscheint eine Warnung in der Statuszeile.

Wurde ein bestehendes Projekt mit File>Open Project... gedffnet und anschlieRend gespeichert, so
erscheint kein Dialogfenster. Mit File>Save Project As... kann das Projekt unter einem neuen Namen
gesichert werden.

OpenJUMP B9[(=1[E9
File | Edit View Layer Tools Ci i Window Help
:ew Qe Q@FE (b ee @A m 0O =———0— 1m
o Open... —
J Open File... g o X
' Open Project... = /
Open Recent 3 e — /
[= save Dataset s... \ 1 | /
Save Project 5 \\ /
e
Save View as SVG
Save View As Raster... Save In: llj GeoCityDe ‘vl E
Exit
3 1= D GeoCity.jmp
| Strassen [} GeoCityNeu.jmp
¢ (] Topographie
[ Teich
B [V|Fluss
9 [] Gebaeude =
GebaeudePrivat
M [v] GebaeudeGewel
B [v] FunkA .
File Name: ‘Geocwlmp \ —
FunkB
B [ Baernhof Files of Type: |JUMP Project Files (*jmp; “jcs) [~]
¢ [ Grundstuecke
Wohngebiet
L Stadtpark .
o [v]Landwirtschaft > y T N
O [v] Gewerbegebiet| | / / N
[1_|v] Feuchtbiotop |~/
bome layers were qol saved to the project file: Ne... blumber : 0 [0, 0] 0 pts h4 MB Committed Me... k63777.7, 51816.6)

Projekt sichern.

Nicht alle Layer wurden gesichert!
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5.4 Projekt offnen (Open Project...)

OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

Mit File>Open Project... kann ein bestehendes Projekt (S. 40) geoffnet werden. Im Dialogfenster werden
nur die Dateien mit dem Suffix jmp angezeigt. Es kdnnen mehrere Projekte gedffnet werden. Unter dem

Menlpunkt Window kann zwischen den Projektfenstern gewechselt werden.

42

Projektfenster auswéhlen

Open UNP FEX
File | Edit View Layer Tools Ci Window Help
= r T r |
» ———
o QR ¢s b/x @6 & = a than
_g Open...
J Open File... o =
.~ OpenProject... [4] 7
Open Recent »
s Open Proje X
Save Dataset As...
hr Open Project
Save Project : -
= instructions
Save Project As...
Save View as SVG Lookin: |3 GeaCityve ‘v] i
Save View As Raster... ?‘ GeoCityl e = E
Exit e [ GeoCity.jmp
W [v]Strassen ™ D GeoCityNeu.jmp
¢ [ Topographie 0
[ [v] Teich -
W [V|Fluss - | -
¢ [ Gebaeude 7 6run
GebaeudePrival | ©
[ [v] GebaeudeGewe!
B [v]FunkA —]
S hd ]
(m}
File Name: ‘Geocmqmp
# CIAbw Files of Type: |JUMP Project Files (*jmp; “ics) [~] I
<Back H Finish I l Cancel l
¢ [CJHilfsH -
W [ ]HP_Achsen 7 ’ o
B []HP_Gebaeude |~ ‘
Number Selected: 0[0,0]0pts |29 MB Committed Me... [63764.2,51612.5)

Projekt éffnen.
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Sachdaten

6 Sachdaten

6.1 Allgemeines

Es gibt verschiedene Methoden, Sachdaten in ein Projekt zu integrieren:

1. Durch direkte Eingabe in OpenJUMP. Hierzu missen Geometriedaten vorliegen
(siehe Geometrien, S. 9)
2. Durch Import von Dateien, die in einem bestimmten Format beschrieben sind. OpenJUMP unterstitzt

folgende Formate:
a) Das JUMP GML Format (.jml), welches ein einfaches GML-Format ist.
b) Das GML 2.0 Format.
¢) ESRI Shapefile.
3. Durch Laden einer Datenbanktabelle im PostGIS Format (S. 75).

¥ 0penJUMP
= W naeigiune
¢ [ Topographie
® [V]Fluss 12, Attributes: Wohngebiet o= v i |
5 [plela[s[delc] o)
¢~ (=3 Verkehr i Wohngebiet (14 Features)
© [JRingstrasse FID_|Vorname |Nachname |Flaeche
@ [v]Strassen ) & Fall 13800
[ []HafenStrasse 150 Otto Fant
b 151 Helmut Helmchen
i wWasser 152 Malte  Miller
@ [] AbwasserAbfluss 153 Frieda Meyer
[0 [[] AbwasserZufluss| 154 Kay. Kaiman
(=] Working 1 :g fmen'?z ::nsen
ori oor
] System 157 Dieter  Dachs
[ Sonsti
? onstiges 158 Paule Schuster
o [ [Legende_Landw 159 Stact  GeoCity
] [[] GeoCityBeschr 160 Gustay Gans
[ []Beschreibung |—| 161 Stadt Geotity
162 Stadt GeoCity
o~ ] Result
¢ [C] Vegetation =]
@ [v]Baeume 2
¢ [CJ Grundstuecke g [
Wohngebiet g,/
[ [v] Stadtpark B
- M Landwirtschaft
O [v] Gewerbegebiet
B [v] Feuchtbiotop
o (] HilfsPunkte L
- [JRaster v
[Number Selected: 0[0,0] 0 pts (119 MB Committed Mem... | /(64020.4,51113.5)

Sachdaten in Tabellenform

HCU Hamburg, Geomatik, Uwe Dallliige
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6 OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

6.2 Schema erstellen und bearbeiten

Um Sachdaten mit Geometrien verknlpfen zu kdnnen, muss zuerst fir den Layer ein sogenanntes Schema

erstellt werden. Dadurch werden die nicht-rdumlichen Attribute (non-spatial attributes) der Features definiert.

Beispiel: Auf einem Layer werden Grundstiicke dargestellt. M6chte man die Namen der Eigentimer, den
Wert oder z.B. die Flache der Grundstiicke erfassen, so muss man die Attribute zuvor in einem Schema

vereinbaren.

Dieses Schema gilt dann fur alle Features auf dem Layer. Daher ist es bei der Modellierung eines GIS wichtig,
die Layer bzw. deren Schema so zu definieren, dass gleichartige Objekte in einem Layer erfasst werden
koénnen. Es ist nicht sinnvoll, z.B. Grundstiicke und Baume auf einem Layer zu erfassen, weil Grundstiicke
und Baume unterschiedliche Attribute haben.

Jedem Attribut, auch Feld (Field) genannt, wird ein bestimmter Datentyp (Data Type) zugeordnet, wobei
OpenJUMP den Datentyp Integer (ganze Zahl), Double (Dezimalzahl), String (Text), Date (Datum) und
Geometry kennt. Das Attribut GEOMETRY ist in jedem Schema vorhanden.

Achtung: Der Datentyp Object wird hier nicht verwendet!

Mit RechtsKlick auf den Layernamen erscheint ein Pulldown-Meni{. Mit View/Edit Schema... kann das
Schema bearbeiten werden. Mit Copy Schema / Paste Schema kann das Schema von einem Layer auf einen

anderen Layer Ubertragen werden. Hierflr muss der entsprechende Layer editierbar sein!

Q Schema

-

@ View /Edit Schema...

&) style v B Copy Schema
& Database k Efi Paste Schema
»" Edit Schema: Wohngebiet g =@ X
S Field Name Data Type |
Attribut einfigen | effa| GEOMETRY Geometry =l
Attribut I6schen x Vorname string L
Nach oben “' Machname String
Nach unten 'v‘ Flaeche Inteaer v
o [Integer
|Double
Geometry
Object
Date
String =l
Apply Changes Revert Changes [ | Force invalid conversions to null.

Schema fiir den Layer ,Wohngebiet” mit den Attributen GEOMETRY, Vorname, Nachname und Flaeche.
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Sachdaten 6

6.3 Sachdaten (Attributwerte) bearbeiten

Wurde ein Schema fir einen Layer erstellt, kdnnen die Attribute der Features eingegeben werden. Mit
RechtsKlick auf den Layernamen erscheint ein Pulldown-Mena. Mit 4 View / Edit Attributes  konnen die
Attribute bearbeiten werden. Der Layer muss zur Bearbeitung der Attributwerte editierbar sein! Die
Betrachtung ist aber immer mdglich.

Die Werkzeugleiste des Attribut-Fensters bietet Funktionen zum Zoomen und Identifizieren von Features,
deren Zeilen in der Tabelle markiert wurden. Méchte man z.B. wissen, welches Grundstiick Klara Fall gehort,
markiert man einfach die Zeile von Klara Fall. Durch LinksKlick auf die Lupe @ wird auf das Grundstlck

gezoomt und mit einem weiteren LinksKlick auf die Taschenlampe F‘ kurzzeitig hervorgehoben.

Um die Funktionen der Werkzeugleiste nutzen zu kénnen, muss eine oder mehrere Zeilen in der Tabelle

markiert sein.

g @ X

b~ Attributes: Wohngebiet

R Wohngebiet (14 Features)

Scrollen und zoomen . Fl1053|lilo;rnaame ll_['d;ialchname IFIaiCBhSEUUI A|
3] 154 Otto Fant 9037 [ |
Auf markierte Zeile zoomen @] 155 Helmut Helmchen 3570
Alles zoomen ‘O] 156 Malte Miller 2864 |=
O] 157 Frieda Meyer 1732
Im Grafikfenster markieren @ @ 158 Kay Kaiman 1218 ||
Im Grafikfenster anzeigen O] 158 Jens Jensen 1606
Geometriedaten anzeigen % 1 210 gioertittezr ggg;s f?gg |

Attributtabelle des Layers ,Wohngebiet".

Die Geometriedaten der markierten Zeile kann man sich mit dem Info-KJg der Attributtabelle
anzeigen lassen. Man kann zwischen den Formaten WKT (Well-Known Text, S. 83), GML (Geography Mark-

Up Language) und dem CL-Format (Koordinatenliste) wahlen.

o E X

¥ Feature Info: GeoCity

o

Wohngebiet

FID 92

POLYGON ((64270.3374 51627.0342, 64341.076 51749.2142,
64492.1932 51719.332, 64386.9769 51653.147, 64365.2645
51630.6959, 64270.3374 51627.0342))

Well-Known Text|
d

o | e
2 @]l
~ | =

@

Geometriedaten im Well-Known Textformat (WKT).
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7 OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)
7 Layerdarstellung (Styles)

Die Darstellung eines Layers, und somit der Features auf diesem Layer, kann Uber das Change Styles
Fenster verandert werden, das Uber den Knopf aktiviert wird. Hierfir muss der Layer markiert sein
(LinksKlick auf den Layer), aber nicht unbedingt editierbar sein.

Es gibt flinf Moglichkeiten zur Bearbeitung: Rendering (Allgemeine Darstellung), Scale (Mal3stabsabhangige
Darstellung), Colour Theming (Thematische Darstellung), Labels (Beschriftung) und Decorations
(Anfangs-/Endpunkt Darstellung).

7.1 Allgemeine Darstellung (Rendering)
Unter dem Reiter Rendering kann Folgendes eingestellt werden:

« Die Farbe der Linien und Flachen.

« Das Fullmuster von Flachen (Fill pattern).
+ Die Strichlierung der Linien (Line pattern).
- Die Linienbreite (Line width).

- Die Transparenz der Farben (Transparency).

* D|e GroBe der Knoten (Vertlces S'Ze) H‘ i | Scale | Colour Theming | Labels [ Decorations

Presets

Fill: [ ] —

U8 OpenJUMP. []Fill pattern: |1 [

le G View Loer Toos Costoize Whdow by e e ‘

4 QM @ X e 9H L e & ™ O =| =
f— Line: ﬁ El

i : [ ] Line pattern:
[ [v]Baeume i
¢ [ Verkehr J— ’7
[ [ ] HafenStrasse N | % Line width: o 10 20 30—"
W [v]Strassen I $ ’

s ﬁToponglli?’ ‘ : £, $ g Transparency: ﬂb 105|
v| Teich |
)

B [V|Fluss C‘ = s/ : - [ Vertices. Size:‘ ; A
¢ [C] Gebaeude | 5 10 15 20 e
GebaeudePrivat [ L] . . Preview:
M [v] GebaeudeGewerbe
B [ ]FunkA
[] FunkB
@ [v] Bauernhof = Stadtpark
9 [ Grundstuecke | &
[v] Wohngebiet
Stadtpark
o & [v]Landwirtschaft =
[ [v] Gewerbegebiet
[ [v] Feuchtbiotop ——
¢ [ HilfsPunkte
W []HP_Achsen
W []HP_Gebaeude
[ []HP_Grundstuecke
B [JHP_Teich
(] Raster

3 = C 1
Sync line colour with fill colour.

Number Selected: 0[0,0]0pts /52 MB Committed Me... | |64373.6,51615.5)

Der Stadtpark soll hellgriin dargestellt werden.
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Layerdarstellung (Styles)

7.2 MaRstab (Scale)

Hinter Current Scale: wird der annahernde Kartenmalistab angezeigt.
Hinter Smallest/Largest Scale kann ein Intervall fir die Sichtbarkeit des Layers eingestellt werden. Im

unteren Beispiel wird der Layer GebaeudePrivat nur angezeigt, wenn der Mafistab zwischen 1:1000 und
1:2000 liegt. Dazu muss das Hakchen vor Only show layer when scale is between: gesetzt sein.

File Edit View Layer Tools Customize Window Help

N

@0

=

(&l .| @m
Wy QY @ e @F b
¥~ GeoCity s
] Working (&l [ orinland | ’C |
] System = | |
¢ [J Sonstiges | |
[ [[] GeoCityBeschr [
[ Beschreibung [ ;‘ = / ’ .
¢ 7 Vegetation I [ Rendering h Scale | Colour Tt [ Labels | Decorations |
M [v|Baeume |
¢ O Verkehr 3 Current Scale:  1: 1085
[ [v]HafenStrasse Acker '§‘,
W [v]Strassen L of i
¢ [ Topographie Only show layer when scale is between:
[ [¥]Teich | Units/Pixel
f
W [v|Fluss |
o Gebae:,e [ S Scale 1:(2000 | [Hide above current scale|
/
GebaeudePrivat
B[] GebaeudeGewerbe w % Largest Scale  1:[1000 | [Hide below current scale|
W [v] FunkA /
[ [v] FunkB
W [v] Bauernhof | ,"“‘
¢ [ Grundstuecke / &
Wohngebiet Getreide 5‘
[ [v] Stadtpark / 5
o [v]Landwirtschaft /
O [v] Gewerbegebiet
[ [v] Feuchtbiotop |
¢ (] Abwasser A
Number :0[0,0]0pts |48 MB Committed Me... f64288.8, 51580.1) |
9 [ Sonstiges [
[ [] GeoCityBeschr "
[]Beschreibung |
9= ion - ! - |
B [V]Bae| Rendering | Scale | Colour Theming i Labels | Decorations |
9 [ Verkehr
W [v]Sstra
¢ (] Topographie .
! Teic Only show layer when scale is between:
W [VIFlus Units/Pixel
(= Gebaezeh 0 Smallest Scale 1:[2000 | IHide above current scalel
M [v] Geb;
B (V] Fun % Largest Scale  1:[1000 | [Hide below current scale|
[ Fun}

| Bauernnor

¢ [ Grundstuecke
Wohngebiet

[E Stadtpark

o

¢ (] Abwasser

= [v] Landwirtschaft y
[ [v] Gewerbegebiet /
[ [v] Feuchtbiotop

Number Selected: 0 [0, 0] 0 pts

@
<
. /85
S
5
By

[33 MB Committed Me... | |64276.84,51463.48)

—
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7

OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

7.3 Thematische Darstellung (Colour Theming)
7.3.1 Allgemeines

Will man eine thematische Karte erstellen, miissen vorher Attribute (Attributwerte) fiir die Features des
Layers zur Verfugung stehen (S. 44). Die Attributwerte kdnnen direkt in eine Farbe umgesetzt werden (jeder
Attributwert steht fiir eine Farbe), oder es kénnen Attribut-Intervalle dargestellt werden.

7.3.2 Direkte Darstellung (Unique value)

In diesem Beispiel haben die Features des Layers Landwirtschaft das Attribut Nutzungsart mit den
Attributwerten Hof, Acker, Wald, Getreide und Griinland.

Das Farbschema kann allgemein mit Colour Scheme oder durch LinksKlick auf die Attributfarbe eingestellt
werden. Sollen bei identischen Attributwerten gleiche Farben erscheinen, muss bei Classification Method

Unique Value eingestellt werden. Unterhalb des Layernamens im Layer-Ubersichtsfenster kann die Legende
zur thematischen Darstellung durch LinksKlick auf das Schaltsymbol angezeigt werden.

Rendering - Colour Theming | Labels | Decorations

Enable colour theming
x Uyl Colour Scheme | (9) Pastel 1 (ColorBrewer) ‘ - ‘ Q@@
File Edit View Layer Tools Cu i Window H|
_ = Attribute Aftribute walues Label
7= q {“’? @ @ 4= @ Al other values —— 200m
. Acker Acker
»- GeoCity Gefreide Gatreids o X
= Grinland Grinland
["] Beschreibung Hif Hof
9 [ Vegetation \Wad [ald
M [v]Baeume
9 (3 Verkehr
M Attri L s X
Landwirtschaft (6 Features) B
3 ) ¢ =3 ﬁ‘ jFID Nutzungsart |Flaeche |Errag | Grunland /
Attribute anzeigen. g||[B] 85 Hor 1372 10 Wald
O] 86 Acker 9398 25
@] 87 wald 10320 50
(= 0 O 88 Getreide 9952 125
=] 89 Acker 11379 25 |
90 Grinland 20895 40 [
oy [
A | Acker £ 3/
| < 2|
FunkB | £ Z/
[ []Bauernhof [ S': Acker 2’5’;
¢ [] Grundstuecke | |
[ ] Wohngebiet |£
Stadtpark 2
i IE]
Schaltsymbol ——f- ¢ = [|Landwirtschaft 8 "
Acker \; Hof &
Getreide E Getreide 5
Legende Griinland £ 5
Hof &
unterhalb des i e . g
Layef's, [J [ ] Gewerbegebiet ‘?% — Pa'!(allge \
[ [_] Feuchtbiotop = “ﬁ? = '
Number :0[0,0]0pts 60 MB Committed Me... | |63976, 51759.2)
Thematische Darstellung von Nutzungsarten mit Beschriftung (Label).
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Layerdarstellung (Styles) 7

Durch LinksKlick auf eine Farbe in der Spalte Attribute... und Auswahl von Custom (Schiebebalken ganz
nach oben schieben), kann fiir jedes Attribut ein individuelles Aussehen eingestellt werden.

Change Styles

[ Rendering | Scale | Colour Theming | Labels | Decorations
Enable colour theming
Classification Method |Unique value | - |
Attribute: |Nutzungsart :
Colour Scheme |D [BT1(8) Accents (ColorBrewer) ‘ V|
Aftribute ... Aftribute values Lahel
T |All othervalues
Acker Acker
Getreide Getreide
Grinland Grinland
s (Hof Hof
| w bigld ald
You can use this dialog to change Custam | &
the colour, line width, and other : §|
visual properties of a layer. I = Custom L
L
— . Presets
— Fill: [ ] _
— |
Fill pattern: 2 |~
| Line: I Izl
[] Line pattern: =]
Sync line colour with fill colour.

Line width: (e [ 1]

0 0 20 30

Transparency: == 105 —

| OK || Cancel |

1]

OpenJUMP

File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help
[ Bi®e @ @« == sunm
o
h GeoCil e |
W [v]Strassen
[ [ ]HafenStrasse
¢ 1 Abwasser \
W [ ] AbwasserAbflu \
[ [] AbwasserZuflu: \
[ system |
¢ [ Sonstiges |f '.f\‘\ Biinland
o [ [|Legende_Landy || \ Wald : I; /’
[ []GeoCityBeschr | | : ‘I ',\"." l‘" {
[ lBeschreibung || © 1 ! »
%% bttriustes: Landui o d E j
2] 7 Landwirtschaft (6 Features) ]
\F\D |Nu12ungsan \Flaeche \Enrag | //\,
O] a7 Hof 11372 10
O] 98 Acker EEEE] 25 .
o] 99ald 10320 50 !‘."
0| 100 Getreide 6852 135 /
7” 8] 101 Acker 13rs 28 - /
0] 102 Grinland 20895 40 _ |
O [vlGewerbegebiet| | : E .r/ -
- B Landwinschaﬂj 4 fij .;,-’!
[ [¥] Stadtpark Getreide S/
¢ C1Vegetation o / w &
M [ |Baeume T ,-" ’ff
¢ CTHilfsPunkte i — / . /
B []HP_Klaergrubel— - \ — — / b 4
E \ = & )
[Number Selected: 010,010 pts 43 MB Committed Memory | {64001.7, 51713.6)

Individuelle Darstellung fiir jedes Attribut
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7

7.3.3 Intervall-Darstellung (Equal Interval)

OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

Bestehen die Attributwerte aus numerischen Daten (Integer, Double) und mdéchte man Intervalle thematisch
darstellen, so muss fir Classification Method Equal Interval, Quantile / Equal Number, Mean Standard

Deviation, Maximal Breaks oder Jenks Optimal Method ausgewahlt werden..

In Abhangigkeit von der

Berechnungsmethode (hier Equal Interval) und Range count, werden dann die Intervalle berechnet und
farblich dargestellt. In diesem Beispiel gibt es zu jedem Baum einen Schadigungsgrad (Schadgrad), der

zwischen 0 und 100 inklusive liegt. Da Range count auf 10 eingestellt ist, ergeben sich zehn Intervalle, die

farblich dargestellt werden. Auf die anderen Berechnungsarten wird hier nicht naher eingegangen!

Hinweis: Bei der Intervalldarstellung in der Spalte Label ist zu beachten, dass der maximale Wert nicht zum

Intervall gehort!

50

Enable colour theming

Classification Method |Unique value

. Unigue value
Attribute: |Schadgrad
ribute: [Schadgraa | v | L EIEEE,

Colour Scheme

[ {Quantile / Equal Number
Mean Standard Deviation

Aftribute ..

Miniraurn Aftri

Maximal Breaks

Rendering - Colour Theming | Labels Decorations

[¥] Enable colour theming

Classification Method |Equal Interval
et Scrdored ] Range comnt -_

Colour Scheme ‘ | ["I1(9) YIOrRd (ColorBrewer) ‘

Walues helow they
A Attribute ... Minimurn Attribute Values Label
1 D |Jenks Optlmal ME’lhDd alues helow these values
10 10-20
20 20-30
30 30- 40
== |40 40- 50
|50 50- 60
— B
OpenJUMP Eg B
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help a0 80 - 90
7, a0 50-
EEID BRI R
[ —
02, GeoCity oo’ [®
7 _iSonsuges
o= []Legende_Landy |
[0 [] GeoCityBeschr 3
[ Beschreibung )
¢ CResult .‘ [ ]
[ Buffer-Baeume |
= [ o © ]
B, Attributes: Buffer-Baeume 7 | /:" @ ®
Buffer-Baeume (35 Features) |‘I
FID [nbz [pa [nr [Schadgrad [Mame | | )
al & BO1 10 Buche  |=|
o &2 BO2 20 Buche .
SIS B03 10 Eiche @
=] G4 BO4 20 Birke
=] 65 BOS 60 Buche |=
=] BE BOE B0 Linde .
o &7 BOv? 90 Linde
o 6 BO8 100 Buche | |
=] 69 BOS 20 Eiche O .
[=] 70 B10 10 Linde i
=] 71 B11 A0 Buche ha
=] 72 B12 40 Birke )
o 73 B13 60 Birke ™
o T4 B14 70 Buche — —
[=] T B15 40 Linde
5] 76 B16 30Eiche ||
[=] B1 0 Buche 1Y
- CJwms g Ty,
3 ,/ iy,
¢ [C]Raster :_ Vs e
[ orthoFotace = /
Number Selected: 0[0,0] 0 pts  [16 MB Committed Memory | [64095.9, 51520.2)

Thematische Darstellung von geschédigten Bdumen.
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Layerdarstellung (Styles) 7

7.4 Beschriftung (Labels)

Die Attributwerte der Features kdnnen als Beschriftung dargestellt werden. In unserem Beispiel werden die
Strallen des Layers Strassen mit dem Attribut Name beschriftet. Die Positionierung der Texte ist abhangig
vom gewahlten Ausschnitt und ist nicht direkt beeinflussbar!

Tipp: Mdchte man Text an einer bestimmten Stelle platzieren, zeichnet man auf einem Hilfslayer an den
Textpositionen Hilfslinien mit den Textattributen. Die Darstellung der Hilfslinien kann mit der Rendering-Funk-
tion (Change Styles>Rendering, S. 46) ausgeschaltet werden, indem vor Line: das Hakchen entfernt wird.

Enable labeling: Text ein- und ausschalten.

Label attribute: Attribut, das dargestellt werden soll.

Vertical alignment (for points and lines): Vertikale Textausrichtung.

Horizontal alignment (for points and lines): Horizontale Textausrichtung.

Angle Attribute (Degrees): Textwinkel in grad in Abhangigkeit eines Attributs.

Height attribute: Texthdhe in Abhangigkeit eines Attributs.

Height: Texthdhe.

Scale labels with the zoom level: Schrifthbhe in Abhangigkeit des Zoom-Faktors.

Hide labels when: Scale is below 1:X Text ab gewahltem Malstab ein- und ausblenden.

Hide overlapping labels: Uberlagernde Texte ein- und ausblenden.

[v] Enable labelling

Label attribute:
Vertical alignment (for points and lines):  |Above the line :

Horizontal alignment (for points and lines): |Center v

Angle Attribute (Degrees): (none)
2 OpenJUMP

Height attribute:
File Edit View Layer Tools Customize Window Help o IRate

— = Height: 12.0
B flu| —{—— =
‘d' © {“‘? @ R @ @ l} 0 0 m “ B [ ] Scale labels with the zoom level.

» GeoCity Hide labels when:
] Working =] Scaleis below 1: [ZUUUU.D
(=] System ) \ Hide overlapping labels.
9 [ Sonstiges
[*] GeoCityBeschr change-color | Change Font... ]
[ Beschreibung \ [ Draw outline (halo) around labels
9 [CJVegetation | _— Outline width:
B []Baeume | ) ~ change-color
¢ []Verkehr | | /
[ [v]HafenStrasse [ sf S 2 Preview at current zoom level:
| * NS
o [ ] ?t_rassen L | g ,D\V‘QH Vor dem Acker
opographie | 3 e —————
T E g[]pTeich (X 32 > b Attributes: Strassen
m n ‘?3' = [ Strassen (6 Features)
= e @/0_JFD | nName  [Laenge |
¢ [ Gebaeude ‘i‘ 8 = 44 vordem Acker 477
["] GebaeudePrivat = = = || 45 LandstraRe 325
—= <
B[] GebaeudeGewe| = B Q ﬂ 46 Parkallee 857
~~Larkaljee [#) S| 47 Am Klarwerk 408
B[] FunkA — <]l 48Hafenstraie 514
[] FunkB [N} <] 49 Hinter den Hofen 440
M [ ] Bauernhof [ ol ) e
¢ [ Grundstuecke % e
[_] wohngebiet 2/
g/ 4m
[] stadtpark 3/ T
o []Landwirtschaft 4
[0 [ ] Gewerbegebiet
[ [] Feuchtbiotop |
¢ (] Abwasser 54
—
Number :0[0,0]0pts 55 MB Committed Me... | f63998.5,51799.7)

Beschriftung der StralBen von GeoCity mit Hilfe von Labels.
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7 OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

7.5 Anfangs- und Endsymbol (Decorations)

Mit Hilfe von Decorations kann ein Anfangs- und Endsymbol einer Linie festgelegt werden. Die ausgewahlten
Symbole missen vom linken Teilfenster ins rechte Teilfenster tGbertragen werden, um zur Anwendung zu
kommen. Hier wurden die Gebaude des Gewerbegebietes beschriftet. Dazu wurde ein Layer Beschreibung
mit den Linien der Pfeile und den Beschreibungen angelegt. Es ist darauf zu achten, in welche Richtung die
Linien gezogen werden, weil es Start- und Endsymbole gibt. Die Startpunkte der Linien bekommen hier ein
Pfeilsymbol und die Endpunkte bekommen hier ein Federsymbol. In Kombination mit der Beschriftung

(Labels), kénnen so Informationen zu den Gebauden dargestellt werden.

\" i ] Scale I Colour Theming | Labels | Decorations L

— End-Arrow-Open — End-Feathers

— End-Arrow-Solid ~— Start-Arrow-Solid-Narrow
— End-Arrow-Solid-Narrow

—o End-Circle

— Middle-Arrow-Solid-Narrow
—— Segment Downhill Arrow O
-+ Segment Downhill Arrow S¢
—— Segment Downhill Arrow S¢
L/A Segment Metrics

—— Segment-Mid-Arrow-Open
—— Segment-Mid-Arrow-Solid
—— Segment-Mid-Arrow-Solid-N
<— Start-Arrow-Open
it r r +— Start-Arrow-Solid
Q, ‘\@ % L h ‘ ‘[0‘ 0“ :m = [“} ©o— Start-Circle

#— Start-Feathers

LYRCIIES

File Edit View Layer Tools Customize Window Help

EEVAC]

» GeoCity
= Working [4] N Vertex Index
[ System XY Vertex XY
¢ [ Sonstiges Z VertexZ
[_] GeoCityBeschr
Beschreibung
¢ [J Vegetation
@ []Baeume |
9 [ Verkehr “‘y »‘”-f——,.,h\\
[ [] HafenStrasse \ V
W []Strassen 3 s\ad‘we‘.‘“‘e . F / / / g “\m(\
Topographie \ / A i ¥ S ©
T p 9[]pTeit:h ’\ s:hoko!)a/ de/;#abq__‘ \ ’6\‘,@‘
W []Fluss | =
¢ (=] Gebaeude W Attributes: Beschreibung & ' B
L] GebaeudePr Beschreibung (7 Features)
L ?} FID \ Bemerkung A
W [ ]FunkA 5\ % 1&:?kauf:zemrum
L] Funk8 Q[ s K|a'grube
| =] argrube
B []Bauernhof |(A [S] 3 Kianwerk
9 [ Grundstuecke r | B 2 Kohlekraftwerk
[_] Wohngebiet] 7‘ =] 7[Schokoladenfabrik_|
O O Stadtpark Y| [5] 6 Stadtwerke
o []Landwirtschaft
[ [v] Gewerbegebiet
[ [_] Feuchtbiotop
¢ (] Abwasser v
[ Number :0[0,0]10pts |48 MB Committed Me... | |64385, 51069.9)

Linien mit ,Start-Arrow-Solid-Narrow*” und ,,End-Feathers” kombiniert mit einer Beschriftung (Labels).
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8 Raumliche Analysen (Analysis)

8.1 Allgemeines

OpenJUMP verfugt Uber eine Vielzahl von raumlichen Analysemdglichkeiten, die Uber Tools>Analysis
aufgerufen werden kdnnen:

+ Buffer (Saum, Distanzbereich)

- Schnittmenge (Intersect, Overlay)

« Vereinigungsmenge (Union)

- Differenz (A-B), (B-A), symmetrisch

Unter Abfragen (Queries) sind Abfragemdglichkeiten beschrieben (S. 65).

2 OpenJUMP

File Edit View Layer Tools Customize Window Help
il Q¢ @ e R ®O A = @ 0 ——0—1m
¥ GeoCity 7 % 5
¢ (] Abwasser
B [ ]| AbwasserAbfluss
[ [] AbwasserZufluss
=] Working
=] system
¢ [ Sonstiges
[ [] GeoCityBeschr
[] Beschreibung
9 [C]Result
[ [v] Wohngebiet->=
[ [v] Wohngebiet-contains
[ [v|Buffer-Fluss
[ [v| Buffer-FunkB
[v| Buffer-FunkA
[ [] Buffer-FunkA-Difference (A-B)
[ [] Buffer-FunkA-Difference (B-A)| | =
[_] Buffer-FunkA-Symmetric Diffe
9 [CJVegetation
[ [v]Baeume
9 [ Verkehr
[0 [] HafenStrasse
W [v]Strassen ‘ 7 ~
¢ [ Topographie / R N
[ [¥]Teich
B [V|Fluss
¢ [] Gebaeude k>

D¢

| wtadipark
srm

Number Selected: 0[0,0]0pts /59 MB Committed Me... [63744,51619.4)

GeoCity wird analysiert.
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8.2 Puffer (Buffer)

8.2.1 Allgemeines

Mit Hilfe von Tools>Analysis>Buffer... kann ein Puffer (Pufferzone) um alle Geometrien eines Layers gelegt
werden. Es entstehen neue Flachen, die auf einem neuen Layer unter der Kategorie Result abgelegt werden.
Der neue Layer bekommt den Namen Buffer-SourcelLayer, wobei SourceLayer der Layername des Ausgangs-
layers ist (z.B. Buffer-Hafenstrasse). Bei einem Punkt entsteht z.B. nach dem ,Puffern” eine Kreisflache um
den Punkt mit dem Radius des Pufferabstands (Buffer Distance). Ein Linienzug wird um einen zu bestim-
menden Abstand verbreitert und als neue Flache dargestellt. Ein Polygon wird um den Pufferabstand vergro-
Rert. Die urspringliche Geometrie wird nicht verandert! Die Puffer-Funktion bezieht sich in OpenJUMP immer
auf alle Geometrien, die auf dem Layer liegen. Die neue(n) Flache(n) kann man fir weitere Analysen nutzen.
Liegen numerische Attribute vor, kann bei Aktivierung von Get distance from attribute value jedes Feature

individuell gepuffert werden.

8.2.2 Puffer um einen Punkt

Die Klargruben im Suden von GeoCity sind bei Windstille in einem Radius von ca. 300 m zu riechen. Welche
Bereiche der Stadt sind betroffen? Hierzu legen wir auf einen neuen Layer (HP_Klaergruben) zwei Hilfspunkte
in die Mitte der Klargruben und bilden Pufferzonen in einem Abstand (Fixed Distance) von 300 um die

Punkte. Das Ergebnis steht auf dem Layer Buffer-HP_Klaergruben unter der Kategorie Result.

¥ 0penJump e ;
Main Options Advanced Options
File Edit View Layer Customnize Tools Raster Window Help
7= €-r? :%n @ Queries » & B=lal Al Data to be processed
Analysis }| =) Buffer... Layer | [ HP_Klaergruben ‘ - |
o "GeoCity i isti »
W [] AbwasserAbfluss Generate 3 Buffer Distance
[[] AbwasserZufluss Warp » Convex Hull of a Layer... Fixed Distance 300.0
(=] Working QA b
g System Edit Geometry ¥ (] UnionMDissolve Merge... Buffers all geometries in the ["] Get distance from attribute value
o [ Sonstiges y . " input layer.
+ T Result Edit mlr-lhui-es : Geometry Functions... Attribute to use
5 Buffer HP_Klaergrube Generalization Overlay...
[ Buifer-t Measure In Feet Polygon Overlay... Other options
Spatial Join (Transfer Attributes)... -
B []Buffer-Baeume = ) ) ; } ! ) Number of segments per circle quarter. g
Spatial Join With Attribute Aggregation. |
[ []BufferFluss : .
[ Buffer-Funka (LfFn []union
Create Thiessen Polygons...
[ DI il Preserve atiributes
¢ [ Vegetation
E [v] Bacume
¢ [ Grundstuecke

Wohngehiet
Stadtpark
o @ [¥]Landwirtschaft
O [v] Gewerbegebiet
B [v] Feuchtbistop
¢ [ HilfsPunkte
[ [v] HP_Klaergruben
B [ |HP_Achsen
B [ |HP_Gebaeude
[ []HP_Grundstuecke
M []HP_Teich
o [ Raster

Le]

[Number Selected: 00,010 pts (110 MB Committed Mem... | 1636965, 51583.1)

Hier stinkt es gewaltig!
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8.2.3 Puffer um einen Linienzug

Die HafenstralRe soll auf 20 m verbreitert werden. Dazu legen wir einen Buffer im Abstand von 10 um den Li-
nienzug der Strafl3e. Es entsteht ein neuer Layer (Buffer-Hafenstrasse) unter der Kategorie Result, auf dem
die verbreiterte Hafenstral3e dargestellt wird. Im Buffer-Dialogfenster (Advanced Options) kann unter

End Cap Style die Ausgestaltung der Anfangs-/Endpunkte eingestellt werden (Round, Square, Flat). Ist
Preserve Attributes gewahlt, werden die Attribute der Features des Ausgangslayers auf die

Buffer-Features Ubertragen.

Round Square Flat

OpenJUMP

Eile Edit View Layer Customize Is | Raster Window Help
E @‘m m@‘m Queries » E§ @ IE‘ ,i‘IE‘ ’% ,E‘ @ =l ——— 500m

Analysis » I Buffer...

I% *GeoCity
¢ ] Gebaeude
—g

Buffer (Multiple Ring)...
Buifer With Variable Width (Plume)...
Convex Hull of a Layer...

Generate

Buffer...

Corvex Hull of Selection

Main Options Advanced Options ") Union/Di: ge...

Data to be processed A
Overlay...
Layer ‘ I/ HafenStrasse ‘ - | Polygon Overlay...
R Spatial Join (Transfer Attributes)...
Buffer Distance Spatial Join With Attribute Aggregation...
Fixed Distance 10.0 Union...
Buffers all geometries in the [] Get distance from attribute value EEEDUIEEG L T ‘é’a
input layer. v ol
Other options
Number of segments per circle quarter. 8 2 E @ =l J—— 500m
g | = [ O n_
[] union § a' o [
Preserve attributes

T S aseen
¢ [ Abwasser
W [ ] AbwasserAbfluss [
[ [] AbwasserZufluss
= Working
] System
¢ [ Sonstiges
= [[]Legende_Landw
[ [] GeoCityBeschr
[ Beschreibung
¢ [JResult
[ [v] Buffer-HafenStrasse
[ [] Buffer-HP_Klaergrube|
[ [ ] Buffer-Baeume
O []Buffer-Fluss
[C] Buffer-FunkA
[ [ ] Buffer-Strassen
¢ [C] Vegetation L
@ [ ] Baeume
¢ [CJ Grundstuecke
Wohngebiet
[ [] stadtpark /
o [ ]Landwirtschaft — S

— ran o

}64153.4, 51761.2)

[Number Selected: 00,010 pts (162 MB Committed Mem.. | }164214.6, 51560.3)

Die verbreiterte Hafenstral3e.
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8.2.4 Puffer um ein Polygon

Der Teich im Stadtpark soll um 25 m verbreitert werden. Welche Baume mussen gefallt werden? Die neue
Pufferzone (Buffer-Teich) kann zu weiteren Verschneidungen mit dem Layer der Bdume (Baeume) genutzt
werden. Mit Tools>Analysis>Overlay... kdnnen die Baume gefunden werden, die dem neuen Teich weichen
mussten (S. 57).

Buffer...

Main Options Advanced Options
OpenJUMP Data to be processed
File Edit View Layer Customize |Tools| Raster Window Help Layer ‘ [~ Teich ‘ - |
e e e T ||
. Analysis | = Buffer.. Buffer Distance
B “GeoCity o i s i i sraust "\ Buffer (Muitiple Ring)... Fixed Distance 25.0
7 [JGebaeude Generate [ Buffer With Variable Width (Plume)...
B [Bauernhof Warp o Convex Hull of a Layer... Buffers all geometries in the [] Get distance from attribute value
1 CIFunkg QA b Convex Hull of Selection input layer. Attribute to use I:D
B [JFunkA Edit Geometry | [} UnionDissolve Merge...
B [l GebaeudeGewerbe | puy pyipytes | Geometry Functions... Other options
11 [¢] GebaeudePrivat Generalization » Overlay... .
B [ Kiaergrube1 i —— Polygon Overlay... Number of segments per circle quarter. ’j
# [ Topographie : Spatial Join (Transfer Attributes)... [ union
M Llfuss _l Shatial Join With Attribute Aggregation...
[ [¥] Teich B E B nion.. Preserve attributes
¢ [ Verkehr i - )
B [Hafenstrasse jh Create Thiessen Polygons...
[ []Ringstrasse : [:‘\ ,\"’ =
W [ ]strassen -Eu.che : Bughe
¢ [J Ahwasser : Linde
W [ ] AbwasserAbfluss E “
[ [] AbwasserZufluss ;
[ Working L] 7
[ System E
¢ [ Sonstiges E J
o [ ] Legende_Landw Eiche
[ [] GeoCityBeschr .
[ [[] Beschreibung bt
¢ [ Result
[0 [] Buffer-HafenStrasse ki e
[ []Buffer-HP_Klaergrube| | : 4
[ []Buffer Baeume Ope P m

ufile Edit View Layer Customize JTools Raster Window Help

[l QI @ QE L @0 @ @«

W2 "Geocity i i B B S

[ ﬁnhwas:er =
W [ ] AbwasserAbfluss

Eiche Eiche

[0 [] AbwasserZufluss {—17 Erin
[ Working I / ElEDE “
[ System - \
¢ [] Sonstiges Linde / p Linds
o [ Legende_Landw ‘\/
[0 [] GeoCityBeschr Bughe Linde
[l [[] Beschreibung Bl

¢ ] Resutt 5 l‘\’ﬁ

[ [v] Buffer-Teich |
[ [] Buffer HafenStrasse ‘Elu.che
[0 [] Buffer-HP_Klaergrube
B [ ] Buffer-Baeume

[0 [] Buffer-Fluss
(] Buffer-FunkA ; 1

| [ ] Buffer-Strassen
9 [ Vegetation =
[ [v] Baeume
¢ 1 Grundstuecke
[v] Wohngebiet
[0 [v] Stadtpark
> m [|Landwirtschaft y
O [v] Gewerbegehiet (/ )
B [ ] Feuchtbiotop h

o= 7 HilfsPunkte
o- ] Raster -

[Number Selected: 0 [0, 010 pts 106 MB Committed Mem... | |(64336.2, 51530.9)

Der verbreiterte Teich im Stadtpark.
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8.3 Schnittmenge

8.3.1 Overlay

Mit Tools>Analysis>Overlay... wird die Schnittmenge zweier (oder mehrerer) Geometrien bestimmt. Wir

koénnen jetzt in unserem Beispiel ,Hafenstrallenverbreiterung” (siehe Puffer um einen Linienzug, S. 55) die

Buffer-Flache mit den Grundstiicken des Wohngebietes (Wohngebiet) verschneiden. Die Schnittmenge wird

unter der Kategorie Result auf einen neuen Layer (Overlay) gelegt. Er zeigt uns die Teile der Grundstiicke,

die fir die Erweiterung bendtigt werden. Mit dem View / Edit Attributes Knopf

kann man dann z.B. alle

Eigentiimer sehen, die von der Baumalnahme betroffen sind. Dazu muss in dem Overlay-Dialogfenster

Transfer attributes from first layer markiert sein.

OpenJUMP
File Edit View Layer Ci

Innls| Raster Window Help

=) Buffer...

R, ‘Geocity & 12

. I‘d|;| @ Queries

Analysis

¢ [ Ahwasser
W [ ] AbwasserAbfluss
[ [] AbwasserZufluss
=] Working
[ system
¢ [ Sonstiges
o [ Legende_Landw
[ [[] GeoCi

Generate
Warp

]
L3
L1
]
Ll
oA »

Buffer (Multiple Ring)...

Buffer With Variable Width (Plume)...
Convex Hull of a Layer...

Convex Hull of Selection

Edit Geometry  #| [ UnionDissolveMerge...

[ Beschreibung
¢ [ Result
O [] Buffer-Teich

@ [ | Buffer-Baeume
O []Buffer-Fluss
[] Buffer-FunkA
M [ ] Buffer-Strassen
¢ [ Vegetation
@ [ |Baeume
¢ ] Grundstuecke
Wohngebiet
[ [ Stadtpark
o @ [ |Landwirtschaft
O [ ] Gewerbegebiet
B [ |Feuchthiotop
o ] HilfsPunkte
o [ Raster

[] [v]Buffer-HafenStrasse
[] [] Buffer HP_Klaergrube|

Union...

Edit Attributes  #|  Geometry Functions...
Generalization » Overlay...
Measure In Feet Polygon Overlay...

Spatial Join (Transfer Attributes)...
Spatial Join With Attribute Aggregation...

Create Thiessen Polygons...

Creates a new layer
containing
intersections of all
pairs of input features.

First Layer Wohngebiet :
Second Layer | [ Buffer-Hafenstrasse |+ |

Limit output to polygons only.
Transfer attributes from first layer.

[ Transfer attributes from second layer.

[105 MB Committed Mem... |

}64145.8, 51662.4)

[Number Selected: 0 [0, 0] 0 pts
Fluss

9 [CJResult

0 [v] Overlay

[J [ ] Buffer-FunkA

[J [ ] Buffer-HafenStrasse
¢ [ Gebaeude

[

[_] GebaeudePrivat "
[ [] GebaeudeGewerbe ¥~ nttributes: Overlay ol X
B []Funka [ Overlay (13 Features)
C ?‘ IﬂFID Vorname |Nachname |Flaeche
L] FunkB g sseom Fant 9037
@ []Bauernhof ¥ 0| g5aHelmut__|Helmchen 3570
% 7 Grundstuecke qQ E 980 Malte  Miller 2364
& 961 Frieda Meyer 1732
[l Wohngebiet @ @] 962 Kay Kairnan 1218
[ stadtpark D/NE] osssens  Jensen 1608
o & []Landwirtschaft Y@ es4moriz  Moor 2256
O [ Gewerbegebiet 0] 965 Dieter Dachs 1753
) O] 966 Paule Schuster 1923
® [ Feuchtbiotop _ [B] 967Stadt  GeoCity 3789 Betroffene
¢ ] Abwasser O] 968 Gustay  Gans 2202 . ..
[] AbwasserZufluss O] 969 Stadt GeaCity 4256 Eigentimer
] AbwasserAbfluss @] 970 Stadt GeoCity 3626
¢ [CJHilfsPunkte -
Number Selected: 0[0,0]0pts /65 MB Committed Me... | [64444.6,51474.8)
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Schnittmenge (braune Fldchen) aus ,Wohngebiet” und ,Buffer-HafenStrasse”.
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8.3.2 Intersection

Mit Tools>Analysis>Geometry Functions...>Intersection kann die Schnittmenge zweier Layer gebildet
werden (Source und Mask). Im Gegensatz zu Tools>Analysis>Two layers>Overlay..., darf der Mask-Layer
nur eine Geometrie enthalten. Falls es eine Losung gibt, wird ein neuer Layer unter der Kategorie Result
angelegt. Die Attribute des Source-Layers werden auf den Ergebnislayer tibertragen. Wir mochten in unserem
Beispiel alle Baume herausfinden, die im Stadtpark von GeoCity stehen. Als Source-Layer wahlen wir
Baeume und als Mask-Layer Stadtpark. Der Ergebnislayer Baeume-intersection enthalt nach Ausfihrung der

Funktion Intersection nur die Baume mit Attributen, die im Stadtpark stehen.

Geometry Functions

ULty Comp ag tric functi Source ‘ [ Baeume |v|
Eile Edit View Layer Custormnize Iools Raster Window Help on features in the Source layer. i -
i E Queries v Geometry can be savedto anew | Function ‘Imgrsec‘llnn | v|

Analysis » layer, updated in place, or added
12, *GeoCity i Parameter
= = Statisti b Buffer (Multiple Ring)... to the Source layer. Binary
W [] AbwasserAbfluss Generate | Buffer With Variable Width (Plume)... o geometric functions take a mask | Mask ‘ | Stadtpark | nA |
iike 3
[ [] AbwasserZufluss Warp » Convex Hull of a Layer... “ Lifl feature as their second operand.
=] Working oa M Comvex Hull of Selection L] Use selected features only.
] System Edit Geometry ¥ [} UnionDissolveMerge
¢ [ Sonstiges - v | Bl ge-- Gl (@ Create new layer for result.
Edit Attributes  » Geometry Functions...
[ [[]Legende_Landw o d
[ []GeoCityBeschr D (el {1 Update Source features with result.
s Measure In Feet Polygon Overlay... uche
L Spatial Join (Transfer Attributes)...
e : Sl ( J ) } @ 1 Add result to Source layer.
B []Baeume-Intersection Ll E Spéllal Join With Attribute Aggregation... \\ ,\:‘
[0 [ Buffer-Teich . sl . Cancel
[ [] Buffer HafenStrasse Create Thiessen Polygons...
[0 [] Buffer-HP_Klaergrube, 1 Eiche
Elu.cha EuEHE
M []Buffer-Baecume Lt
O [ Buffer-Fluss
[_] Buffer-FunkA
M [ ] Buffer-Strassen
¢ [ Vegetation L
T Eiche
[ [v] Basume _ :
¢ [ Grundstuecke tigde
Wohngehiet
[ [v] Stadtpark 3
o @ []Landwirtschaft A 4 Bughe
O [] Gewerbegehiet Bughe
B [ | Feuchtbiotop Eine  Bushe
o 7 HilfsPunkte L Bike - T
o (— Raster =]
o ®
[Number Selected: 00,010 pts (137 MB Committed Mem... | }(64218, 51453.1) 1 ENE
(] Working =
[ System
© [ Sonstiges =
9 CJResult -
[ [v| Baeume-Intersection " "‘
s Buche
2, Attributes: Baeume-Intersection % o @ X
[te/afe [ |
[0 Baeume-Intersection (16 Features) = 4 Linde q
FID |nbz |pa |nr |Schadgrad |Mame |anz < 4 °
(-] 544 EO1 10 Buche 1 N .
v Linde
[-] 545 B02 20 Buche 1 =
-] 546 BO3 10 Eiche 1 ) -
-] 547 EO4 20 Birke 1 L | .
-] 518 BOS 80 Buche 1 i
" Buche
(-] 549 E0f 80 Linde 1 (el
B BO7 a0 Linde 1 u
[-] 551 BOB 100 Buche 1
-] &52 E09 20 Eiche 1
[-] 553 B10 10 Linde 1
-] 554 Bi1 50 Buche 1
B B12 40 Birke 1 Eiche
] 996 B13 B0 Birke 1 Linde
[-] s57 B4 70 Buche 1
-] 558 Bi5 40 Linde 1
[-] 558 B16 30 Eiche 1 A
—r—r 4\ Bughe
B [ |HP_Gebaeude Buche
[ [ |HP_Grundstuecke Eiche  Bughe
@ []HP_Teich 3 Birke (]
o= [ Raster EE
| [Number Selected: 0[0,0]0pts 126 MB Committed Mem... | |(64316.4, 51555)
Nur die Bdume im Stadtpark auf dem Layer Baeume-Intersection.
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8.4 Vereinigungsmenge (Union)

8.4.1 Union mit einem Layer

Mit Tools>Analysis>Union/Dissolve/Merge konnen Geometrien auf einem Layer, zu einer Geometrie
vereinigt werden. Befinden sich auf dem Layer Geometrien gleichen Typs, z.B. nur Points oder nur
LineStrings, so werden MultiPoints oder MultiLineStrings erzeugt. Andernfalls entsteht eine
GeometryCollection. Die neue Geometrie wird unter der Kategorie Result auf einem neuen Layer
Layername(union) dargestellt. Mit der Option Merge LineStrings werden zusammenhangende LineStrings
zu einem LineString vereinigt und nicht zu einem MultiLineString. Aggregate unused fields bewirkt eine
zusammenfassung oder Aufsummierung von Attributwerten.

In unserem Beispiel ,Hafenstralenverbreiterung“ méchten wir fir eine Kostenkalkulation die Gesamtflache
aller Teilflachen berechnen, die auf dem Layer Overlay liegen (S. 57), also von unseren betroffenen
Grundstiicken. Hierzu wenden wir die Funktion Union/Dissolve/Merge auf den Layer Overlay an. Ein neuer
Layer Overlay(union) wird unter der Kategorie Result von der Funktion erstellt. Zur Berechnung der Flache
muss das Schema um das Attribut Flaeche erweitert werden (S. 44).

Mit der Funktion Tools>Edit Attributes>Calculate Areas and Lengths... (S. 72) kann dann die
Gesamtflache berechnet werden. Hierflir muss der Layer Overlay(union) editierbar sein.

File Edit View Layer Customize | Tools| Raster Window Help T
e~ i85 e oo ==
S[C) QEGR @ awnes @I (] @6 [P e [m
A i »| = Buffer... i L& IR
* GeoCity16_Union 5 » Multiple Ring Buffer... Lipr =
¢ L Result § Generate » Buffer With Variable Width (Plume)... [=> [_] Use an Attribute to Dissolve F
CIv] overiay : — Ly |
: Warp }| — Offset Curve...
] Buffer-HafenStrasse | : A“"b“‘e|:|j
o [l Topograptiie § QA »| 152 Convex Hull on Layer T T )
B Fluss : Edit Geometry  »| i-5 Convex Hull MINare ey ke n
[ Teicn : Edit Attributes  »| || Union/Dissolve/Merge... Create a layer containing the s
¢ L Verkenr Generalization » Geometry Functions... MIKCD OfOveliay [eTares. Pt 2
’!S :lrfassseln ‘| | =2 measure in Feet — | [¥] Aggregate unused fields |
lafenStrasse
| g e Ep—
B[ | AbwasserAbfluss : Spatial Join (Transfer Attributes)... —_— =
“V;I?(Abwasserlnﬂnss ek L T [ TyT————————— 4
|y Working : 77 77 :
System ; s // r— M&h@@ @
oIl Sonstiges : /’ 4 '/ D‘(wen:‘:yus Featllies) | |
ol /, / FID_|vomame |Machname |Flaeche
o | | Vegetation : ff,/ V/4 @ 20t Fant 549
o | | Gebaeude ! ) 8]  3Helmut  Helmchen 282
- HilfsPunkte : ,*J,-" 1/ @  4malte Willer 216
IR Grundstuech : I £ 8]  5Frieda Weyer 136
| Grundstuecke : H-f I/ g 6kay Kaiman 162 )
¢ LU Raster il % 7lens  Jensen 199 Multipolygon
= : i/ / B  8Moriz WMoor 222
(L] orthoFotoGC : i B 9Dieter  Dachs 238
/ 3] 10Paule Schuster 219 ¥ Feature Info: GeoCity16_Union [
i:l 11 Stadt GeoCity 429
B] 12Gustav  Gans 283 : -
@] 13 Stadt GeoCity 486 Overlay (union) =
@ 14 Stadt GeaCity 453 Q) & —
FID 466
MULTIFOLYGON
lEI (((64285.8236
I OVETIay [Unio catare
GUIL 51363.1781,
¢ LR | FID |Vumame | Nachname | Flaeche £4314.3839
[El|2¥ 466 [Dieter, Fr.. [Dachs, Fant... 3884 51397'4505
¢ LR BE 64344.5218 51477.818,
[T[¥] overiay (union) p 64373.9708
["I[] Buffer-Hafen Stras j 3

[ Number Sele... [ 46 MB Com... [ 1:2604 [(64371.4;51673.9)

Zusammengefasste Fldchen der Teilgrundstiicke auf dem Layer ,Overlay(union)”.
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8.4.2 Union mit Hilfe von Attributen

Mit Tools>Analysis>Union/Dissolve/Merge kdnnen unter anderem Features Uber Attribute vereinigt werden.
Auflerdem ist es moglich, numerische Felder zu addieren. In unserem Beispiel wollen wir die Nutzungsarten
des Layers Landwirtschaft zusammenfassen und die neuen Gesamtflachen und Ertrage berechnen. Da nur
die Nutzungsart ,Acker* zweimal auftaucht, werden auch nur diese beiden Flachen vereinigt und die Flachen
und Ertrage addiert (Hakchen bei ,Aggregate unused fields®). Unter der Kategorie Result wird der neue

vereinigte Layer angelegt.

Union/Dissolve/Merge

OpenJUMP Processed data
File Edit View Layer Customize | Tools Raster Window Help N
= Layer | [T Landwirtschaft | v |
B s Bl >
W GeoCity Rosiye : = g"""' o Use an Attribute to Dissolve
PR uffer (Multiple Ring).. ~ |[eaas
©- ] Abwasser Generate » Buffer With Variable Width (Plume)... Attribute
[Z] Working Warp »  Comvex Hull of a Layer... T T
] System N )
& [ Sonstiges QA » Convex Hull of Selection [ [ Ignore empty values
% CJResutt Edit Geometry | L | UnlonDissolveMerge...
| ufluss-Unid Edit ¥ Geometry Functions... Dissolve layer Landwirtschaft
Junion Generalization ¥  Overlay... using attribute Nutzungsart, and [ Merge LineStrings
[ Overlay Measure In Feet Polygon Overlay... crinidl put the result in a new layer.
O e e Spatial Join (Transfer Atiributes)... Aggregate unused fields |
[ [] Buffer-Teich Spatial Join With Attribute Aggregation...
[ [] Buffer-HafenStrasse Union... | oK | | Cancel |
[ [] Buffer-HP_Klaergruben Create Thiessen Polygons...
B [ ] Buffer-Baeume 7
[0 [_] Buffer-Fluss Acker
[_] Buffer-FunkA
[ [ ] Buffer-Strassen =
¢ [C]Vegetation CEL T
M [ ]Baeume
¢ [CJ Grundstuecke
["] Wohngebiet
[0 [] Stadtpark
o Landwirtschatft R
O [ ] Gewerbegehiet ——{ ——— 200m
B [ ] Feuchtbiotop [ ]
¢ [ HitfsPunkte
B []HP_Klaergruben
W [ |HP_Achsen B
[Number Selected: 0[0,0] 0 pts |59 MB Committed Memory | }64169.5, 51665.9)
Result 7 -
L] Landwirtschaft-Nutzungsart (dissolve)
@ [ ] AbwasserZufluss-Union 3
k * Attributes: Landwirtschafi-Nutzungsart (dissolve) u'( s | | (eraflzm]
[te/e/s[aleln] e ‘ e
I Landwirtschaft-Nutzungsart (di (5 Features) a
MNutzungsan \Nuuuﬂgsan \F\aeche |Emag |
O] 651 Getreide Gefreide 9952 125 I
3] 653 Hof Hof 11372 10 O
O] 655 wald Wald 10320 a0
of| 657 Acker Acker 20777 a0 7
O] 59 Grinland Grilnland 20885 40
T Dol T anma 1T
B[] Buffer-Strassen Flaeche_[Landwmschaﬂ-Nuuungsan(dissnl\re)” PeEr
% []Vegetation : oo
® []Baeume : \
2 [J Grundstuecke 4
[_] Wohngebiet - f
[ [] Stadtpark
o ® []Landwirtschait Getrzide
O [] Gewerbegehiet
B[] Feuchtbiotop
9 ] HilfsPunkte
M [ ]HP_Klaergruhen EE
mr Selected: 1[249.5, 146.3... [78 MB Committed Memory | [(63986.9, 51653.2)

Die Ackerflachen sind jetzt zusammengefasst. Flaeche und Ertrag wurden addiert.
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8.4.3 Union mit zwei Layer

Mit Tools>Analysis>GeometryFunctions...>Union kdonnen, im Gegensatz zu Tools>Analysis>Union, zwei

Layer vereinigt werden. Der Source-Layer kann n Features enthalten, der Mask-Layer nur ein Feature oder

Iltem. Als Ergebnis wird jedes Feature des Source-Layers mit der Geometrie des Mask-Layers vereinigt, so

dass wieder n Features mit den Attributen des Source-Layers entstehen. In unserem Beispiel sehen wir
einen Teil des Abwassersystems von GeoCity. Auf dem Layer Zufluss befinden sich 3 Features fir den
Zufluss zur Abwasserleitung. Auf dem Layer Abfluss befindet sich die Abflussleitung. Vereinigen wir beide
Layer, entsteht ein neuer Layer mit 3 Features unter der Kategorie Result. Jetzt kann z.B. die Gesamtlange

von Zufluss und Abfluss berechnet werden (S. 72).

OpenJUMP
Eile Edit View Layer Customize

=

Tools | Raster Window Help
Queries 3 E}i ,E‘ ﬁ [ I

=l —— 500m

Gono ®

% Atiributes: Abwasserzufluss m° = B

@ []Klaergrube1
% [ Topographie
B []Fluss
B [ Teich
o [ Verkehr
¢ ] Ahwasser
W [v] AbwasserAbfluss
O AbwasserZufluss
[ Working
] System
o [ Sonstiges
¢ [ Result
[ union
[] Overlay
@ [] Baeume-Intersection
O []Buffer-Teich
[J [] Buffer HafenStrasse

Measure In Feet

tlaal]

= Analysis } = Buffer...
02 "GeoCity Statisti »  Buffer (Multiple Ring)...
7 [C]Gehaeude Generate » Buffer With Variable Width (Plume)...
B [ Bauernhof Warp »  Convex Hull of a Layer...
[ ] FunkB QA »|  ConmvexHull of Selection
B []FunkA Edit Geometry P! Union/Dissolve/Merge...
B [v] GebaeudeGewerhe Edit Attributes M Geometry Functions...
[ [ GebaeudePrivat Generalization #|  Overlay...

Polygon Overlay...
Spatial Join (Transfer Attributes)...
Spatial Join With Attribute Aggregation...

Union...
Create Thiessen Polygons...

Lugs

B, Attributes: Abwass... o° @ X

[t/%/a/8
B AbwasserAbfluss (1 Feature)

FID_|Bezeichnung |Laenge \

] ufluss (3 Features)
FID |Bezeichnung |Laenge
36 Zufluss 15!
37 Zufluss 122
38 Zulluss 209
eome
~
s,
=
@
@
o Zufluss
a
2,
&
=
<

Computes a geometric function
onfeatures in the Source layer.
Geometry can be saved to a new
layer, updated in place, or added
to the Source layer. Binary
geometric functions take a mask
feature as their second operand.

[ [] Buffer-HP_Klaergrube|

38 Abfluss 251 ‘

M []Buffer-Baeume
[ [ ] Buffer-Fluss
[] Buffer-FunkA

[ AbwasserZufluss :

Source

Function

Parameter

W AbwasserAbfluss :

[ ] Use selected features only.

Mask

@ Create new layer for resuft.
() Update Source features with resuit.

) Add resuit to Source layer.

INumber Selected: 1[156.5, 25.3] .. [108 MB Committed Mem...

(63792.1,51624.7) |

g =T
¢ ] Topographie
B [ |Fluss
B[] Teich
o~ =] Verkehr
¢ [ Abwasser
W [v] AbwasserAbfluss
m AbwasserZufluss
= Working
] System
o= ] Sonstiges
¢ [JResult
]
[] Union
[] overlay
@ [ ] Baeume-Intersection

Nach Berechnung!

7

o Zufluss

[0 [ ] Buffer-Teich
[ [[] Buffer-Hafen$

Ll

o E

[tlelejsla/@n] val

[ [[] Buffer-HP_Kk

B [ ] Buffer-Baeun

[0 [_] Buffer-Fluss

[_] Buffer-FunkA
B [ ] Buffer-Strass|

[ AbwasserZufluss-Union (3 Features)

FID |Bezeichnung | Laenge |Gesartlaenge |MNeueBezeichnung
| 584|Zufluss 158 410|Zufluss + Abfluss
s| a88|Zufluss 122 374/Zulluzs + Abfluss
55| 6BE|[Zufluss 204 461|7ufluss + Abfluss

Abmiy, 55

fams)
M [ ]Baeume

¢ [CJ Grundstuecke
[ 1 Winhnaehist
e —

Ll

[Number Selected: 2 [170.8, 244] ... |67 MB Committed Memory |

}163742.8, 51599.6)

Die Vereinigungen von Zufluss und Abfluss sind auf dem Layer AbwasserZufluss-Union zusammengefasst.
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8 OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

8.5 Differenzen (Difference)

Mit Tools>Analysis>Geometry Functions... konnen unter anderem die Differenzen zweier Polygone
(Flachen) (A — B oder B - A) berechnet werden. Diese Funktionen beziehen sich auf zwei Layer (Source und
Mask) mit jeweils einem Feature. Bei der Differenz A - B wird, falls sich die Flachen tberschneiden, von der
Flache A die Flache B ,herausgeschnitten und eine neue Flache auf einem neuen Layer gebildet (gilt

sinngemaf auch fir B - A).

In unserem Beispiel hat Radio-GeoCity zwei neue Sendemasten bekommen (FunkA und FunkB). Bei der
Uberlagerung der Funkwellen entstehen Interferenzen, die zu Stérungen des Empfangs fiihren kénnten. Wir
mdchten folgendes herausfinden:

1. Welches Gebiet wird durch FunkA stérungsfrei abgedeckt?
2. Welches Gebiet wird durch FunkB stérungsfrei abgedeckt?

¥ OpenJump
le Edit View Layver Customize Tools Raster Window Help

Jid QO (@] e

B2, "GeoCity i
¢ [ Gebaeude
M [v] Bauernhof
L FunkB
B[] FunkA
W [v] GebaeudeGewerbe /
[ [] GebaeudePrivat . By \ /
B [ Klaergrube1 '\ o
9 [] Topographie \-.‘ /
B[] Fluss F .
[ [¥] Teich
¢ [ Verkehr
[ [ ] HafenStrasse
[ []Ringstrasse
| [v] Strassen
o [] Abwasser
] Working I
[ System
o [] Sonstiges
¢ CJResult
Buffer-FunkB
Buffer-FunkA
B [ ] AbwasserZufluss-Union
[] union
[] Overlay
[ [ ] Baeume-Intersection
[0 [] Buffer-Teich
[ [] Buffer-HafenStrasse

|Number Selected: 00,010 pts  [160 MB Committed Mem... | }63736.6, 51708.9)

Radio-GeoCity mit zwei neuen Funkmasten.
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8

Die erste Frage kénnen wir dadurch beantworten, dass wir die Differenz A - B mit den Layern Buffer-FunkA

und Buffer-FunkB bilden. Dazu wahlen wir im Dialogfenster Geometry Functions fir Source Buffer-FunkA

und fiir Mask Buffer-FunkB. Als Funktion (Function) wahlen wir Difference (A-B), also Source minus Mask.

Das Ergebnis steht unter der Kategorie Result auf dem Layer Source-Function, also auf dem Layer

Buffer-FunkA-Difference (A-B). Die zweite Frage kann mit Differenz B — A geldst werden.

OpenJUMP
Eile Edit View Layer Ci

1qu:| Raster Window Help

idcd

Queries

L @E ]l 7l

N2, *GeoCity *

Analysis

¢ [ Gebaeude
M [v] Bauernhof
(=] FunkB
W [¢| FunkA
M [¢] GebaeudeGewerhe
[ [ ] GebaeudePrivat
M [ ] Klaergrube1
¢ [ Topographie
W [¢|Fluss
[ [¥ Teich
¢ [ Verkehr
[ [ |HafenStrasse
[ [ |Ringstrasse
M [v]Strassen
o [ Ahwasser
] Working
] System
o [ Sonstiges
¢ ] Result

M [v|Buffer FunkA Difference (A-B)

[_] Buffer-FunkB
[] Buffer-FunkA

M [ ] AbwasserZufluss-Union

[ union

[] Overlay
[ [ | Baeume-Intersection
O []Buffer-Teich

Generate
Warp

QA

Edit Geometry
Edit Attributes
Generalization

|=) Buffer...

o —

el —— 1km

Buffer (Multiple Ring)...

0 g o |ZI

Convex Hull of a Layer...
Convex Hull of Selection
» D Union/Dissolve Merge...

] Geometry Functions...

» Overlay...

Polygon Overlay...

¥
»
» Buffer With Variable Width (Plume)...
¥
»

Measure In Feet

Le]

Spatial Join (Transfer Attributes)...

Spatial Join With Attribute Aggregation...
Union...
Create Thiessen Polygons...

Geometry Functions

Computes a geometric function

on features in the Source layer.
Geometry can be saved to a new
layer, updated in place, or added
to the Source layer. Binary
geometric functions take a mask
| feature as their second operand.

X
Source ‘ Buiffer-FunkA ‘ M |
e poenconn |
Parameter
Mask | | Buffer-Funks [~]
["]Use selected features only.

(# Create new layer for result.
() Update Source features with result.

21 Add result to Source layer.

umhber Selected: 0 [0, 0] 0 pts

[113 MB Committed Mem... |

}(63775.7, 51997)

Stérungsfreier Empfang durch FunkA (Differenz A-B)

0penJUMP

=

Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

°

W, *GeoCity =

¢ [ Gebaeude

Geometry Functions

Computes a geometric function
on features in the Source layer.
Geometry can be saved to a new
layer, updated in place, or added
to the Source layer. Binary
geometric functions take a mask
feature as their second operand.

Source | Buffer-FunkA ‘ - |
. _ pudeGewerhe

Function |I]|lT=r=m:e (B-A) ‘ - |

udePrivat
Parameter rube1
Mask | || Buffer Funke [~
[]Use selected features only.
@ Create new layer for result. bstrasse
) Update Source features with result. rasse

en
) Add result to Source layer.

¢ [ Resutt

O Buffer-FunkA-Difference (B-A)

[_] Buffer-FunkB
["] Buffer-FunkA
M [ ] AbwasserZufluss-Union
[]union
[] Overlay
[ [ | Baeume-intersection
O []Buffer-Teich

[»

La]

umber Selected: 0 [0, 0] 0 pts

[113 MB Committed Mem... |

IGSNS.?, 51161.2)

Stérungsfreier Empfang durch FunkB (Differenz B-A)
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OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

8.6 Symmetrische Differenz (Symmetric Difference)

Mit Tools>Analysis>Geometry Functions... kann unter anderem die Symmetrische Differenz berechnet

werden. Diese Funktion bezieht sich auf zwei Layer (Source und Mask) mit jeweils einem Feature. Bei der

Symmetrischen Differenz wird die Flache auf Layer A mit der Flache auf Layer B zusammengefasst (Union)

und die Uberlappende Flache herausgeschnitten und eine neue Flache auf einem neuen Layer erzeugt.

In unserem Beispiel hat Radio-GeoCity zwei neue Sendemasten bekommen (FunkA und FunkB). Bei der
Uberlagerung der Funkwellen entstehen Interferenzen, die zu Stérungen des Empfangs fiihren kénnten. Wir

mochten folgendes herausfinden: Welches Gebiet hat guten Empfang?

Die Frage kénnen wir dadurch beantworten, dass wird die Symmetrische Differenz zwischen
Buffer-FunkA und Buffer-FunkB bilden. Leider missen wir feststellen, dass die Anwohner im Wohngebiet um

die Hafenstral3e moglicherweise schlechten Empfang haben. Mit OpenJUMP ware das nicht passiert ;-)

64

B 0penlump.

File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

g © Qe @ Q& (el |QIE [T

P GeoCity 5

¥ Geomet ry Functions

Ci a tric functi

on features in the Source layer.
Geometry can be saved to a new
layer, updated in place, or added
tothe Source layer. Binary
geometric functions take a mask
feature as their second operand.

Source |

Buffer-FunkA
Function |Symmeiric Difference ‘ A |
Parameter
Mask | Buffer-FunkB | - |
[]Use selected features only.

(® Create new layer for result.
_) Update Source features with result.

) Add result to Source layer.

% [ Gebaeude
M [¥]| Bauernhof
FunkB
FunkA
B ] GehaeudeGewerbe
[ [ ] GehaeudePrivat
M [ ] Klaergrube1
% [C] Topographie
B [¥|Fluss
(] Teich
% [JVerkehr
[ [ | HafenStrasse
[ [ ]Ringstrasse
W [v] Strassen
o ] Abwasser :
(] Working [ .‘"‘
] System | ]
o [ Sonstiges i
% CJResult
m| Buffer-FunkA-Symmetric Difference
[_] Buffer-FunkB
[ ] Buffer-FunkA
M [ ] AbwasserZufluss-Union
[_] Union
[ ] Overlay
[ [ ]| Baeume-intersection H
0 [] Buffer-Teich Bl

||

N unkMast-B

[Number Selected: 0[0,0]0pts 172 MB Committed Mem... |

|(64794.1, 51889.7)

Guter Empfang im blauen Gebiet (Symmetrische Differenz).
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9 Abfragen (Queries)

9.1 Allgemeines

Uber Tools>Queries kbnnen raumliche Abfragen oder Abfragen beziiglich Attribute (Sachdaten) ausgefhrt
werden. Wegen der Fille der Mdglichkeiten, werden hier nur exemplarisch einige Abfragemdglichkeiten
vorgestellt. Raumliche Analysen finden Sie unter Rdumliche Analysen (S. 53).

9.2 Raumliche Abfragen (Spatial Query...)

9.2.1 Allgemeines

Mit Tools>Queries>Spatial Query... kdnnen alle Features eines Layers (Source Layer) gefunden werden,
die in einer raumlichen Beziehung (spatial relationship) zu einem zweiten Layer (Mask Layer) stehen. Hierbei
kann das Ergebnis der Abfrage auf einem neuen Layer dargestellt werden, wobei die Sachdaten mit
Ubernommen werden, oder das Ergebnis wird auf dem Source Layer selektiert.

E Spatial Query. @

Finds the source Source Layer | Wohngebiet !T‘
features which have a —
given spatial Relation contains v 1

1|
relationship to some ——————
feature in the mask Mask Layer l GebaeudePrivat n l
layer. (i.e. SELECT
Source." FROM Source
JOIN Mask ON Source [_| Allow Duplicates in Result
<Relation> Mask)

Parameter

[_] Complement Result
®) Create a new layer for the results.

! Select features in the source layer.

OK Cancel J

Réaumliche Abfragen.

Source Layer: Layer, der die gesuchten Features enthalt.

Relation: Rdumliche Beziehung zwischen Source- und Mask-Layer.

Mask Layer: Layer, mit den Features, die in rAumlicher Beziehung zum Source Layer stehen.
Allow Duplikates in Result: Doppelte Ergebnisse erlauben.

Complement Result: Alle Ergebnisse, die nicht zutreffen.

Create a new layer for the results: Die Ergebnisse auf einem neuen Layer ablegen.

Select features in the source layer: Die Ergebnisse werden im Source Layer selektiert.
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9.2.2 contains

OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

Mit contains werden diejenigen Features des Source Layers gesucht, die die Features des Mask Layers

enthalten.

In unserem Beispiel sollen alle bebauten Grundstiicke des Wohngebiets mit Eigentimern gesucht werden,

also alle Grundsticke (Features) des Layers Wohngebiet (Source Layer), die Features vom Layer

GebaeudePrivat (Mask Layer) enthalten. Da Grundstliicke gesucht werden, muss im Dialog-Fenster hinter

Source Layer der Layer Wohngebiet ausgewahlt werden. Hinter Relation steht die Verknlpfung (hier

contains, enthalten) und hinter Mask Layer der Layer, mit dem der Source Layer verknlpft werden soll (hier

GebaeudePrivat). Als Ergebnis wird ein neuer Layer unter der Kategorie Result mit dem Namen SourcelLayer-

Relation (hier Wohngebiet-contains) angelegt. Die Attribute werden vom Source Layer ibernommen.

OpenJUMP

File Edit View Layer Customize Innlslﬁaster Window Help

|;| Queries ¥ Spatial Query...
e - Analysis ¥ Attribute Query...
?“‘S‘:Egzg} Z Statistics » Simple Query...
™ Fluss Generate ¥ Search All Attributes...
B [ Teich Warp ' /
% [ Verkehr QA 4 /
] Strassen Edit Geometry » ’/
- . !
[ []HafenStrasse Edit Atiributes  » /
o= ] Abwasser Genperalization » /
[ Working Measure In Feet /
= System f
o ] Sonstiges ."
¢ [CJResult [
|
Wohngebiet-contains |
L] " /
o E E‘u Attributes: Wohngebiet-contains : o = X ‘.‘
i Wohngebiet-contains (9 Features) .‘I
a FID [¥othame |Machname |Flaeche |
] O] 540 Malte Muller 2864
¢ [ Vegetat O] 540 Frieda Meyer 1732
= 3| a51 Kay Kairman 1218
@] 552.Jens Jehzen 1606
¢ CIGrunds| == 3] 553 Moriz Moor 2256
C 0| s554Gustav  Gans 2202
n O] 4455 Paule Schuster 1023 .
I d 0| 556 Dieter Dachs 1743
O] 557 Helmut Helmchen 3570
]
O [ ] Feuchtbiotop -
¢ [ HilfsPunkte
@ []HP_Klaergruhen
-

L v
\

xSpatial Query @

Finds the source
features which have a
given spatial
relationship to some
feature in the mask
layer. (i.e. SELECT
Source." FROM Source
JOIN Mask ON Source
<Relation> Mask)

Mask Layer GebaeudePrivat
Parameter

["] Allow Duplicates in Result
[ ] Complement Result
(® Create a new layer for the results.

() Select features in the source layer.

Number Selected: 0 [0, 0] 0 pts

[115 mB committed Memory |

{64139.6, 51756.5) |

Alle bebauten Grundstiicke (dunkel) mit Eigentiimern auf dem Layer ,Wohngebiet-contains*.
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9.2.3

intersects

Mit intersects werden diejenigen Features des Source Layers gesucht, die in dem Mask Layer enthalten sind,

oder von ihm geschnitten werden. In unserem Beispiel suchen wir die Grundstiicke (und damit die

Eigentiimer) des Wohngebietes, bei denen noch Empfang von Funkmast A maoglich ist.

Spatial Query

Finds the source features which | Source Layer | Wohngebiet [~]
have a given spatial relationship 7 -

to some feature in the mask Relation n

layer. (i.e. SELECT Source.* FROM

Source JOIN Mask ON Source Wl | (SBUTERENER | i |
<Relation> Mask) parameten

Innls| Raster Window Help

Queries
j== Analysis
|| Statistics
Generate

Spatial Query... H|Q|

EEX]

Attribute Query...

=Ry e s00m

Qe

Simple Query...

[_] Allow Duplicates in Result
[_] Complement Result
(@ Create a new layer for the resuits.

' Select features in the source layer.

Search All Attributes...
Cl: Warp \ \
QA \
Edit Geometry b N\
i Edit Attributes ¥ \ \
Generalization » |
Measure In Feet

b
Ll
L1
b
3
L]

[ [ ] Buffer-Fluss
M [ | Buffer-Strassen
¢ [ Vegetation
M [ |Baeume
¢ [ Grundstuecke
Wohngebiet
[0 [ stadtpark
M [ ] Landwirtschaft
O [ ] Gewerbegebiet
B [ ] Feuchtbiotop
¢ [] HilfsPunkte
[ [HP_Klaergruben
W [ |HP_Achsen
B [ |HP_Gebaeude

= un
=

(
T L Bulter Bacume | \

4

[Number Selected: 0 [0, 0] 0 pts

[122 MB Committed Mem... |

kﬁ3795.4, 51443.5)

OpenJUMP
File Edit View Layer Customize Tools Raster Windo!

N2, *GeoCity '3

¢ [C]Result
[T [v] Wohngebiet-intersects . .
[_] Buffer-FunkB i \\
O Buffer-FunkA
M [ ] AbwasserZufluss-Uniol
[_] Union
[] overlay
M [ ] Baeume Intersection
O [] Buffer-Teich
[ [] Buffer-HafenStrasse
[ [] Buffer-HP_Klaergruben
B [ ] Buffer-Baeume
O []Buffer-Fluss _
B [ ] Buffer-Strassen g _

¢ [C]Vegetation _75*#""-

M [ ]Baeume
¢ [CJ Grundstuecke 4
[¥] Wohngebiet B
7 [] Stadtpark .
B []Landwirtschaft
O [ ] Gewerbegebiet
B [ ] Feuchtbiotop
¢ [CJHilfsPunkte
[ []HP_Klaergruben 2
W [ |HP_Achsen =k
B [ |HP_Gebaeude :

= un
=

Le

[Number Selected: 0 [0, 0] 0 pts

|162 MB Committed Mem... |

I63?95.4, 51601.2)

Die roten Fldchen liegen teilweise oder vollsténdig im Kreis.
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9.2.4 overlaps

OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

Mit overlaps werden diejenigen Features des Source Layers gesucht, die die Features des Mask Layers

tiberlappen.

In unserem Beispiel sollen alle Grundsticke des Wohngebiets gesucht werden, die von einer

Strallenverbreiterung der Hafenstrale betroffen sind. Da Grundstiicke gesucht werden, muss im Dialog-

Fenster hinter Source Layer der Layer Wohngebiet ausgewahlt werden. Hinter Relation steht die

VerknlUpfung (hier overlaps, Uberlappen) und hinter Mask Layer der Layer, mit dem der Source Layer

verknUpft werden soll (hier Buffer-Hafenstrasse). Als Ergebnis wird ein neuer Layer unter der Kategorie Result

mit dem Namen Sourcelayer-Relation (hier Wohngebiet-overlaps) angelegt. Die Attribute werden vom Source

Layer Gbernommen.

File Edit View Layer

Tools | Customize

@ Q] @

» GeoCity

9 L Verkenr
W [v]strassen

[ [ ] HafenStr{

¢ [CJ Abwasser
W [ ] Abwassel
[ "] Abwasse

[ Working e

Queries
Analysis
Generate
Warp

Edit Geometry
QA

Edit Attributes
Generalization

Measure In Feet

»
»
4
»
»
»

»
»

xSpatial Query @

Finds the source Source Layer Wohngebiet
features which have a

T e =
relationship to some
feature in the mask Mask Layer [7] Buffer-HafenStrasse :

layer. (i.e. SELECT
Source.* FROM Source
JOIN Mask ON Source ["] Allow Duplicates in Result
<Relation> Mask)

Parameter

[] Complement Result
Window Help (® Create a new layer for the results.
i 1 o‘ \B ) E () Select features in the source layer.
Spatial Query. | | |
Attribute Query...

7 System

——
Attributes: Wohngebiet-overlaps n'(lz"

¢ [ Sonstiges
O [ Geo
[IBes{|
9 [ Vegetation i
@ []Bael
¢ [ Gebaeude
B []Kiae]
[v] Geb
W []Geb
B []Fun
B [ Funl
B []Bau
9 [ Result

| 'Y

©

] Wohngebiet-overlaps (13 Features)
FID |Vorname |Nachname |Flaeche

1381 Frieda
1382 Kay
1383 Stadt
1384 Paule
1385 Jens
1386 Helmut
1387 Stadt
1388 Malte
1389 Gustay
1390 Dieter
1391 Otto
1392 Stadt
1393 Moritz

Meyer 1732
Kaiman 1218
GeoCity 4256
Schuster 1923
Jensen 1606
Helmchen 3570
GeoCity 3789
Maller 2864
Gans 2202
Dachs 1753

Fant 9037
GeoCity 3626
Moor 2256

[ [v] Wohngebiet-overlaps
7 [v] Buffer-HafenStrasse
@ [ ] Baeume-within

¢ [ Grundstuecke

Wohngebiet

Number :0[0,0]0pts |48 MB Committed Me... | {64152.9,51666.6)

Alle blau umrandeten Grundstiicke sind von der Verbreiterung der Hafenstral3e betroffen.
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9.2.5 within

Mit within werden diejenigen Features des Source Layers gesucht, die innerhalb der Features des Mask

Layers liegen.

In unserem Beispiel sollen alle Badume gesucht werden, die auf den Grundstlicken des Wohngebiets stehen.

Da Baume gesucht werden, muss im Dialog-Fenster hinter Source Layer der Layer Baeume ausgewahlt

werden. Hinter Relation steht die Verknlpfung (hier within, innerhalb) und hinter Mask Layer der Layer, mit

dem der Source Layer verknlpft werden soll (hier Wohngebiet). Als Ergebnis wird ein neuer Layer unter der

Kategorie Result mit dem Namen SourcelLayer-Relation (hier Baeume-within) angelegt. Die Attribute werden

vom Source Layer ibernommen.

xSpatial Query

Finds the source

features which have a )
File Edit View Layer Tools Customize Window Help ?:I,:tr:osnpsai:il:lto ey gaisten
5 QY (@R e (@)1 (b %[ @/@) [ = oo O teawemthomasi | Maskiawr | wolmgebier |/
layer. (i.e. SELECT Parameter
» GeoCity Source.* FROM Source
$ L Verkenr = JOIN Mask ON Source [_] Allow Duplicates in Result
4 <Relation> Mask)
B [v]strassen / ["] Complement Result
[ [ ]HafenStrasse /
¢ ] Abwasser ® Create a new layer for the results.
B[] AbwasserAbfluss ! () Select features in the source layer.
[ ] AbwasserZufluss VA
[ Working /
S system /
¢ [ Sonstiges f 7
»~ Attributes: Baeume-within o' @ X Buche ~
O s /
N B [ Baeume-within (10 Features) L 13,%(
¢ ] Vegetatig tl [FID [nbz \pa ]nv [Schadgrad [Name anz ,} 2 Birke
L} m -] 1365 821 10 Eiche 1 Emes,gafa/l_,,m
¢ [ Gebaeud] -2 || -] 1366 B28 80 Buche 1 X/ 3
mQO (-] 1367 B23 30 Eiche 1 Fiche -~/ Birke o
@ -] 1368 B26 70 Birke 1 = oene
-] 1369 B17 20 Buche 1 EighgHuche Birke
m [ (-] 1370 B25 60 Buche 1 Lingé Linde e
[ Wm| [-] 1371 B27 90 Linde 1 Bughy Linde
ool e I2 1372 B30 40 Birke 1 w’“’ -
(-] 1373 B20 20 Eiche 1 Buchg¢ ) Eighe  puche
| ] (-] 1374 B29 50 Buche 1 4/ Ligde -
9 [ Result
= Baeume-within Eiche
¢ [ Grundstuecke / Linde =
‘Wohngebiet """ﬁa‘!’f?”ee Y/ -
1 [[] Stadtpark / »,,e@/ s Buche
o & []Landwirtschaft & Bike o Buche ©
/ S s
[ Number :0[0,0]0pts /59 MB Committed Me... | f64208.8, 51586.4)

Auf dem Layer ,Baeume-within“ sind alle Bdume (blaue Schrift), die auf den Grundstiicken des Wohngebiets stehen.
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9 OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

9.3 Abfragen nach Attributen (Attribute Query...)

Mit Tools>Queries>Attribute Query... kbnnen Features eines Layers Uber ihre Attributwerte ausgewahlt
werden. In unserem Beispiel sollen alle Grundstiicke, die groRer als 3000 gm sind, gesucht werden. Hinter
Source Layer wird der Layer ausgewahlt, der analysiert werden soll (hier Wohngebiet). Hinter Attribute wird
das Attribut fir den Vergleich ausgewahlt (hier Flaeche). Hinter Relation steht der Vergleichsoperator und
hinter Values steht der Wert, mit dem verglichen werden soll. Ist Create a new layer for the results
ausgewahlt, wird unter der Kategorie Result ein neuer Layer mit dem Namen des Source Layers und dem
Vergleichsoperator angelegt (hier Wohngebiet->=). Mit Hilfe von Labels (S. 51) kdnnen die Flachen dann mit
ihrer Grélke beschriftet werden.

xAttribule Query @

Finds the Source Source Layer Wohngebiet
features which have
atriote volues mrme  [Fascre 3]

satisfying a given )
coniton. Relation
Value [3000 |
Ope P [] Complement Result
File Edit View Layer Tools| Customize Window Help @)|Cronta & now|knver Tor the resils)
[ Queries ¥ Spatial Query... I [waiad | )
i3]0 q {ﬂ? ‘G A [ Atribute @ @0 A ) Select features in the source layer.
¥ GeoCity = = .
s Generate »| Simple Query
e P
| Strassen| Edit Geometry »
[ [] HafenStrs oA b //,
[ Working 5 .
dit Attribut: »
[ System Flit Attrndies 13800 / )
7 Resutt Generalization » e
O []Buffer-Fu Measure In Feet e 9037
Wohngebiet->= //
= i e
[] GeoCityf b ttributes: Wohngebiet->= o' i [ S 3626
[]Besch jiet->= (6 Features) 3570 o AN\
¢ Civegetation (| [ [FID_[vomame [Nachname [Fiaeche | &7\
@ []Baeum| §| (@] 502Kiara Fall 13800 &
‘ O] 503 Oftto Fant 9037 oy o
o™ foponrenhiy O] 504Helmut  Helmchen 3570 /
[ITeich @) 8] 505 Stadt GeoCity 3789
B []Fluss |B] 506 Stadt GeoCity 4256
¢ 7 Gebaeude |B] 507 Stadt GeoCity 3626
Vo
M [ ] GebaeudeGewerbe
B [ ]FunkA
[ FunkB 3789
W []Bauernhof oé%
¢ [ Grundstuecke !\'\?‘*
[v] Wohngebiet (i Pf",'kallee "
lee | P
[ ] Stadtpark E—
&
o = [ ] Landwirtschaft - 8*}
Number Selected: 0[0,0]0pts /54 MB Committed Me... | [64136.7,51742.8)

Alle Grundstiicke des Wohngebiets, die 3000 gm und gréBer sind.
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Abfragen (Queries)

9.4 Einfache Abfragen (Simple Query)

Mit Tools>Queries>Simple Query kann der so genannte Query Builder aufgerufen werden. Hiermit kdnnen

raumliche Abfragen und Abfragen nach Attributen durchgefuhrt werden. In unserem Beispiel wollen wir alle

Grundstiicke auf dem Layer Wohngebiet suchen, die der Stadt GeoCity gehéren (Attribut Nachname). Unter

Layer wird der Layer ausgewahlt, auf dem die Abfrage ausgefuhrt werden soll. Unter Attribute wird das

entsprechende Attribut (hier Nachname) ausgewahlt. Unter Function wird die entsprechende Funktion fur

den Datentyp des Attributs ausgewahlt. Hier ist der Datentyp String und die Funktion trim eliminiert alle

Leerzeichen und Tabulatoren. Unter Operator wahlen wir equals, weil alle Nachnamen gesucht werden, die

gleich (equals) GeoCity sind (Value). Mit dem Knopf Valid wird die Abfrage ausgefuhrt. Wurde unter Results

Create a New Layer ausgewahlt, wird der Ergebnislayer unter der Kategorie Result angelegt (hier

Wohngebiet_GeoCity). Die Attribute des Ausgangslayers werden mit Gbernommen.

File Edit View Layer

Query Builder

Query manager Filter On Attribute Type
String [] case Sensitive
[] Numeric
Save as... oG tric

Resuiit
[] Display the Table

[_] Select the Result

Create a New Layer

Wohngebiet

-
-

Tools | Customize Window Help

[ [_] Wohngebiet->=
[ [v] Wohngebiet_GeoCity |_

Nachname (STRING) v

9 [ Sonstiges
© L1GeoCH) ptributes: Wohngebiet_GeoCity - ° &' X
LiBesc7] m iet_GeoCity (3 Features)
¢ [ Vegetation @ [FID [vomame [Nachname [Flaeche |
@ []Baeur M 18] 102 Stadit GeoCity 3789
¢ [ Topographie O] 104Stadt  GeoCity 4256
B [ Teich al 3] 105 Stadt GeoCity 3626
@ [ |Fluss l-
¢ [CJ Gebaeude
GebaeudePrivat
@ [ ] GebaeudeGewerbe
B []FunkA
[ [] FunkB P
i
@ [ ] Bauernhof ‘*74;,. B
9 [ Grundstuecke ﬁirr"""ﬂﬁ‘?!'rgg ((./
Wohngebiet I—
| T
[ [] Stadtpark Ad ép/ e

Number Selected: 0[0,0] 0 pts 58 MB Committed Me... | [64140,51639.1)

Alle Grundstiicke, die der Stadt GeoCity gehdren (hier schraffiert).
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5 [Q @i spoto cues- R —
=7 Analysis »| Attribute Query...
» GeoCity s 4
¢ [ Verkehr Warp : Shmple(odery
W [v]Strassen Et eometry] > | |
= WHKD Hafenstrs oy "
jorking S
d >
(7 System ENINELES | — |
¢ [CJResult Generalization »
[J [ ] Buffer-Fu| Measure In Feet
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10 Berechnungen und Statistiken

10.1 Flachen- und Langenberechnung

OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

Mit Tools>Edit Attributes>Calculate Area and Length... kann der Flacheninhalt von Polygonen oder die
Lange von Linienzigen auf einem Layer berechnet werden. Hierzu muss fir den Layer ein Attribut definiert
sein, das das Ergebnis der Flachen- oder Langenberechnung aufnehmen kann (S. 44). Um die Flachen oder
Langen berechnen zu kénnen, muss der Layer editierbar sein! Im unteren Beispiel werden die Flachen der
einzelnen Grundsticke des Layers Wohngebiet berechnet. In dem Dialogfenster wird der Layer, die

Berechnungsart und das Attribut fiir das Ergebnis ausgewahit.

OpenJUMP

File Edit View Layer Customize Innlslﬁaster

Window Help

W [ Strassen
¢ [ Abwasser

Edit Attributes
|__| Generalization

¢ QFT] @javwres o @ L
% Geotiy s ol
[ []Teich B Generate 3 /
¢ 1 Verkehr Warp » f/
[ [ HafenStrasse oA » .\‘./f
B [JRingstrasse Edit Geometry &
)
)

Calculate Areas and Lengths...
Auto Assign Attribute

J

B[] abwasserAblluss Measure InFeet | Attribute Calculator o
— = Join TXT table.... =
99 M attributes: Wohngebiet '
23 oS
.3 tela s >
o iet (14 Features) /
FID_[Worname |Machname |Flaeche /
O] 153|Klara Fall 13800 /
G| 154[0to Fant 3037 / o /
= O] 155/Helmut  |Helmchen 3570, | . Calculate Areas and Lengths El
? O] 156|Malte miller 2864 [ 5 /;
IE' 157|FriedaMeyar 1733 / a Layer Wohngebiet [~ |
Of 153[Kay Kaiman 1218 | \
0| 158|Jens Jensen 1606 / '/ [¥] Calculate area
0| 160|Moritz Moar 2298 f
O 161|Dieter |Dachs 1753 / Area ttribute name  [Flaeche |~ |
O] 162|Faule Schuster 1823 /
O 163stadt  |GanCiy 3788 el enah
O] 164|Guslay _ Gans 2202 Length attribute name l:l]
0| 163|Stadt Geoity 4256
¢ Y (@] 168|Stact Geolity 3626
¢ [ Grundstuecke ~

/

[Number Selected: 0 [0,0]0 pts 86 MB Committed Memory |

}64364.2, 51707.6)

Flachenberechnung fiir den editierbaren Layer ,Wohngebiet".

Hinweis: Die Statistik-Funktionen (S. 73) bieten andere Mdglichkeiten, Flachen und Langen zu berechnen!
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10

Berechnungen und Statistiken

10.2 Layer-Statistiken

Mit Tools>Statistics>Layer Statistics... konnen Statistiken beziiglich der Geometrien eines Layers
angezeigt werden. Dazu muss der Layer markiert und dann die Funktion aufgerufen werden. Hinter
Envelope stehen die minimalen und maximalen Koordinaten des Layers. Hinter # Features steht die Anzahl
der Features (hier 14 Grundstiicke). Die Tabelle zeigt die minimalen (Min), maximalen (Max),
durchschnittlichen (Avg) und gesamten (Total) Werte der Punkte (Pts), Lécher (Holes), Komponenten
(Components), Flachen (Area) und Langen (Length) an. In unserem Beispiel sehen wir, dass das kleinste
Grundstiick eine Flache von 1218 gm hat, die gréfite Flache 13800 gm und die Gesamtflache 53637 gm

betragt.

Hinweis: Die Dimension gm hangt natlrlich von der Dimension der Zeicheneinheit ab. Da hier eine

Zeicheneinheit = 1 m ist, werden z.B. die Flachen in gm (Quadratmeter) angezeigt.

OpenJUMP.

Eile Edit View Layer Customize |Tools Raster Window Help
FE queries + [ = ———0—— sum
- Analysis b g
k:g:snyk: I Statist ¥ Layer Attribute Statistics.. e e el i |
lorking
Generate b Plot ]
[ System = =
o [ Sonstiges Warp }| Classify Attribute...
¢ [C]Result Qn }| Calculate Mean and Variance Per Class...
[ ] Wohngebiet_GeoCity | Edit Geometry »| Layer Statistics...
["] Wohngebiet-contains| Edit Attributes »| Feature Statistics... i ——
@ [ ] Buffer-Baeume Generalization P / -
O []Buffer-Fluss Measure In Feet /
[ Buffer-FunkA H [ =
[ []Buffer-Strassen L | P
¢ 3 Vegetation ‘.‘
[ []Baeume H N
¢ [ Grundstuecke 5.“
[¥] Wohngehiet g;
[[] stadtpark |
- [ Landwirtschaft |
O []Gewerbegebiet / :I
O []Feuchtbiotop = |
¢ (] HifsPunkte i = -
@ [ |HP_Klaergruben " Output o' @7 X
W [ |HP_Achsen 3
B [ ]HP_Gebaeude : {Layer Statistics
@ []HP_Grundstuecke i /
[ LIHP_Teich | —{ Layer: Wohngebiet
¢ [C]Raster H /
[ ortoFetase =k /| Envelope: Env[64240.7414 : 64543.1387, 51348.2227 : 51749.2142]
— . # Fe 14
b
‘ Dt Min Max Avg Total
Pts ) 6 5.0 75
Holes 0 0 0.0 0
Components 1 1 1.0 14
Area 1218.742823699722 | 13800.060846256354 | 3831.257443767276 | 53637.60421274186
Length 142.57521967914167 | 545.7106771097697 | 246.68896471318644 | 3453.6455050846103
T 3

Informationen (ber den Layer ,Wohngebiet".
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OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

10.3 Feature-Statistik

Mit Tools>Statistics>Feature Statistics... konnen Informationen zu den einzelnen Features auf einem Layer
angezeigt werden. Hierbei wird eine neue Kategorie QA (Qualitdtsanalyse) angelegt, unter der ein neuer Layer

mit dem Namen Statistics-Layername (hier Statistics-Wohngebiet) angelegt wird. Mit
Statistik angezeigt werden. In unserem Beispiel sehen wir unter anderem die Flachen (area) und die Umfange

(length) der einzelnen Grundstiicke.

OpenJUMP.
Edit View Layer Customize

awres | B V@O A = @ 0 sum
- Analysis b e
R: Geocty ¢ Statisti ¥ Laver Attribute Statistics... i e
Generate * Plot ]
] Wohngebiet_GeoCity | Warp ¥ Classify Attribute...
QA ¥ Calculate Mean and Variance Per Class...

Tools | Raster Window Help

[] Wohngehiet-contains

B[] Buffer Baeume Edit Geometry b Layer Statistics...
O [] Buffer-Fluss Edit Attributes b Feature Statistics... P -
[] Buffer-FunkA Generalization » / >
Measure In Feet 7

@ [ Buffer-Strassen

Kategorie QA - oa - ! -
it Statistics-Wohngebiet P
mit neu # (] Grundstuecke W Attributes: i
erstelltem Layer. 2 SD TP i
= istif iet (14 Features)
0 [ Feuchtbiotop) [FID [nPts [nHaoles [nComponents | area T lenath [ tpe |
0 [ Gewerhegeb B 586 & i 1 13000 060545256354 545.7106771087647 Palygon
I O Landwirtsch o s7 & i 1 9037.289089360267 408.5794310504632 Palygon
@ s 5 i 1 3570207000340335 251.289206043882... Palygon
I [ stadtpark O] 539 & 0 1 2864.376022815006 218.604875131115... Polygon
¢ 9 Vegetation @ s & i 1 1732 0B1094395165 173 433818005123 Palygon
B [ Baeume @ so1 5 i 11216 742023695732 142 575219579141 Pakgon
o 9 HilfsPunkte @ saz 5 i 1 1605.8583598101077 18217731 5450585... Palygon
o sa3 & i 1 2256.5618709800757 190.390101452094... Palygon
M HE2_ 0 zxorgru | sa: & 0 1 1753.0386996100424 174.130061649209.. Falygan
B [ HP_Achsen @ s95 & i 1 1923.5641044651764 188.004630573700... Palygon
B [ HP_Gebaeud E sa6 & i 1 3788.430120308582 266 1302862241567 Palygon
sar & i 1 2302 5705033001733 187 564183018680 Palygon
L E T Ly @ sas & i 1 4256 B90447954664 370 440206355262 Palygon
B []HP_Teich @ s 5 i 1 3626.1562155003194 26156631 2052209... Palygon
¢ [ Raster

S ’
h / /
;

[ Number Selected: 0[0,0]0pts  [81 MB Committed Memory

[ orthoF oto G

k64231.1, 51756.5)

Flache und Umfang der Features des Layers ,Wohngebiet".
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Anbindung an eine PostgreSQL / PostGIS Datenbank

11 Anbindung an eine PostgreSQL |/ PostGIS Datenbank

11

OpenJUMP kann Tabellen (Relationen) und Sichten (Views) mit Geometriespalte einer PostgreSQL /

PostGIS Datenbank lesen und Tabellen schreiben. PostgreSQL (http://www.postgresql.org/) ist ein

Objektrelationales Datenbankverwaltungssystem (ORDBMS),

zu dem es eine sogenannte PostGIS-

Erweiterung gibt (http:/postgis.refractions.net/). Mit Hilfe dieser Erweiterung kénnen Geometrien und

Attributwerte in Tabellen gespeichert und gelesen werden. Um eine Tabelle lesen oder schreiben zu kénnen,

muss zuerst eine Verbindung zum Datenbankmanagementsystem aufgebaut werden. Das kann z.B. Uber
File>Open...>Data Store Layer>Connection Manager erfolgen:

¥ OpenJump

Hew

-

£i|e|gdit View Layer Customize Iools Raster Window Help

QH b

=2

__ Open...
;_J Open File...
=4 open Project...
Open Recent
50L Run Datastore Query
Add Image Layer

Ctrl-0

A 500m

9=

o' [

LS hift
V‘Open...

Data Store Layer
Select the parameters for the layer to loac

5 Connection: ‘

@ Save Dataset 4s...

[ save Project

E_ save Project As...
Save View As

Copy View to Cliphoard

Save layers without datasoul .

Bl

Project
1

File

Dataset: -
PSR » Connestion Manager 5] ]

Max Fj

o
Data Store Layer

WMS Layer
=

‘Wher

Sextante Raster Image

3 Add...

W 4dd Connection

& Exit

? WU Gr

[ HP_Achsen

B[ HP_Gebaeude
] HP_Grundstuecke
L] HP_Teich

Cachi

Name
Driver
Server
Port

[J1[¥] Landwirtschaft
[71[¥] Feuc

User

Datahase [db_friz

|

[Fritz

o [

localhost

¥ Connectio

n Manager

(O Fritz

‘fmz

[1[¥] Gewerhegebiet
Stadtpark : /
Wohngehiet : e

¢ | Raster ; S

[%[] orthoFotoGC - :

Password ‘ -----

&

il
A |

|00:00:02 (GeoCity16.imp)

|54 MB Commiitted Memory [1:6535

kis370

3:db_fritz:fritz)

3 Add...
@ Copy...

& Delete

Connect

i

# Disconnect

Verbindung zum DBMS aufbauen.

Zum Aufbau der Verbindung missen folgende Informationen zum DBMS bekannt sein:

Die IP-Adresse des PostgreSQL-Servers (Server); hier localhost.

Die Portnummer (Port, normalerweise 5432).

Den Datenbanknamen (Database).

Den Tabellennamen (Table).

Den Benutzernamen und das Passwort (User, Password).

Hinter Name steht der Aliasname der Verbindung.
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11

OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

Mit dem Programm pgAdmin I, das mit PostgreSQL installiert wird, kann die Datenbank administriert und

z.B. Tabellen angesehen werden (siehe auch PostGIS-Tutorial 1.5 (Grundlagen),
http://sourceforge.net/projects/jump-pilot/files/Documentation/PostGIS %20 T utorial%20%28for%20external

%20Plugin%29/

4 pgAdmin Il

File Edit VYiew Tools Help
oy, & =
E \ J

| L":’.n

%

Object browser

sl

EEPIE

= | db_s1234567

9 Casts (259)

@ Languages (1)

=] @ Schemas (5)
#- € information_schema
#- @ pg_catalog
#- @ pg_toast
- © pa_temp_1

File Edit View Help

=) 1aUIsS \ 119y

#-[3 baeume

76

BBl abwasserzufluss

#-[ b_berlinerallee

A W i Molimit v
id bezeichnung  laenge geometry
0i 2
text integer geometry

1 625015 Zufluss 158 SRID=-1;LINESTRING(64150 51390,64070 51400,63993.545302 51415,29094)
2 625016 Zufluss 122 SRID=-1;LINESTRING{63871.763437018 51428.2825935641,63930.125029387 51425.8166107879,63993.545302 51415.29094)
3 625017 Zufluss 209 SRID=-1;LINESTRING(64001.26707 51624.129032,63987.600401 51529,186559,63993.545302 51415.29094)
*

Tabelle mit Geometriespalte, dargestellt mit pgAdmin ll.
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11

Anbindung an eine PostgreSQL / PostGIS Datenbank

11.1 Tabelle schreiben

Mit RechtsKlick auf einen Layer und Save Dataset As... kann ein Vektorlayer in eine Datenbank geschrieben
werden. Hierzu muss in der Save Dataset As-Eingabemaske hinter Format: PostGIS Table (new)
ausgewahlt werden. Der Name des Layers steht automatisch hinter Table. Unter Select save method
kdnnen verschiedene Optionen ausgewahlt werden, wobei hier nur die ersten beiden beschrieben werden.
Mit Create new or replace existing table wird eine neue Tabelle in der Datenbank angelegt. Existiert bereits
eine Tabelle gleichen Namens, kann sie nach Abfrage geldscht werden. Diese Funktion wird meist dazu
benutzt, wenn das Schema des Layers in OpenJUMP geandert wurde (S. 44), oder wenn der SRID-Wert mit
Layer>Change SRID geandert wurde. Mit Replace all features from table kann eine bestehende Tabelle
Uberschrieben werden, ohne dass sich mogliche Nebenbedingungen (Constraints) der Tabelle verandern. Es
wird nur der Tabelleninhalt geldscht und neu geschrieben, aber nicht das Tabellenschema verandert.

¥ OpenJump.

EEX

W [v] Strasse

Save Selected Datasets

Image Layer Manager...

Eile Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help
= ————
S— s T e =
¢ [ Gebaeude = y;
u Buun...ﬂwmmm /
LlFumkB = Stabl \ g
able \
B [VFunka | 2= \
oo M 03 Selectable o/
] ehael Bl ¥ save Dataset As 3]
B [l Gehael # Remove Selected Layers o
M []Klaergri b Layer Properties... - A
4 = Topographie "\ Zoom To Layer Write features in a PostGIS table
B [v]Fluss [=d view /Edit Attributes
B CITeich | @) Schema 5 ~| Connection: [eritz 34:db_fritzdrite) |+l
I | e b ||
o v ( L
[¥] Hafens & Database » Select save method
[ []Ringstr

@ Create new or replace existing table

= © Replace all features from table Create a new table or replace existing table
W [] Abwas: =] save Dataset As... ) Insert all features as new rows
[_] Abwas: Move Layer Up ) Insert or update rows using identifiers
L3 Working S0 Faver om ) Insert, update or delete rows using identifiers
] System >
¢ [ Sonstiges i Cul Selected Layors Local identifier No local identifier :
b ClLegend| E_[ Copy Selected Layers
] GeaCity Add New Features... I
[IBeschr: Paste ltems | i’ . l
7 CJResut Delete All Features / 4 \/
(] Buffer-f Toggle Visibility S
[[] Bufferf

Select Current Layer kems

M [ ] Abwasser, uiluss{ <] ‘

Format: |PostGIS Table (new) |

[JUMP GML

[Number Selected: 0[0,0] 0 pts (127 MB Committd

GML 2.0

FME GML
WKT

ESRI Shapefile
PostGis Table (new)

Der Layer ,Bauernhof” wird in eine PostGIS Tabelle die Datenbank geschrieben, die hinter Connection: steht.

Hinweis: Wird eine bestehende Tabelle mit Create new or replace existing table geldscht, darf sie nicht

vorher in einer Sicht (View) angesprochen werden, da es sonst kommt es zu einer Fehlermeldung kommt!
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11

11.2 Tabelle oder Sicht (View) lesen

Um eine Tabelle oder Sicht laden zu kénnen, muss zuerst eine Kategorie markiert werden. Dann mit

OpenJUMP 1.6 Tutorial (Grundlagen)

File>Open... den Data Store Layer anwahlen und die entsprechende Verbindung (Connection) und Tabelle

(Dataset) wahlen. Der Textbereich fir die Where-Klausel ist optional. Hier kann beim Laden der Tabelle mit

einer SQL WHERE-Klausel selektiert werden, welche Datensatze geladen werden sollen. Soll eine Tabelle

aus einem anderen Postgres-Schema geladen werden als public, so kann man hinter Dataset: mit der

Punktnotation Schemaname. Tabellenname die entsprechende Tabelle laden.

78

% OpenJUMP
Eile‘gdit View Layer Customize Tools Raster Window Help

New

AEE]

e 1km

_g Open...

"afe DX A m=- o

i o o XM

j Open File...
~— Open Project...
Open Recent »
S0l Run Datastore Query
Add Image Layer

Save Dataset As...
{ﬁ Sawve layers without datasource

Data Store Layer

7

P

Select the parameters for the layer to load

[i] Sawe Project

Buffer-FunkA

E oy ﬁ Connection: ‘Fritz (Postgiszlocalhost:5434:dh_fritz:fritz) ‘ - | —‘
Sawve View As » F'ri'l_ect Dataset: ‘Bauemhﬂfl |T|
Copy View to Cliphoard .
File Geometry: ‘GEOMETRY ‘ v|
=4 2 Max Features: | |
I LIRingstrasse Data Store Layer .
W [¥|Strassen i 3 Where:
% [ Abwasser e WHIS Layer
B [ | AbwasserAbflu: | =
[ [] AbwasserZuflus Sextante Raster Image
[ Working
[ System
% [ Sonstiges
o [[]Legende_Landy
[ [] GeoCityBeschr
[_] Beschreibung }
¢ CResult Caching: Cache features
[_] Buffer-FunkB
| < Back “ Finish | | Cancel |

E [] AbwasserZufiu:

[Number Selected: 0 [0, 0] 0 pts

[118 MB Committed Mem... |

|k53759.4, 51261.3)

Die PostGIS Tabelle ,Bauernhof* wird gelesen.
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Drucken

12 Drucken

12

In OpendJUMP ist es nicht mdéglich, die dargestellte Grafik direkt zu drucken. Die Grafik kann aber im Raster-
(PNG, JPEG) oder Vektor-Format (Scalable Vector Graphics, SVG) in eine Datei gespeichert - und mit ei-
nem geeigneten Programm (z.B. PhotoFiltre http://www.photofiltre.com bzw. Inkscape http://www.inksca-

pe.org) ausgedruckt werden. Hierbei ist das Vektorformat SVG dem Rasterformat vorzuziehen, weil es bes-

ser skalierbar ist. Um dies Funktion nutzen zu kdnnen, benétigen Sie die OpenJUMP PLUS Version!

Mit File>Save View As>Save View as SVG wird die Grafik des Projekts im SVG-Format gespeichert.

Hierbei werden nur die Layer gespeichert, die auch eingeschaltet sind. Mit dem Open Source Programm

Inkscape kann dann z.B. die Datei bearbeitet und gedruckt werden.

" . GeoCity.svg - Inkscape
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GeoCity als Grafik in Inkscape.
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13 Glossar
CRS: Coordiante Reference System

EPSG: European Petroleum Survey Group; heute OGP (Oil & Gas Producers) Surveying & Positioning
Committee. www.epsg.org

Das Oil & Gas Producers Surveying and Positioning Committee pflegt und veroffentlicht Parameter und Be-
schreibungen fir Koordinatenreferenzsysteme. Diese Parameter werden unter einer Kennung zusammenge-
fasst, dem Spatial Reference System ldentifier (SRID). Diese Kennungen werden z.B. in OGC konformen
Diensten (z.B. WMS) und in PostGIS verwendet und ausgewertet.

(Siehe auch OGC: ,Coordinate Transformation Services®).

Beispiel: EPSG: 4326 = Geografische Koordinaten im WGS84 Bezugssystem
EPSG: 31466 = GauR-Krlger, 2. Streifen
EPSG: 31467 = GauR-Kruger, 3. Streifen
EPSG: 31468 = GaulR-Krlger, 4. Streifen

Die entsprechenden Dateien mit den Datensatzen (EPSG geodetic parameter dataset) kdnnen von der
Seite http://www.epsg.org/ geladen werden.

Feature (Objekt):
e Features sind abstrahierte Objekte der realen Welt. Zum Beispiel werden Straen als Linienzlge,
Gebaude als Flachen oder Baume als Punkte abstrahiert und dargestellt.
In OpenJUMP hat jedes Feature ein raumliches Attribut (Geometrie) und keins oder mehrere nicht-
raumliche Attribute (non-spatial attributs, Fachdaten, Sachdaten) z.B. Strallenname, Eigentiimer,

Baumhohe.

e Eine Gruppe von rdumlichen Elementen, die zusammen eine Einheit der realen Welt reprasentieren.
Oft synonym verwendet mit dem Ausdruck Objekt. Kann auch zu komplexen Features (Objekten),
bestehend aus mehr als einer Gruppe von raumlichen Elementen, zusammengesetzt werden.
(Lexikon der Geoinformatik, 2001)

® A geographic feature is ,an abstraction of a real world phenomeon ... associated with a location

relative to Earth®. A feature has spatial attributes (polygons, points, etc.) and non-spatial attributes
(strings, dates, numbers). (JUMP Workbench User's Guide, 2004)
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GeometryCollection: Zusammenfassung von Geometrien unterschiedlichen Typs.

GISWiki: Ein Wiki mit der Thematik "Geografische Informationssysteme (GIS)" ; http://www.giswiki.de/

GML: Geography Mark-Up Language; siehe auch http://www.opengeospatial.org/

GNU General Public License: Lizenzierung freier Software; http://www.fsf.org/licensing/licenses/gpl.html

Inkscape: Editor fur Vektorgrafik (Open Source); http://www.inkscape.org/

Item: Grafische Darstellung eines Features in OpenJUMP.

JPEG: Joint Photographic Experts Group; Grafikformat; http://www.jpeg.org/

Mapserver: Entwicklungsumgebung fiir die Erstellung von Internet-Anwendungen mit dynamischen
Karteninhalten; http://mapserver.org/

OGC: Open Geospatial Consortium; http://www.opengeospatial.org/
Internationales Normierungsgremium fiir Standards und Schnittstellen von GIS und Location Based Services

(LBS) Anwendungen. Vereinigung von Firmen und Forschungseinrichtungen.

OGP: Oil & Gas Producer; http://www.ogp.org.uk/

OGP Surveying and Positioning Committee: ehemals EPSG, http://www.epsg.org/

OpenGIS: siehe OGC; http://www.opengeospatial.org/

OpenJUMP: Geografisches Informationssystem; Erweiterung von JUMP; http://www.openjump.org/

Open Source: Quelloffenheit; http://de.wikipedia.org/wiki/Open_source

PNG: Portable Network Graphics; Grafikformat zur verlustfreien Speicherung

PostGIS: Erweiterung von PostgreSQL um geografische Objekte; http:/postqis.refractions.net/

PostgreSQL: Objektrelationales Datenbankmanagementsystem; http://www.postgresqgl.org/

Refractions Research: Kanadische Firma, die JUMP mitentwickelt hat; http://www.refractions.net/
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Spatial attributes: Radumliche Attribute (Punkt, Linie, Flache).

Spatial information: Geoinformation, Rauminformation

SRID: Spatial Reference System Identifier; Kennung fiir Raumliches Bezugssystem

SRS: Spatial Reference System: Raumliches Bezugssystem

SVG: Scaleable Vector Graphics; vom W3C empfohlenes Grafikformat; http://www.w3.org/Graphics/SVG/
URL: Uniform Resource Locator; z.B. ein Link im Browser.

Vertex, vertices: Knoten, Eckpunki.

Vivid Solutions: Kanadische Firma, die JUMP mitentwickelt hat; http://www.vividsolutions.com/

W3C: World Wide Web Consortium; http://www.w3.org/

Well-Known Binary (WKB): Bindre Reprasentationen fir Geometrien, die in dem OpenGIS Dokument
,0penGIS Simple Features Specification For SQL“ definiert sind.

Wiki: Ein Wiki, auch WikiWiki und WikiWeb genannt, ist eine im World Wide Web verfligbare

Seitensammlung, die von den Benutzern nicht nur gelesen, sondern auch online gedndert werden kann. Wikis

ahneln damit Content Management Systemen. Der Name stammt von wikiwiki, dem hawaiianischen Wort fur
"schnell". (Wikipedia, 2005)
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Well-Known Text (WKT): Textliche Darstellung von Geometrien, die in dem OpenGIS Dokument

,0penGIS Simple Features Specification For SQL*” definiert sind.

Ein Punkt (Point) wird z.B. als 'POINT (10 15)' dargestellt.

13

Geometry Type SQL Text Literal Representation Comment

Point ‘POINT (10 10)°’ a Point

LineString ‘LINESTRING ( 10 10, 20 20, 30 40)°’ a LineString with 3 points

Polygon ‘*POLYGON ((10 10, 10 20, 20 20, a Polygon with 1 exterior
20 15, 10 10))’ ring and 0 interior rings

Multipoint ‘MULTIPOINT (10 10, 20 20)’ aMultiPoint with 2 point

MultiLineString *MULTILINESTRING ((10 10, 20 20), aMultiLineString with
(15 15, 30 15))° 2 linestrings

MultiPolygon ‘MULTIPOLYGON ( aMultiPolygon with 2
((10 10, 10 20, 20 20, 20 15, 10 10)), polygous
((60 60, 70 70, 80 60, 60 60 ) ))’

GeomCollection *GEOMETRYCOLLECTION (POINT (10 10), a GeometryCollection
POINT (30 30), consisting of 2 Point values
LINESTRING (15 15, 20 20))’ and a LineString value

Geometrietypen im WKT-Format

WKB: siehe Well-Known Binary

WKT: siehe Well-Known Text

( Quelle: OpenGIS Simple Features Specification for SQL)

WMS: Web Map Service; Internet-Dienst, der auf standardisierte Anfragen standardisierte Daten zur
Kartenbild-Darstellung liefert. Dieser Dienst ist als OGC Standard definiert.
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MapServer

OGP Surveying & Positioning Committee
Open Geospatial Consortium

OpenJUMP (deutsche Seite)

OpenJUMP (englische Seite)

PIROL, Hochschule Osnabriick

PostGIS

PostgreSQL
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