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1 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

1 Vor dem groRen Sprung

OpenJUMP ist ein Geografisches Informationssystem, das urspriinglich von den kanadischen Firmen
Vivid Solutions und Refractions Research unter dem Namen JUMP entwickelt wurde. Der Name JUMP ist
die Abktrzung fur Unified Mapping Platform, das ,J* deutet auf die zugrunde liegende Programmiersprache
~Java“ hin. Das ,Open“ steht fir ,Open Source“ (Quelloffen), was bedeutet, dass der Quellcode des
Programms jedermann zuganglich ist. OpenJUMP unterliegt der GNU General Public License und wird
heute von Programmierern weltweit gepflegt und weiterentwickelt.

Die besonderen Merkmale von OpenJUMP sind: http://www.openjump.org/
« Vektor-basiertes GIS.
«  Unterliegt der GNU General Public License. http://www.gnu.org/licenses/licenses.html#GPL
« Basiert auf offenen GIS Standards. http://www.opengeospatial.org/
- In Java geschrieben; Quelloffen (Open Source).
«  Durch so genannte Pluglns erweiterbar.
- Einfach zu bedienende Editier-, Abfrage- und Analyse-Funktionen.
« Unterstitzt mehrere Sprachen (Englisch, Franzdsisch, Portugiesisch, Spanisch, Deutsch).

OpenJUMP bietet eine Fulle von Funktionen. Hier wird nur eine Auswahl vorgestellt. Die englischsprachige
Version soll einen leichteren Einstieg in ergdnzende englischsprachige Literatur ermdglichen.

Die hier gezeigten Beispiele beziehen sich auf eine kleine, kunstliche Stadt GeoCity, die am Schreibtisch
entstanden ist (incl. Orthofoto, S. 35). Auch die Namen der Eigentimer der Gebaude und der Grundstlicke
sind frei erfunden und unterliegen nicht dem Datenschutz ;-)

B 0penJump.

it View Layer Customize Tools Raster Window Help

Qe @) B8] A [@] [@e O =——0— 1

02, *GeoCity i 2 X
= |v|>trassen
[ [v] HafenStrasse Editing  [>
o= (] Abwasser ] | - )
(=] Working E \\ [& Hk ”K @
[ System i\ \ﬁ\éi
9 i \ \
12, Attributes: Landwirtschaft 555 o @ X v‘ \ @@g
[plala/g | N\, Griinland Rl T
| ™ Landwirtschaft (6 Features) ‘,w' R|E |
¢ g 10
[T] 140 Hof 11372 10 (%) &
8] 141 Acker 9388 25 =0
@] 142wald 10320 50 -
@] 143 Getreide 9952 125 Qutions..,
0] 144 Acker 11378 25
0] 145 Grinland 20895 40

¢ [ Vegetation H -
@ [v] Baeume /

¢ [CJ Grundstuecke b
[ [v] Wohngebiet £ B \ L
[ [ Stadtpark | ) \ i .

o B [/]Landwirtschaft | ==

O [v] Gewerbegebiet
(=] Feuchtbiotop

¢ [C] HilfsPunkte
W []JHP_Achsen
@ [[]HP_Gebaeude
[@ []HP_Grundstuecke
@ [C]HP_Teich

- []Raster

S

Led

[Number Selected: 0[0,0]0 pts  [131 MB Committed Mem... |

(64060.4, 51866.4)

GeoCity in OpenJUMP.
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2 Die Anzeige - Komponenten von OpenJUMP

Nach dem Start von OpenJUMP erscheint die OpenJUMP Workbench mit einem leeren Projektfenster. Das
Projektfenster ist aufgeteilt in eine Layer-Ubersicht (Layer List) und ein grafisches Fenster (Layer View), in
dem die Layer dargestellt werden. Layer (S. 27) sind Ebenen zur Darstellung von geografischen Objekten
(Features). Ein Layer (Ebene) stellt im Allgemeinen ein spezielles geografisches Thema dar (z.B. Gewasser,

Walder, Hauser, Béden).

Workbench Projektfenster Grafisches Fenster

Layer-Ubersicht

5" OpenJUMP.
File Edit View |Layer Customize Tools Raster Window Help

Werkzeugleiste — FED R [N NEER m —————1
)2, Project 1 z : ]
(= Working ‘
] System
[ [51 MB Committed Memory | I —— Statuszeile

Nach dem Start von OpendJUMP.

Ein Projekt (S. 39) ist die Zusammenfassung aller Layer. Es kdnnen mehrere Projektfenster gedffnet sein.
Uber den Meniipunkt Window kann zwischen den einzelnen Fenstern gewechselt werden.

Ein neues Projekt wird Uber File>New>New Project (S. 39) erstellt.

Ein bestehendes Projekt wird liber File>OpenProject (S. 41) gedffnet.

Achtung:

Jeder Layer muss in einer Datei oder Datenbank gesichert werden, erst dann kann das Projekt gesichert
werden (siehe Kategorien und Layer, S. 27 oder Anbindung an eine PostgreSQL/PostGIS Datenbank,
S. 74).

HCU Hamburg, Uwe Dalluege 7
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2.1 Die Werkzeugleiste

Uber die Werkzeugleiste (Tool Bar) kdnnen Funktionen wie Zoom, Pan oder der Grafische Editor
angesprochen werden.

ik B

HE Qo @aage=eE Koo

Werkzeugleiste (Tool Bar)

@ae> @ ' L/ i 200m

Offnen von Projekten und Dateien

(=58

Neues Projekt

Ausgewahlte Layer sichern Zoom

5
& P

Pan Zoom MausRad

Gesamtansicht Zoom auf markierte ltems

P O

Zoom dynamisch Zoom auf Auswahlrahmen

Anzeige zurlick Anzeige vor

e 1

Layerdarstellung &ndern Attribute anzeigen und andern

Markieren/Auswéahlen

Markierung aufheben

Auswahlrahmen ziehen Feature-Informationen

e =

|
N3

3 0 e % @ & R R

7 )| Grafischer Editor Messen von Flachen und Langen
@ Riickgangig Wiederherstellen
0 Ausgabefenster [ {) i 200m SchnellZoom
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Geometrien

3 Geometrien

3.1 Allgemeines

Ein wesentlicher Bestandteil eines GIS sind die Geometriedaten und die Sachdaten. Die Frage ist, wie wir

diese Daten in unser Projekt bekommen. Es gibt verschiedene Methoden, Geometriedaten in ein Projekt zu

integrieren:

HCU Hamburg, Uwe Dalluege

Durch ,freies Zeichnen“ mit dem Grafischen Editor. Dies ist eine sehr einfache Methode und
entspricht sicherlich nicht der gangigen Praxis (siehe ,,Der grafische Editor”, S. 11)

Durch Import von Dateien, die in einem bestimmten Format beschrieben sind. OpenJUMP unterstitzt
in der Grundversion folgende Formate:

a) Das JUMP GML Format (.jml), welches ein vereinfachtes GML-Format ist.

b) Das GML 2.0 Format.

c) Das WKT (Well Known Text) Format.

d) ESRI Shapefile.

Durch Digitalisierung von Rasterdaten, die direkt eingelesen werden kénnen, oder die ein WMS-
Server liefert.

Durch Laden einer Datenbanktabelle im PostGIS Format (nur mit Hilfe eines Pluglns, S. 74). Hierbei
werden die Daten (Geometrie- und Sachdaten) in der Objektrelationalen Datenbank PostgreSQL mit
einer PostGIS Erweiterung abgelegt und kénnen in OpenJUMP dargestellt werden.

OpenJUMP.
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

1%, GeoCity

9 [ Gebaeude
@ [v] Bauernhof
[ [¥] FunkB
B[] FunkA
@ [V] GehaeudeGewerbe
[T [v] GebaeudePrivat
[[] Klaergrube1

¢ (] Topographie
@ []Fluss

[ [V] Teich
¢ (3 Verkehr
[ []Strassen
[ [[]HafenStrasse
¢ [ Abwasser
[ [] AbwasserAbfluss
[ [] AbwasserZufluss
= Working
] system
o~ (] Sonstiges

¢ I Resutt E
[0 [] Buffer-HafenStrass | :
[[] Buffer-Baeume
O [ Buffer-Fluss
[] Buffer-FunkA
[[] Buffer-Strassen
¢ [ Vegetation
Baeume
¢ [ Grundstuecke
1 [] wohngebiet

[ lumber Selected: 0 [0, 0] 0 pts. 135 MB Committed Mem... [(63942.1, 51567.3)

Digitalisierte Gebdude auf Rasterkarte (hier Orthofoto).



3 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

OpenJUMP verfugt tber einen einfachen grafischen Editor, mit dem man die Geometrien (rdumliche Attribute)
von geografischen Objekten (Features) eingeben und editieren kann. Es kdnnen die Geometrien Punkt
(Point), Linienzug (Linestring) und Flache (Polygon) erstellt und bearbeitet werden.

Der grafische Editor wird mit dem Knopf (Editing Toolbox) aus der Werkzeugleiste (Tool Bar) aufgerufen.
Features werden auf einem Layer (S. 27) dargestellt. Mit RechtsKlick auf eine Kategorie (hier Working) und
Add A New Layer, wird ein neuer Layer erzeugt. Naturlich kann auch auf bestehenden Layern gezeichnet

werden, wenn sie editierbar (editable) sind.

¥ 0penJuMp BEEX
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help
QR C ————ap
’% Project 1 e'F X 8
3 work E)
= SystemWorking
‘4 Add A New Layer Q -{b E@
; O A& R |7 |
[g Open... e
+ Load Dataset(s)... \i" f?( "ﬁ" H
& Add Datastore Layer... : :L}_{Jﬁﬁ
Paste Layers % @’@ '{Jf
Remove Selected Categories N
= Set Category Visibility... Z@ () 1b/ &,
= Move Category To Top... ﬁ“ﬁ] D
= Move Category One Up... Options...
v Move Category One Down...
= Move Category To Bottom...
[Number Selected: 010,010 pts  [21 MB Committed Memory | 1, 301)

Einen neuen Layer hinzufiigen.

Der neue Layer erhalt den Namen New und ist editierbar (editable). Ist ein Layer editierbar, so wird der
Layername rot dargestellt. Wird ein editierbarer Layer mit LinksKlick markiert, erscheint der Name gelb und
man kann auf ihm zeichnen oder bestehende Geometrien verandern. Mit dem Menlpunkt Editable
(RechtsKlick auf den Layernamen) kann der Editierstatus eines Layers geandert werden.

Durch Links-DoppelKlick auf den Layernamen kann dieser umbenannt werden.

10 HCU Hamburg, Uwe Dalluege



Geometrien 3

3.2 Der Grafische Editor (Editing Toolbox)

Die Editing Toolbox stellt Werkzeuge zur Bearbeitung von Geometrien zur Verfligung:

Markieren und Verschieben

Rechteck, Polygon, Linienzug und Punkt zeichnen

Yy

6T WX a2

Knoten einfiigen, I6schen und verschieben; Item scalieren

Knoten zusammenfassen; Linienzug teilen

& % @ %
reSems e

Polygon, Linienzug, Kreis und Bogen unter Bedingungen zeichnen

=

Knoten nach Lénge und Winkel verschieben; Drehung; 1 Iltem wéhlen; Kreis mit Radius und Auflésung

EGEEY
2

Teilstiick aus Polygon; Polygon ergdnzen; Bemerkungen, Polygon aus Linienzug

Options...

Editing Toolbox.

3.2.1 Options (Constraints)

Unter der Option Constraints (Bedingung, Einschrankung, Zwang) kénnen die Bedingungen festgelegt
werden, unter denen die Features gezeichnet werden kdnnen. Hierzu missen die entsprechenden

Funktionen unter Bedingungen aus der Editing Tollbox angewahlt werden (S. 21).

» Options
Dataset | Skins

== SnapVerticesTools | Selection Style
Constraints | Snap/Grid | View/Edit

Length

Constrain length to nearest 0.5 model units Length: Festgelegte Seitenlange in Modelleinheiten
(oder ein Vielfaches davon)

Incremental Angle

[ ] Constrain angle by steps of 45.0 degree

by dividing 360 degrees into: parts Incremental Angle: Winkelintervall (mit Shift aktivieren)
Angle
[ ] Constrain to angle degrees

- Angle: Fester Winkel relativ oder absolut
{® Constrain to relative angle D (mit Shift aktivieren)

+
Constrain to absolute angle ‘\
] i d

| OK H Cancel ‘

Bedingungs-Optionen.

HCU Hamburg, Uwe Dalluege 11



3

3.2.2 Options (Dataset)

: ',:: Snap Vertices Tools r Selection Style

Constraints | Snap/Grid | View/Edit

OpenJUMP.
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

Show charset selection

OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

Offnen eines Shapefiles gewahlt werden.

Ist Show charset selection gewabhlt, kann der Zeichensatz beim

N Project 1 ©

Select the files to load into the current project

Bwo Working
[ Sys
'@l Add A New Layer
_o Open...
L oad Dataset(s)..
Select Files
Add Datastore La
Paste Layers
Remove Selected &=
¥ @& Set Category Visil File
% Move Category Tq E
= Move Category O Project
+ Mowe Category O e
= Move Category Td Data Store Layer
WMS Layer

Look In: ‘lj Deutschland

|v‘ [=}8

D Deutschland.shp

[} DeutschlandAGSint.shp
[} DeutschlandAGSint.zip
D nummer 1sicher.txt

D nummer 1sicherTah3.txt
D v_deutschland.shp

[ ox || concel |
Sextante Raster Image D v_deutschland.zip
PostGIS Table
File Name: ‘Deutschland shp |
Files of Type: |Alliles -~
| < Back H Next > | | Cancel ‘
| | [25 MB Committed Memory | 34,177
open = | Mit Next > zum n&chsten Fenster.
Select File Options
Select the options for all the files or on each file individually
a ESRI Shapefile
File Deutschland.shp
=] Charset windows-1252
Project
';5 [windows. 1252 -
windows-1253
Data Store Layer Iwindows. 1254
windows-1255 =i
WMS Layer 1256 =
windows-1257
Sextante Raster Image lwindows-1258
] windows-31j ||
PostGIS Table
| <Back |[ Fnsn | [ cancer |

Der Zeichensatz fiir das Shapefile kann gewéhit werden.

12
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Geometrien

3.2.3 Options (Measurement)

Unter Measurement kdnnen Optionen fur die Darstellung zum Messen von Flachen und Langen

=3

eingestellt werden. Nach der Messung wird in der Kategorie System der Layer Measure angelegt, der das

gemessene Polygon enthalt.

Selection Style | Dataset | Skins
View / Edit r : : Snap Vertices Tools
Measurement | Constraints | Snap/Grid
Summary
Paint distance? Abstand und/oder Flichengrofe anzeigen.
Paint area?
Fonit: Choose font
Vertex
Paint distance per vertex?
Abstand zwischen den Knoten anzeigen.
Fonit: Choose font
Paint vertexes? .
Knoten anzeigen.
Vertex style: Change style
Line and fill

Paint lines?
Linecolor:
Filling?

Fillcolor:

Choose color

Choose color

Linien anzeigen.

Flache flllen.

jver Customize Tools Raster Window Help

=]

[ cancal | joth SRS eeSIS L XS oNT)

[~E

™ pi measuring

[ []Beschreibung [ =]
¢ [ Result
["] Buffer-FunkB
[ [] Buffer-FunkA
M [] AbwasserZufluss.
["] Union
M [ ] Buffer-Baeume
O []Buffer-Fluss
M [ ] BufferStrassen
¢ [ Vegetation
M []Basume
7 ] System
I [v] Measure
¢ [ Grundstuecke
["] Wohngehiet
I [v] Stadtpark
B[] Landwirtschaft
O [] Gewerbegehiet
B [ | Feuchtbiotop
¢ [ HilfsPunkte
M [ |HP_Klaergruhen
W [ |HP_Achsen
W [ |HP_Gebaeude
[ [|HP_Grundstuecke
M []HP_Teich

m Area measuring

Options

¢ [ Raster
[ orthoFotoGC

4]

[Number Selected: 0 [0, 0] 0 pts

IM MB Committed Memory I

lﬁdSBL?, 51615.4)

Knotenabsténde, Summe der Absténde und Fldche vom Stadtpark.

HCU Hamburg, Uwe Dalluege
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3 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

3.2.4 Options (Selection Style)

Mit Selection Style kann die Farbe und die Knotendarstellung

der ausgewahlten (selektierten) Geometrien verandert

::Snap\ferlices Tools r Selection Style
Constraits | Snap/Grid | View/Edit

Line color: | IZI

Point style: [Circle |~

—
g

1 5 10 15 20

werden.

’ r

Point size:

Restore default settings ‘

[ox_|[_cancas |

3.2.5 Options (Snap / Grid)

Unter Snap / Grid kann unter anderem der Fangmodus (Snapping) und Gitterlinien (Grid Display) eingestellt

werden. Es wird empfohlen, den Fangmodus auf Snap to vertices (Auf Knoten fangen) einzustellen.

Options §|

: :: Snap Vertices Tools r Selection Style
Constraints Snap ! Grid r View / Edit

rSnapping
Tolerance: | 10| pixels Tolerance: Fangradius in Pixel
Snap to vertices. Snap to vertices: Auf Knoten fangen
[1snap to vertices and lines. Snap to vertices and lines: Auf Knoten oder Linie fangen
L snap to grid. Snap to grid: Auf Punkte vom Gitternetz (grid) fangen
arbispiay Show grid: G faus. Size: Gitterabstand in Modelleinh
ow grid: Gitternetz ein/aus. Size: Gitterabstand in Modelleinheiten
Show grid. Size: 20.0) model units g
7 Show grid as dots Show grid as dots: Gitternetz als Punkte darstellen
@ Show grid as lines. Show grid as lines: Gitternetz als Linien darstellen

[ ox_|[ cances |

Fang- und Gitteroptionen.
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Geometrien 3

3.2.6 Options (Snap Vertices Tools)

Mit dieser Option kdnnen Punkte gefangen und als Knoten

Dataset | Skins verwendet werden. Der Layer muss editierbar sein.
: : Snap Vertices Tools r Selection Style
Constraints | Snap/Grid | View /Edit

Insert vertex if none in segment

‘ OK | | Cancel ‘

OpenJUMP.
Ble Fdit View Layer Customize [ools Raster Window Help 1. Das Polygon (blau) soll durch den
QT el @0 @ o« 0 ———~——mm
!g;-aenc:ymi“ o sinTd R Vorhandenen Punkt1000|aufen.
[IBeschreibung ~ . . .
rnm ] [ 2. Im Grafischen Editor das Tool
[ []Buffer-Fluss \\\ " . " o N
e Funka . Snap Vertices Tool" auswahlen | g
B []Buffer-Strasser 87 T Pakane, 346 _
¢ [ Grundstuecke T . . . .
4 Wotnaebit 3. Mit LinksDruck einen Rahmen um die

[ []Feuchtbiotop

oM 2 1000 : .

- 2 ot .. ! Seite und den Punkt ziehen und loslassen.
[ [v] Stadtpark

? (] Vegetation
[ [v]Baeume

? (] HilfsPunkte
B []HP_Kiaergrubey
W [1HP_Achsen
B []HP_Gebaeude |=| [~

[ orhoFoloGs
¢ CIwms I, ‘GeoCity
&4 [] GeoCity (Orthof =

o OpenJUMP
B CIHP_Teich >m~395,w File Edt View Layer Customize Tools Raster Window Help
) -
et | BL Qv @ QE b @0 @ [= [« O ——0——2un

4 Dl Privatgebude o] [ Beschreibung Editing [%]
= [Number Select| f dRMI““D Buffer-B: DI
er-Baeume
[ [ Buffer-Fluss & %%%
[] Buffer-FunkA o 3¢ %
B [ Buffer-Strasser EH & 7
% ] Grundstuecke B2 (‘7
oo ©Ow/a
a
o & [¢]Landwirtschaft| | Options...

I [¢] Stadtpark

9 []Vegetation
M [¥] Baeume

9 [CTHilfsPunkte
B [|HP_Kiaergrubel
B []HP_Achsen
W []HP_Gebaeude |=| [~
a

@ CIwms M—
&4 [] GeoCity (Orthofy W, “GeoCity. i e
#h [ Privaigehéude || 9 [ Abwasser
L]
S|
(] System
% 7 Sonstiges
f []Legende_Land;
[ [v] GeoCityBeschr
|
% CIResult
[ [] Buffer-Baeume
[0 []Buffer-Fluss
[ Buffer-Funka Options...
[ [] Buffer-Strasser
¢ 3 Grundstuecke
[¥] Wohngebiet  |—
O [ Feuchtbiotop
o
o~ ML
[ [v] stadtpark
% [ Vegetation
[ [¥] Baeume
? CIHilfsPunkte
[ []HP_Klaergruber ~__
W []HP_Achsen ~
B []HP_Gebaeude | —

: ST ) 0y EE®
H CIHP_Teich " K
¥ CJRaster ] .EIIE Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help
[ omoratoce R @ & =@l 0 ——0—:wn

[Number seid

&

[Number Selected: 0[0, 0] 0 pts [57 MB Committed Memory | (645 12.8, 51245.7)
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3 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

3.2.7 Options (View / Edit)

Unter der Option View / Edit kann eingestellt werden, ob wahren des Digitalisierens auf glltige Geometrien
gepruft werden soll. Es wird dann z.B. geprift, ob die Geometrie sich selbst Uberschneidet ( Self-intersection)

und das Feature wird nicht gezeichnet, wenn keine giiltige Geometrie vorliegt.

Options §|

Dataset | Skins
: :: Snap Vertices Tools r Selection Style
Constraits | Snap/Grid | View/Edit
Prevent edits resulting in invalid geometries. \

‘ oK | | Cancel |

View / Edit Option.

|Se|f-intersection blumber Selected: 0

Fehlerhafte Geometrie (kein gliltiges Polygon).
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Geometrien 3

3.3 Features zeichnen

Features sind abstrahierte Objekte der realen Welt. Zum Beispiel werden Straf3en als Linienziige, Gebaude

als Flachen oder Bdume als Punkte abstrahiert und dargestellt.

In OpenJUMP hat jedes Feature ein raumliches Attribut (Geometrie) und kein oder mehrere nicht-raumliche
Attribute (non-spatial attributs, Fachdaten, Sachdaten) z.B. StraRenname, Eigentiimer, Baumhdhe.
Es konnen drei verschiedene Features gezeichnet werden:

| Punkt (Point), X Linienzug (Linestring) und A ¥4 Flache (Polygon)

Nach Auswahl des Geometrietyps wird mit LinksKlick die Grafik gezeichnet. Linienztige und Flachen werden

mit einem Doppel-LinksKlick beendet.

3.3.1 Punkt (Point) ¥

- Neuen Layer erstellen oder bestehenden Layer markieren und editierbar machen.
Die Editing Toolbox aufrufen.
« |#  Draw Point Tool driicken.

Mit LinksKlick Punkte im Grafikfenster zeichnen

3.3.2 Linienzug (Linestring) &

Neuen Layer erstellen oder bestehenden Layer markieren und editierbar machen.
@ Die Editing Toolbox aufrufen.
« | X Draw Linestring dricken.

Mit LinksKlick Linienzug zeichnen.
« Mit Doppel-LinksKlick beenden.

3.3.3 Flache (Polygon) ¥

« Neuen Layer erstellen oder bestehenden Layer markieren und editierbar machen.
. @ Die Editing Toolbox aufrufen.

. ¥ Draw Polygon Tool driicken.

« Den Anfangspunkt mit LinksKlick im Grafikfenster markieren.

«  Weitere Punkte mit Linksklick hinzufiigen.

« Mit Doppel-LinksKlick beenden.

HCU Hamburg, Uwe Dalluege 17



3 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

3.3.4 Zeichnen eines ,Lochs® in einem Polygon

» Layer markieren und editierbar machen. e T B e laTE (ST

Raster Widow el
QHE b @0 P = @ O ——C— sum

. [3| Bestehendes Polygon selektieren.

. Editing Toolbox aufrufen.
« B8 Polygon bzw. Loch zeichnen.

+ [y Select Features Tool aufrufen.

« AuBerhalb des Polygons ins Grafikfenster klicken,
damit die Markierung aufgehoben wird.

+ Oder mit dem Create Cookie Cut Tool ﬁ

Furmber Seloctod: 010,010 pts 118 Commted Wemory | [i05,519)

Polygon mit ,Lécher”.

3.3.5 Polygon ausschneiden ﬁ

% Polygon abschneiden oder ausschneiden. Hiermit kann z.B. auch ein Loch aus einem

Polygon herausgeschnitten werden (Siehe 3.3.4).

3.3.6 Polygon anpassen ¥

|9 Neues Polygon an bestehendes Polygon anpassen.

3.3.7 Polygon aus geschlossenem Linienzug

Liegt ein geschlossener Linienzug vor, kann mit aus dem Linienzug ein Polygon gemacht
werden. Der Linienzug bleibt erhalten.
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Geometrien

3.3.8 Kreis mit Radius und Genauigkeit zeichnen |z

Mit der Funktion Draw circle with given radius and center kann ein Kreis mit vorher eingestelltem Radius

und Genauigkeit (Accuracy) gezeichnet werden. Hierbei kann der Mittelpunkt auf einen anderen Punkt

gefangen werden. Der Radius und die Genauigkeit kann durch Doppelklick auf den Knopf | eingestellt

werden. Je kleiner die Zahl bei Circle Accuracy ist, desto genauer wird der Kreis gezeichnet.

¥ Draw circle with given radius and center. g|

Draws a circle by
specifying the radius
and the circle
accuracy and the
centre position by
mouse click.

Cirlce Radius: an.0
Circle Accuracy 10

Einstellungen durch Doppelklick auf (3“

Hinweis: Das Zeichnen der Kreise wird hier nicht durch Doppelklick beendet, sondern durch Auswahl einer

Funktion aus der Editing Toolbox!

HCU Hamburg, Uwe Dalluege
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3 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)
3.3.9 Tipps

Es ist sinnvoll, jeden Geometrietyp (Point, Linestring, Polygon) auf einem extra Layer zu zeichnen (siehe auch
Kategorien und Layer, S. 27). Jeder Layer bekommt eine vom Programm zugewiesene Farbe, die mit

Change Styles @ geandert werden kann (siehe auch Layerdarstellung (Styles), S. 45).

OpenJUMP
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

=l Q7 @ QHE biee A =« = sunm

B L et

9 [ Working
[ [¥] Punkte
[ [¥]Linien
ul
] System

B¢ E: % Rz
b % B 22
Ty b b =

YN AR

Ol
S]]
Options.
\\
e
Number Selected: 0 [0,0]0 pts 20 MB Committed Memory | {294, 495)

Punkte, Linienziige und Polygone auf unterschiedlichen Layern.

Hinweis! Wahrend des Zeichnens zoomen oder verschieben:

Geometrietyp (Linestring oder Polygon) wahlen und anfangen, das Feature zu zeichnen.

Strg + Zoom Q oder Pan W anklicken.

Zoomen oder verschieben.

o b=

In der Editing Toolbox erneut den Geometrietyp wahlen und weiter zeichnen.
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Geometrien 3

3.4 Features unter Bedingungen (Constraints) zeichnen ’% R 72

Flachen (Polygon), Linienziige (Linestring), Kreise (Circle) und Bogen (Arc), kdbnnen unter Bedingungen
(Constraints) gezeichnet werden (z.B. festgelegte Seitenlange oder Winkelintervalle).

Die Bedingungen werden in der Editing Toolbox unter Options>Constraints festgelegt.

Im linken Bereich der Statuszeile der Workbench ;
(untere Zeile des OpenJUMP Fensters) lauft die ;’
Lange und der Winkel beim Zeichnen mit. il /

hength: 10.0; angle: 65.12 degrees

L&nge und Winkel laufen mit.

3.4.1 Constraints>Length

Hierbei kann eine feste Lange in Zeicheneinheiten festgelegt werden. Ist z.B. eine Zeicheneinheit = 1 m, so
werden nach der unteren Einstellung z.B. Linienziige mit 10 m Seitenldange gezeichnet.

« Lange in Zeicheneinheiten (model units) festlegen.

= . . ) . » Options le
. Draw Constrained LineString wahlen. T
» Linienzug zeichnen. = Snap Vertices Tools | Selection Style
Hinweis: Funktioniert auch far B sneoiGrio [ wiewieat
Length

Constrained Polygon,
Y9 Constrain length to nearest 10.0) model units

Constrained Circle und Constrained Arc.

Lénge in Zeicheneinheiten festlegen.

3.4.2 Constraints>Incremental Angle

Sollen z.B. rechtwinklige Polygone gezeichnet werden (z.B. Digitalisierung von Gebauden), muss die
Schrittweite des Winkels auf 90 grad, also ein Vollkreis von 360 grad in 4 Teile (parts) geteilt werden.

- Teiler eingeben (hier 4).

» Options

. Draw Constrained Polygon wahlen. —r—|Dataset Skins

«  Mit Shift + LinksKlick Polygon zeichnen. = Snap Vertices Tools | Selection Style
Constraints | Snap/Grid | View /Edit
Length

< Mit Strg + LinksKlick Polygon schlielen.

[ ] Constrain length to nearest model units

Incremental Angle (Shift to activate; Ctrl to close)
Constrain angle by steps of 90.0 degree

by dividing 360 degrees into: 4| parts

Rechtwinklige Gebdude digitalisieren. Einen Vollkreis in 4 Teile teilen.
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3.4.3 Constraints>Angle

Bei Constrain to relative angle wird der Winkel

linkslaufig zur gedachten Verlangerung der gezeichneten
Seite gesetzt.

Bei Constrain to absolute angle wird der Winkel
linkslaufig zur gedachten x-Achse gesetzt.

- Winkel eingeben (hier 45.0).

- Constrain to relative/absolute angle wahlen.
. Draw Constrained LineString wahlen.

- Mit Shift + LinksKlick Linienzug zeichnen.

OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

Options fz
Dataset | Skins

: : Snap Vertices Tools

| Selection Style

Constraints | Snap/Grid | View/Edit
Length
[ ] Constrain length to nearest model units

Incremental Angle

[ ] constrain angle by steps of 90.0 degree

by dividing 360 degrees into: parts
Angle (Shift to activate)
Constrain to angle 45.0| degrees

+
@ Constrain to relative angle ﬂ.\
+

Constrain to absolute angle 1\
] i .

| OK H Cancel ‘

Relativer oder absoluter Winkel.

Der grine Linienzug wurde mit einem relativen und der blaue Linienzug mit einem absoluten Winkel von 45

grad gezeichnet.

=
» Constraints

g’ @ X

¢ [ Working
[ | bogen
[ [v] hilfslinie
[0 [v]relative
[ | absolute
(] System

Wirkung von relativem und absolutem Winkel.
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Geometrien

3.5 Features markieren, verschieben, skalieren und drehen

Bevor Features verandert werden kénnen, miissen sie markiert werden und der Layer editierbar sein

(S. 30)!

N

Ganzes Feature markieren.

Teil einer Geometry Collection (S. 24) selektieren.
Ein Loch (hole) markieren.

Genau ein Feature markieren.

Feature verschieben.

Feature skalieren (vergréf3ern oder verkleinern). Mit Shift + LinksDruck wird proportional in x-

und y-Richtung skaliert.

Feature drehen

Ein oder mehrere Features markieren.

Funktion Rotate Selected Item () wahlen.

Die Shift-Taste festhalten (Cursor wird zum Kreuz) und den Drehpunkt mit LinksKlick wahlen.

Shift-Taste loslassen und Feature mit LinksDruck drehen.
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3 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

3.6 Mehrere Features zusammenfassen (Geometry Collection)

Es kénnen die Geometrien mehrerer Features zu einer logischen Einheit zusammengefasst werden. Hierbei
mussen sich die Features auf einem Layer befinden.
Achtung: Beim Zusammenfassen gehen die Sachdaten (S. 42) der Features verloren.

Features, die zusammengefasst werden sollen, mit Shift + Q markieren.

RechtsKlick auf grafisches Fenster.

Im Kontextmenl: Combine selected features.

3.6.1 Features auflosen

« Geometry Collection mit Q markieren.
» RechtsKlick auf grafisches Fenster.
- Im Kontextmeni: Explode Selected Features.
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Geometrien 3

3.7 Knoten (vertex, vertices) bearbeiten

\:tl' Knoten (vertex) zu einem Feature hinzufiigen
+ Feature markieren.
« Funktion Knoten hinzufiigen wahlen.

- Mit LinksKlick Knoten auf Liniensegment einfiigen.

\:?( Knoten loschen

« Feature(s) markieren.

« Funktion Knoten I6schen wahlen.
« Mit LinksKlick Knoten l6schen.

@ Knoten verschieben
« Feature markieren.
» Funktion Knoten verschieben wahlen.

« Mit LinksDruck Knoten verschieben.

N3
2 & Knoten zusammenfassen

« Mit LinksDruck ein Rechteck um die Knoten ziehen, die zusammengefasst werden sollen.

}K Zwei markierte Knoten zusammenfassen
« Feature markieren (Funktion arbeitet nur mit einem Feature!).
«  Werkzeug wahlen und mit LinksDruck Rahmen um beide Knoten ziehen.

« Shift-Taste driicken und auf den Zielknoten innerhalb des Rahmens klicken.

@" Knoten unter Bedingungen verschieben.

Die Bedingen werden in der Editing Toolbox unter Options... unter dem Reiter
Constraints festgelegt (siehe Seite 21).

«  Feature markieren.

«  Funktion Constrained Move Vertex auswahlen.

«  Den Knoten mit dem Cursor-Kreuze fangen und mit Shift + LinksDruck den Knoten
verschieben.

- Hinweis: Wird die Shift-Taste nicht gedriickt, haben die eingestellten Bedingungen keine

Wirkung.
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3 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)
3.8 Linienzug (Linestring) teilen

8% Linienzug teilen
« Feature markieren.
« Mit LinksKlick Linienzug teilen.

.& Linienzlige die sich schneiden an Schnittpunkt teilen
« Beide Linienztige markieren.
« Mit LinksKlick auf Schnittpunkt klicken.

3.9 Bemerkungen

|3 Bemerkungen ins Graphische Fenster schreiben. Die Bemerkungen werden auf dem Layer
Notes unter der Kategorie System gespeichert und unabhangig von einem markierten

Feature angelegt.

o ‘Project 1 ::
7 [ Working
[ [¥] Polygone
# [C] System
Notes

Neues Polygon
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Kategorien und Layer

4 Kategorien und Layer

4.1 Allgemeines

Layer sind Ebenen zur Darstellung von Features (S. 17, Vektorlayer) oder Rasterdaten (S. 34). OpenJUMP
kennt verschiedene Arten von Layer-Typen (Vektorlayer, Datenbank-Layer, MrSID-Layer, Image-Layer,
Rasterlayer, WMS-Layer). Hier werden nur der Vektorlayer, der Rasterlayer und der WMS-Layer vorgestellt.

Die linke Seite des Projektfensters zeigt eine Ubersicht aller vorhandenen Layer im Projekt. Layer kénnen
unter Kategorien (category; z.B.. Vegetation, Verkehr, Topographie, Gebaeude, Grundstuecke, u.s.w)
zusammengefasst werden. Durch geschickte Auswahl von Layernamen kann schon ein einfaches
Informationssystem erstellt werden. Im unteren Beispiel werden alle Layer mit einem Hakchen angezeigt.
Alle anderen Layer sind ausgeschaltet. Wurde der Layer mit Color Theming (S. 47) bearbeitet, kann eine

Legende zum Layer durch LinksKlick auf das Schaltsymbol des Layers angezeigt werden.

File Edit View Layer Tools Customize Window Help

»~ GeoCity

@ [ @A A= @HE k% @0 A = @ B = — sun

[] Beschreibung =
9 [ Vegetation
M [ ]Baeume
[ Verkehr
] HafenStrasse —{
| Strassen
o= [ Topographie
¢ [ Gebaeude
GebaeudePrivat
M [v] GebaeudeGewerbe
W [ ] FunkA
[ FunkB
[ | Bauernhof
Grundstuecke
Wohngebiet L
Stadtpark
& L
Acker

[ Getreide
Griinland

Schalt-
symbol

Kategorie

Layer

Hof
= wald
[ [v] Gewerbegebiet
[ [v] Feuchtbiotop
o (] Abwasser
o= (7 HilfsPunkte
(] Raster v

Legende

=

N

¥ i
7

[

Number :0[0,0]0pts 66 MB Committed Me... |

k63963.2, 51837.2)

HCU Hamburg, Uwe Dalluege
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4 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

4.2 Kategorien

Fir eine sinnvolle Strukturierung konnen Layer unter Kategorien zusammengefasst werden.
Mit File>New>Category kann eine neue Kategorie angelegt werden. Die neu erstellte Kategorie New

Category kann durch Doppel-LinksKlick umbenannt werden.

» OpenJumMP

File | Edit View Layer Customize Tools
New ¥ lid New Project
9 Open... & Loyer _ - Ge:cnyc : =, GeoCity
-] OpenFile... % Category & L S R e w Categary (] New “INew Category
| Open Project... =TE = | Add A New Layer o= ] Geba

£ opographi o 9 Topog & Add A New Layer

Open Recent 0 he i o= ] Verkehr ¢ Open...
i o JVerke]l Lo Open..

Save Dataset As... : o CJAbwasser | gia| oad Dataset(s)...

) . 3 Working = o [JAbwas  eja Load Dataset(s)...
Save Project : == system Add Datastore Layer... |j Worki -
: i , . Add Datastore Layer...

Save Project As... §§ o 9 Sonstiges Paste Layers Ij Syste LEL dye

Save \iew As » Lprivat o [ Result Remove Selected Categories o 7 Sonst Paste Layers

Exit o1 i o= [ Vegetati ¥ = Set Category Visibility... o [ Resul Remove Selected Categories

Il CINewcategory 7 (=] Grumdst = bSO Tl o JVeget{ & = Set Category Visibility...

’ o CJHilfsPunkte| | yove category One Up.. o .

N Kat, o hinzufii o [ Raster 3 Grund = Move Category To Top...

eue Kategorie ninzurugen. -
g [¢] # Mowve Category One Down... o |j HilfsP: 4 Move Category One Up...
= [LEOE BT LT o [JRaste » Move Category One Down...
% Move Category To Bottom...

Neuen Layer hinzufiigen.

Markierte Kategorie I6schen.

Durch RechtsKlick auf die Kategorie kdbnnen z.B. neue Layer hinzugefligt werden (Add A New Layer) oder
Dateien geladen werden (Load Dataset(s)...). Mit Remove Selected Categories kann die Kategorie geloscht
werden. Die Layer der geléschten Kategorie werden dann in die Kategorie Working verschoben.

Mit Set Category Visibility... konnen alle Layer der Kategorie sichtbar oder unsichtbar gemacht werden.

Auflerdem kdnnen die Kategorien in der Hierarchie verschoben werden (Move Category...).
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Kategorien und Layer 4

4.3 Vektorlayer

Vektorlayer ...

« ... haben einen Namen.

- ... kénnen kopiert, ausgeschnitten, geldscht, eingefiigt und in der Hierarchie verschoben werden.

« ... kdnnen zu Kategorien (category) zusammengefasst werden.

« ... kénnen in einer Datei oder Datenbank gesichert werden.

« ... haben eine farbliche Darstellung (Rendering, S. 45).

« ... koénnen in Abhangigkeit von Feature-Attributen verschiedenartig dargestellt werden
(Thematische Darstellung, S. 47, Beschriftung, S. 50).

« ... haben ein Attributschema

(siehe Schema erstellen und bearbeiten, S. 43, und Sachdaten bearbeiten, S. 44).

Mit RechtsDruck auf die gewlnschte Kategorie kbnnen u.a. Vektorlayer, Rasterlayer (S. 34),
WMS-Layer (S. 37) und Kategorien (S. 28) erstellt werden.

OpenJUMP
File Edit View Layer Customize Tools Raster

B QM 1@ Q K|

2. GeoCity
[ Working ’E{ :
7 [ Gebaeuds :
m [Gebaeude
[ ol Add A New Layer Neuen Layer hinzufiigen
m[| loOpen. WMS-Layer, Rasterlayer hinzufiigen
W [+ +;uad Dataset(s)... Verschiedene Datenformate hinzufiigen.
[ [w Add Datastore Layer... Datenbanktabelle einfiigen.
W [ Paste Layers Kopierte Layer einftigen.
9 [ Topogré Remove Selected Categories Markierte Kategorien lI6schen.
W vw = Set Category Visibility... Kategorie sichtbar / unsichtbar machen.
MM = Move category To Top... Kategorie ganz nach oben.
? CJVerkehl . move Category One Up.. Kategorie eine Stufe hoch.
u * Mowe Category One Down... Kategorie eine Stufe runter.
= % Move Category To Bottom... Kategorie ganz nach unten.
9 [ Abwas HE

Layer- und Kategorien verwalten.

HCU Hamburg, Uwe Dalluege 29



4 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

Mit RechtsKlick auf den Layernamen kénnen spezielle Layereigenschaften bearbeitet werden.

OpenJUMP
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

(EEEICYVEY bi®e
k‘,“GeoC'

¢ [ Gebaeude
[0 ] FunkB
]
W [ ] FunkA
W [v] Gehaeu
] Gehaeu
= Klaergr # Remove Selected Layers
¢ [ Topographie ® Layer Properties...
B [v|Fluss 4 Zoom To Layer
[ [v|Teich | [ view /Edit Attributes

¢ [ Verkehr Q Schema
[ [ HafenSt
& ste

] Ringstr
L Ring &% Database

B [v]|Strasse
v IE save Selected Datasets

¢ ] Abwasser ) _
B [ Abwas: Image Layer Manager...

[ [Japbwas{ [= Save Dataset As..
[ Working I Move Layer Up

[ System 1 Move Layer Down
9 ] Sonstiges

o []Legend
[ [] GeoCity
[ []Beschr| & AddNew Features...
¢ [J Result Paste ltems
[IBufferf & Delete All Features
[ [] Buffer-§
B [ ] Abwass

Bauernhol
¥ - Editable
¥ [y Selectable

qu Cut Selected Layers
5 copy Selected Layers

Toagle Visibility
Select Current Layer ltems
humher Selected: 0 [0, 0] 0 pts B0 MB Committed Memory 63990.6, 51824.7)

RechtsKlick auf Layername.

Editable: Um einen Layer bearbeiten zu kénnen, muss er editierbar sein! Wird ein Layer editierbar gemacht,
wird die Editing Toolbox eingeschaltet und der Layername wird in rot dargestellt..

Selectable: ltems kdnnen selektiert werden.

Remove Selected Layers: Markierte Layer |6schen.

Layer Properties...: Layereigenschaften anzeigen.

Zoom To Layer: Den gesamten Layer anzeigen.

View / Edit Attributes: Layerattribut ansehen oder andern (S. 44).

Schema: Schema fur Attribute ansehen oder édndern (S. 43)

Style: Layerdarstellung andern (S. 45).

Database: Datenbanklayer bearbeiten.

Save Selected Datasets: Alle markierten Layer in Datei sichern. Achtung: Nur bereits gespeicherte Layer
koénnen hiermit gesichert werden!

Save Dataset As...: Layer in Datei oder in PostGIS-Tabelle (mit Plugln, S. 74) speichern.
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Move Layer Up: Layer nach oben verschieben. Héhere Prioritat fir Darstellung.

Move Layer Down: Layer nach unten verschieben. Niedrigere Prioritat fur Darstellung.

Cut Selected Layers: Markierte Layer ausschneiden.
Copy Selected Layers: Markierte Layer kopieren.

Add New Features: Geometrien im Well-Known Textformat (WKT, S. 81) hinzufiigen.

Paste Items: Kopierte ltems einfligen.

Delete All Features: Alle Features auf Layer |6schen.
Toggle Visibility: Sichtbar/unsichtbar machen.
Select Current Layer Items: Alle ltems markieren.
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4 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

4.3.1 Vektorlayer sichern (Save Dataset As...)

Jeder editierte Vektorlayer muss einzeln gesichert werden! Es stehen verschiedene Formate zur Verfligung
(JUMP GML, GML 2.0, FME GML, WKT, ESRI Shapefile, PostGIS Table), die mit Hilfe der Auswahlliste hinter
Format: ausgewahlt werden mussen. Hier wird nur das JUMP GML und das PostGIS Format behandelt.

Mit Save Dataset As... (RechtsKlick auf den Layer) wird der Layer gesichert. Die Datei bekommt bei dem
JUMP GML (Geography Mark-Up Language) Format automatisch den Suffix .jml.

Edit View Layer Customize Tools Raster Window Hel,

[FEEREN B

@ =1 1km

N, *GeoCity T
¢ ] Gebaeude [~]
[ FunkB 4 “ /
W [ AN \ /
Bauernhol AN
0 ¥ - Editabl \
able
.Gghmgglmm \
- . Selectable
B [ Kiad ¥ Remove Selected Layers
¢ 7 Topographie| '@ Layer Properties...
W [v|Flusi (. Zoom To Layer
[ [v]Teic) [« View /Edit Attributes
¢ [ Verkehr Q Schema » & Save Dataset As
[ [ | Hafe & swie D
i § = =il oo
E Hm % Database b Look In: llj GeoCityDe ['] || @ E
v|Stra|
¢ ] Abwasser B S SR R D AbwasserAbfluss.jml D FunkA.jml D HP_Gebaeude.jml D Teich.jml|
Image Layer Manager... N . "
B []AD 4 D AbwasserZufluss.jml D FunkB.jml D HP_Grundstuecke.jml D Wohngel
] At =] save Dataset fs.. [} Baeume.jml ™) GebaeudeGewerbe.jml [} HP_Teich,jml
] Working I Wove Layer Up [ Bauernhof.jmi [7) GebaeudePrivatjml [} Landwirtschaftjmi
g :ysl;m 1 Move Layer Down 0 i iml [ Geoci Jjml [ New (3).jmi
¢ onstiges =
s Clegd =* Cut Selected Layers [ Buffer-FunkA.jmi [ Gewerbegebietjml [} New.jml
[ Geo 5 copy Selected Layers [ Feuchtbiotop.jmi [™) Hafenstrasse.jmi [} stadtpark.jmi
[Bes & Add New Features... y [ Fluss.jmi [ HP_Achsen,jmi [} strassen.jmi
Paste ltems 4
7 CIResult = ! 7 < Il ' il
[IBuffl @ Delete All Features r
[ Bur Toqgle Visibility File Name: | ‘
[ Abw Select Current Layer tems Files of Type: IJUMP GML (*jml) [ ~7 ‘
[Number Selected: 0 [0, 0] 0 pt
Format: [JumpGmL |~
[JUMP GML
0K IGML 2.0
[FME GML
Layer im JUMP GML Format sichern.
Auswabhlliste

Soll der Layer in einer PostGIS Tabelle gespeichert werde, muss ein Plugln installiert sein (S. 74).

Hinweis: Dateien im JUMP GML Format oder PostGIS Format enthalten nur Geometrien und die Sachdaten.

Es werden keine Informationen Uber die Ausgestaltung des Layers gespeichert. Diese Informationen stehen in
der Projektdatei (S. 39 )!

Achtung: Dateien im WKT-Format (Well Known Text, S. 81) enthalten nur Geometrien! Die Sachdaten
(Attributwerte) werden hier nicht gespeichert!
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Wurden Layer mindestens einmal gesichert, so kénnen diese Layer in einem Rutsch gesichert werden.
Hierzu werden die zu sichernden Layer markiert. Dann mit RechtsKlick auf einen der Layer und mit
Save Selected Datasets die markierten Layer sichern.

B2 *GeoCity
? [] Gebaeude =
[ ] FunkB . )
i " |
| &
4L Select A
B [runka [¢Layers Selected)
7 5 Edi
W [v] Gebaeu o Editable
[
[ [¥] Gebaeu [y Selectable
B [v]Klaergr ¥ Remove Selected Layers
% [ Topographie ® Layer Properties...
B [v|Fluss ., Zoom To Layers
[ [¥] Teich View / Edit Attributes
¢ [ Verkehr QSchema b
[T [ |HafenSt & sty R
e
[0 [ ]Ringstrz
i Database 4
M [v]Strass
5] sawe Selected Datasets
© ] Abwasser I . "
B []Abwas Image Layer Manager...
B []Abwass Save Dataset As...

Markierte Layer sichern.

4.3.2 Datensatze laden (Open File...)

Mit File>Open File... kdnnen Datenséatze in bestimmten Formaten geladen werden. Das Format kann im
unteren Auswahlfenster (Files of Type:) eingestellt werden. Die Datensatze werden als Layer unter der

markierten Kategorie eingefligt. Alle markierten Dateien im Auswahlfenster werden geladen.

,EOpen File... @
Select Files
Select the files to load into the current project
Look In: llj GeoCityDe ['] @ E
D AbwasserAbfluss.jml D FunkA.jml D HP_Gebaeude.jml D
D AbwasserZufluss.jml D FunkB.jml D HP_Grundstuecke.jml D
[ Baeume.jmi [7) GebaeudeGewerbe.jml [ HP_Teich.jmi
] jml 0 ivatjml [} Landwirtschaft.jml
0 ibung.jml [ GeocCil gml [ New (3)jmi
D Buffer-FunkA.jml D Gewerbegebiet.jml D New.jml
D Feuchtbiotop.jml D HafenStrasse.jml D Stadtpark.jml
D Fluss.jml D HP_Achsen.jml D Strassen,jml
< i I >
File Name: ‘Eiaeume.]rn[ \
Files of Type: [JUMP GML (“jml) —~-+——— Dateiformat einstellen
<Back H Finish ’ l Cancel ]

Die Datei Baeume.jml laden.
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4.4 Rasterlayer

OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

Mit File>Open>Sextante Raster Image konnen Rasterdaten geladen und georeferenziert werden.

Unterstitzt werden die Formate GIF (Graphics Interchange Format), TIFF (Tag Image File Format), JPG
(Joint Photographic Experts Group) und PNG (Portable Network Graphics). Liegt ein Worldfile zu der
Rasterdatei vor, wird die Datei anhand der Informationen im Worldfile georeferenziert. Liegt kein Worldfile vor,

wird die Rasterdatei tber die linke untere und rechte obere Ecke Uber Passpunkte georeferenziert und dann

ein Worldfile erstellt.

Es ist sinnvoll, eine neue Kategorie (S. 28) im unteren Bereich der Layerstruktur anzulegen (hier Raster),

damit der Rasterlayer die Vektorlayer nicht tGberdeckt.

¥ OpenJump
File | Edit View Layer Ci

Tools Raster Window Help

-~ Open Project...
Open Recent »

B [] Buffer-Stra

Landy

all:

Select the options for all the files or on each file individually

worldfile dialog
please enter the image path

New M) @ @ [m @]{E @ @ =) 1km
~o Open... e ———— o et e A P
e I 347:\GeoCityDe14\0rthoFotoGC. w35

Save Dataset As.. |aschr "\ i GeoCity

Save Project bung : minx l;vest coordinate

Save Project As... Ope maxx |east coordinate

SaveViewAs  } e miny |south coordinate

Exit 5] Select Raster Image maxy |north coordinate
¥ Buffer-Funi

i EGmnﬂu\l:\:':rllangel@ie E Look In: | GeoCityDe14
O [ Feuchtbiotd File : 34Z:\GeoCityDe14\0rthoFotoGC. tiw35
o Gewerbegel E |j camping worldfile dialog )
o r ;::;wirtic Project D animation06.png plfaase enter the image path
¢ [ Vegetation . e D campingplatztif minx |B3300
] Hi,EPk?:eum Data Store Layer [ legende.png ’r’r'::;‘ ::1622
H []HP_Hiaergy WMS Layer [ Legendel andwirtschaft.png maxy |51800)
: g:::z::::u [} OrthoFotoGC.tif
© [vp_crundsl| Sextante Raster Image D OrthoFotoGCKlein.tif
i gl = [} ueberschwGC2005.if
o CTwms PostGIS Table [ ueberschwGC2008.£if

File Name: |Onh0F0tUGC.tif

Files of Type: |supported raster image format}

| < Back || Finish || Cancel |

Rasterdatei laden

Liegt kein Worldfile vor, miissen die Passpunkte der linken unteren und rechten oberen Ecke in den
Textfeldern eingegeben werden:

MinX (West coordinate) = Minimaler Rechtswert; linke untere Ecke;
MaxX: (East coordinate) = Maximaler Rechtswert; rechte obere Ecke;
MinY: (South coordinate) = Minimaler Hochwert; linke untere Ecke;
MaxY: (North coordinate) = Maximaler Hochwert; rechte obere Ecke;

Nach Finish wird das Bild georeferenziert und ein Worldfile im Bildverzeichnis angelegt!
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Hier wurde GeoCity ,beflogen® und aus dem Luftbild ein Orthofoto erstellt. Der Rasterlayer OrthoPhotoGC
liegt unter der Kategorie Raster. Die daruber liegenden Layer werden dadurch nicht Uberdeckt, sind
allerdings hier ausgeschaltet.

OpenlUMP
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

QA @

¥ 5on51|§és =
o= [ ]Legende_Landy |
[ [] GeoCityBeschr
7 []Beschreibung
9 [ Result
B [ ] Buffer-Baeume
[ [ ] Buffer-Fluss
[ [] Buffer-FunkA
B [ ] Buffer-Strasser
¢ [ Grundstuecke
[_] Wohngebiet
O []Feuchthiotop | |
O [] Gewerbegehiet
o i []Landwirtschaft
=[] Stadtpark
¢ [ Vegetation
= [ ] Baeume
¢ [ HilfsPunkte
B [ |HP_Klaergrubel
W [ |HP_Achsen
B [ |HP_Gebaeude
[IHP_Gr
B []HP_Teich
o ] wMs
¢ [ Raster

[ lorthoFotoGe ] i
lumber Selected: 0 [0, 0] 0 pts

1 MB Committed Memory' 64074.9, 51795.4)

Orthofoto von GeoCity auf einem Rasterlayer.

OpenJUMP.
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

02, GeoCity | : : : ; “of @
7 LI Sonstges
o # [ ]|Legende_Landy
[ [] GeaCityBeschr
[ [ ] Beschreibung
9 [JResult
@ []Buffer-Baeume
[ []Buffer-Fluss
[ [] Buffer-FunkA
@ []Buffer-Strasser
¢ [ Grundstuecke
Wohngebiet
O [¥] Feuchtbiotop
O [v] Gewerbegebiet
= [v] Landwirtschaft
[ [v] Stadtpark
¢ [CJVegetation
M [ ]Baeume
¢ [CJHifsPunkte
H []HP_Klaergrubel
W [ ]HP_Achsen
W []HP_Gebaeude
[ []HP_Grundstuec
[ []HP_Teich
o [ Wms
% [C]Raster

OrthoFotoGG : ¢' g
lumber Selected: 0 [0, 0] 0 pts

-

'3 MB Committed Memory 63830.4,51532.2)

Die Vektorlayer (iberdecken den Rasterlayer.
Das Orthofoto kann als Grundlage fiir die Digitalisierung bestimmter Objekte dienen. Hierbei ist darauf zu
achten, dass der Rasterlayer unterhalb der Vektorlayer liegt.
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Durch RechtsKlick auf den Rasterlayer kénnen bestimmte Funktionen des Rasterlayers angesprochen

werden:

0penJUMP
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help
il [Ql7 @ AR = D) =L ————

OrtioFotoGC
™ Toggle Raster Image Visibility

Change Raster Image Properties...
Extract Selected Part Of Image...
Save Raster Image As Image...

Zoom To Raster Image

‘Warp Image To Fence...
Export Envelope As Geometry

¢ [ Topograph
||
B T

¢ [ Verkehr Cut Selected Raster Image Layers
W [ sl Copy Selected Raster Image Layers
[ [ IH{ Paste Raster Image Layers

¢ [ Abwasser Remove Selected Raster Image Layers
W [ ] AbwasserAbfiu e
[ [] AbwasserZuflu:

7 JSystem
[ [¥]Fence

¢ [ Sonstiges

o [ []Legende_Land

[ [] GeoCityBeschr
[ [] Beschreibung

Move Layer Up...
Move Layer Down...

umber Selected: 0 [0, 0] 0 pts

133 MB Committed Memory 63831.6, 51764.2)

Rechtsklick auf Rasterlayer.

Auswahlrahmen

Toggle Raster Image Visibility: Sichtbarkeit schalten.
Change Raster Image Properties: Bildeigenschaften verandern.

Extract Selected Part Of Image...: Mit . selektiertes Teilbild (Auswahlrahmen) auf neuen Layer legen.

Save Rasterlmage As Image...: Bild in Datei speichern.

Zoom To Raster Image: Auf maximale Ausdehnung des Rasterlayers zoomen.

Warp Image To Fence...: Bild in Auswahlrahmen einpassen.

Export Envelope As Geometry...: Ein Polygon (Rahmen) um das Bild legen. Hinweis: Es wird ein neuer
Layer mit dem Polygon angelegt.

Move Layer Up...: Layer innerhalb der Kategorie nach oben verschieben.

Move Layer Down...: Layer innerhalb der Kategorie nach unten verschieben.

Cut Selected Raster Image Layers: Rasterlayer kopieren und |6schen.

Copy Selected Image Layers: Rasterlayer kopieren.

Paste Raster Image Layers: Kopierte Rasterlayer einfligen (Kategorie vorher markieren)!

Remove Selected Raster Image Layers: Rasterlayer I6schen.
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4.5 WMS-Layer

Die von einem WMS-Server (Web Map Service) zur Verfiigung gestellten Daten kénnen in OpenJUMP auf
einem Layer dargestellt werden. Dieser Layer dient nur zur Darstellung der WMS-Daten und hat nicht die
Eigenschaften eines Vektorlayers. Es kann z.B. auf diesem Layer nicht gezeichnet werden. Dieser Layer
kann aber als Grundlage zur Erweiterung des Informationssystems dienen, indem man z.B. durch
Vektorisierung neue Geometrien erzeugt und mit Attributen verknipft. Uber File>Open>WMS Layer wird die
URL (Uniform Resource Locator) des WMS-Servers eingegeben. Die URL des WMS-Servers fur GeoCity
lautet:

http://geo.hcu-hamburg.de:8081/cgi-bin/mapserv.exe?map=/mapserver/wms/www/geocity.map

Der WMS-Server kann verschiedene WMS-Layer anbieten, die man in dem Fenster Choose WMS Layers
auswahlen kann.

Achtung: Méchte man die WMS-Layer auch in OpenJUMP auf verschiedenen Layern darstellen, muss man
diesen Vorgang (File>Open>WMS Layer) fir jeden WMS-Layer wiederholen!

VUpen... E| VUpen... E|
Select Uniform Resource Locator (URL) Choose WMS Layers
Please enter the URL of the WMS server. Then press Next to establish the connection. Please choose the WMS layers that should appear on the image.

=) URL: [xe?map: i (] =] Available Layers Ssort Chosen Layers

File 0100 140 @144 File P4 WIS GeoCity [EPSG:4326, EPSG31466 &4 GeoCity (Orthofoto) [EPSG:4326, EPSG::

= =] &4 Feychtbiotop [EPSG:4326, EPSG:314

- A4 Fluss [EPSG:4326, EPSG:31466, EP
Project Project @ GeoCity (Orthofoto) [EPSG:4328, EPE El

4 GeoCity (Orthofota, Uberschwemmu @
Data Store Layer Data Store Layer A GeoCity (Orthofato, Uberschwemmu
& Gewerbegehiet [EPSG4326, EPSG
&4 Gewerbegebiude [EPSG4326, EPS
mmr WMayer &% Landwirtschaft [EFSG14326, EPEG3 @
& Privatgebaude [EPSG4326, EPSG3
Sextante Raster Image Sextante Raster Image | | A cragtpark [EPSG:4326, EPSG:21466,
A4 Strafen [EPSG 4326, EPSG 31466, B
PostGIS Table PostGIS Table & Teich [EP5SG:4326, EPSG:31466, EP

A4 Wohngehiet [EPSG:4326, EPSG:3 4

4 i | D 4 i | D

| <Back || nwext> | [ cancer |
URL des WMS-Servers eingeben. WMS-Layer wéhlen.

Der WMS-Server kann die Rasterdaten in unterschiedlichen Koordinaten-Referenzsystemen (Coordinate
Reference System; CRS) schicken. Fir die Darstellung muss ein entsprechendes System gewahlt werden.
Hierbei werden die Systeme nach der EPSG-Notation angegeben (European Petroleum Survey Group).

TR =l Mit Finish wird die Auswahl beendet. Es kann

Select request parameters
Here you can choose the coordinate system and the image format that will be used for the WMS request.

o allerdings passieren, dass das Grafikfenster leer
i bleibt. Mit einem RechtsKlick auf den WMS-Layer und

Project

Zoom to WMS layer kann dann auf einen markierten

Data Store Layer
WIS Layer Coordinate Reference System: [Geographics |+ Layer gezoomt werden. Je nach AUSIaStUng des
image format: .- ; h H H H
soams s o mageformat s 1] WMS-Servers kann es einige Sekunden dauern, bis
PostGIS Table [EPSE:31468

das Bild aufgebaut wird.

| <Back |[ Fnisn | | cancer |

Koordinaten-Referenzsystem wéhlen.
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In unserem Beispiel sind zwei Layer vorhanden, auf denen die Grafiken des WMS-Servers dargestellt werden.

Mit RechtsKlick auf einen Layer kann dann mit Zoom to WMS layer auf die Gesamtansicht, bzw. auf die

Bounding Box des WMS-Layers gezoomt werden. Eine Bounding Box definiert einen Rahmen fiir einen

WMS-Layer. AulRerdem kann man mit dem E Knopf verschiedene Informationen Uber die gesendeten

Daten des WMS-Servers bekommen. In der unteren Tabelle sehen wir z.B. den Titel, den Namen, das SRS

(Spatial Reference System; Raumliches Bezugssystem) und die Ausdehnungen der zugehdrigen Bounding

Boxen.

0penJUMP
Eile Edit View Layer Customnize Tools Raster Window Help

:_- AL

E D% ®0 @ mee O =——0—smun

Edit WMS Queery...

¢ Ve

¢ [ Topographie

[ []FunkB Move Layer Up

B [7Bavernh{ L Mave Layer Down
B [JFunkA | & Cut Selected Layers
B [v] Gebaeud
=
B [¢]Klaergrul

B [ ]Fluss
[ [¥] Teich
rkehr

[_] HafenStrasse
[ Ringstrasse
M [ | Strassen

InfoTable

E‘j Copy Selected Layers

" Bounding Box{es) for epsg: 31467

|Privatgehaude ‘VH 7 |

38

Informationen (ber die

WMS-Layer des WMS-Servers.

-

W [v] GebaeudeGewerhe
[0 [v] GebaeudePrivat
@ []Klaergrubei

¢ [ Topographie

B [v]Fluss
[ [¥] Teich

¢ [ Verkehr

M [v]Strassen
[ [¢] HafenStrasse

¢ 1 Abwasser

W [ ] AbwasserAbfluss
[ [[] AbwasserZufluss

[ System
¢ [ Sonstiges

= [[]Legende_Landw
[ [#] GeoCityBeschr
[ [ ] Beschreibung

PSG:31467 (64254, 51365) (64392, 51617)

e w ® Title Mame SRS Wi Min M Mas
WIS GeoCity WS G enCity Iatlan -20.468 0.402 -20.462 0.407||=~
VNS GeaCity e epsu 3l 467 53,000 51,1560 64,600 51,800
GeoCity (Orthofota) Orthofoto latlon -30.468 0.402 20462 0.407
Geotity (Orthafata) Orhafato epsu 3l 467 53,000 51,1560 64,600 51,800
GeoCily (Orihofoto, Ubersc... [(Onhofolo 2005 Iatlon -30.468 0.402 20,462 0.407
GeoCity (Crthofoto, Uberse... [Orthofolo 2005 epsg 31467 63,900 a1,180 64,600 51,800)
GeoCity (Crthofoto, Uberse... [Orthofolo 2008 Iatlon -30.468 0.402 20,462 0.407
GeoCity (Crthofoto, Uberse... [Orthofolo 2008 epsg 31467 63,900 a1,180 64,600 61,800
Feuchthiotop Feuchthiotop latlon -20.465 0.404 20.464 0.408
Feuchthiotop Feuchthiotop ensnI1 467 A4,213.9 51,3738 fi4,365.3 41,630.7
Fluss Fluss latlon -20.467 0.402 -20.464 0.408|
Fluss Fluss ensnI1 467 G4,019.8 51,089.8 64,400 61,847.8
Gewerbegebaude Gewerbegebseude  |latlan -20.467 0.403 -20.464 0.404
Gewetbegebaude Gewetbegebaeude  [epsgid1467 F4,042.9 51,1918 4,450 51,373.2
Privatgebaude Privatyebaeude Iatlan -20.465 0.404 -20.464 0.408
Privatyebaude Privatyebaeudes epsg 31467 F4,253.8 51,365.4 F4,392.4 51,616.0
Gewerbegehiet Gewerbegehiet latlon -30.467 0.402 -30.463 0.404{—
Tl + hiat el + hiat nen AR =¥, Walulnl 1150 Fd A 1 4 ang ol ¥
T LITunkB
W [ ]FunkA =|

64192.3, 51613.9)

Die Privatgebdude von GeoCity auf dem WMS-Layer.
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Projekte 5

5 Projekte

5.1 Allgemeines

In einer Projektdatei werden die Kategorien- und Layerstrukturen, die Verweise (Pfade) zu den gesicherten
Datensatzen der Layer und deren Ausgestaltung (z.B. Farbe, Linienstarke, Beschriftung) gespeichert. Neue
Vektorlayer miissen zuerst gesichert werden (S. 32), damit der Verweis in der Projektdatei gespeichert
werden kann! Sonst erscheint eine Warnung in der linken Seite der Statusleiste. Die Verweise zu Raster- und
WMS-Layer werden ohne separate Sicherung ibernommen. Eine Projektdatei hat den Suffix .jmp.

5.2 Neues Projekt erstellen (New Project)

Mit File>New>New Project oder mit aus der Werkzeugleiste, kann ein neues Projektfenster erzeugt
werden. Das neue Projektfenster mit den Standardkategorien Working und System bekommt den Namen

Project und eine laufende Nummer.

I OpenJuMP (=13
File | Edit View Layer Tools Customize Window Help
New » [ New Project @ D0 A m 0O =——0——— 20m
o Open...
| Open File... u: E:::;o'y C=3
~ Open Project... Vs
Open Recent 3 l—l ‘ | U% ’/
Save Dataset As... » Project 3 7 X
Save Project 7 Working
Save Project As... 3 System
Save View as SVG
Save View As Raster...

Exit

=
¢ (] Topographie
Teich
| | Fluss
¢ [ Gebaeude
GebaeudePriy
B [v] GebaeudeGey
| | FunkA
FunkB
| Bauernhof
9 [ Grundstuecke

Wohngebiet
o @ [v]Landwirtschaft /' =
[J [v] Gewerbegebiet —~
7 [v] Feuchtbiotop
¢ (] Abwasser hd
=
J00:00:11 (GeoCity.jmp) [70 mB Committed Me... | |63791.5,51854.7)

Ein neues, leeres Projektfenster.
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5.3 Projekt sichern (Save Project, Save Project As...)

Wird ein neues Projekt (S. 39) mit File>Save Project gesichert, erscheint ein Dialogfenster zur Eingabe des

Namens der Projektdatei. Der Suffix .jmp der Projektdatei wird automatisch vergeben. Es miissen zuvor alle

Vektorlayer gesichert werden (S. 32), sonst erscheint eine Warnung in der Statuszeile.

Wurde ein bestehendes Projekt mit File>Open Project... gedffnet und anschlieRend gespeichert, so erscheint

kein Dialogfenster. Mit

File>Save Project As... kann das Projekt unter einem neuen Namen gesichert

werden.
OpenJUMP B9[(=1[E9
File | Edit View Layer Tools Customize Window Help
il [ ! -
tew Qe QE b 96 B = 8 =——0— tim
_g Open... e —
] OpenfFile... =
= Open Project... |2} /
: \ GeoCity
= save Dataset As... \ /
Save Project 5 Y N /
Save Project As...
— u x Save Project @
Save View as SVG
Save View As Raster... Save In: llj GeoCityDe "] E
Exit
= D GeoCity.jmp
| Strassen [} GeoCityNeu.jmp
¢ (7 Topographie
Teich
B [V|Fluss
¢ [C] Gebaeude .
GebaeudePrivat
M [v] GebaeudeGewel
W [ FunkA File Name:  |GeoCityjm |
[v] FunkB T e *
B [ Baernhof Files of Type: |JUMP Project Files (*jmp; “jcs) [~]
¢ [ Grundstuecke
[ [v] Stadtpark - -
o @ [v]Landwirtschaft /,/ —
O [v] Gewerbegebiet| | / B
[1_|v] Feuchthiotop |~/
bome layers were pol saved to the project file: Ne... blumber : 0 [0, 0] 0 pts h4 MB Committed Me... k63777.7, 51816.6)
Projekt sichern.
Nicht alle Layer wurden gesichert!
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5.4 Projekt 6ffnen (Open Project...)

Mit File>Open Project... kann ein bestehendes Projekt (S. 39) gedffnet werden. Im Dialogfenster werden
nur die Dateien mit dem Suffix .jmp angezeigt. Es kénnen mehrere Projekte gedffnet werden. Unter dem

Mentpunkt Window kann zwischen den Projektfenstern gewechselt werden.

Projektfenster auswéhlen

Opensui? AES
File Edit View Layer Tools Cu i Window Help
= |
e N Res R/x@/e @ = O =———0—1m
0 Open... -
| OpenfFile... o &
|~ OpenProject... Ll /
Open Recent » r
s :Open Project... @
Save Dataset As... N
) hr Open Project
Save Broject = instructions
Save Project As...
Save View as SVG Look In: hj GeoCityDe ‘v] =
Save View As Raster... ?‘ GeoCityN| e =
o e [} GeoCity.jmp -
W [v]Strassen ™ D GeoCityNeu.jmp
¢ (] Topographie 0
[ Teich -
W [V|Fluss - |
¢ [ Gebaeude
GebaeudePrival | © £ Grund
@ [v] GebaeudeGewe! -
W [v] FunkA ] P
Ad |
(m}
File Name: [Geocw.imp \
¢ CIAbway Files of Type: |JUMP Project Files (*Jmp; *ics) [~
<Back H Finish | l Cancel l
¢ [ HilfsP
W CIrP_Achsen m’
W []HP_Gebaeude |~ )
[Number Selected: 0[0,0] 0 pts |29 MB Committed Me... | [63764.2,51612.5)

Projekt éffnen.
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6

6 Sachdaten

6.1

Es gibt verschiedene Methoden, Sachdaten in ein Projekt zu integrieren:

42

Allgemeines

(siehe Geometrien, S. 9)

folgende Formate:

a) Das JUMP GML Format (.jml), welches ein einfaches GML-Format ist.

b) Das GML 2.0 Format.
c) ESRI Shapefile.

OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

Durch direkte Eingabe in OpenJUMP. Hierzu missen Geometriedaten vorliegen

Durch Import von Dateien, die in einem bestimmten Format beschrieben sind. OpenJUMP unterstitzt

3. Durch Laden einer Datenbanktabelle im PostGIS Format (nur mit Hilfe eines Pluglins, S. 74).

¥ 0penJuMP

Edit View Layer Customize

Tools Raster Window Help

I3, GeoCity i

= W Naeigiune

¢ (7 Topographie
B [v|Fluss
[ [v] Teich

9 [ Verkehr
@ []Ringstrasse
@ [v]Strassen
[ []HafenStrasse

9 (] Abwasser
@ [ ] AbwasserAbfluss
[ [[] Abwasserzufluss

= Working
I system
¢ [ Sonstiges
o= [ []Legende_Landw

] [[] GeoCityBeschr
[ [[] Beschreibung

o~ ] Result

9 (3 Vegetation
@ [v]Baeume

¢ [ Grundstuecke

Wohngebiet
[0 [v] Stadtpark
- M Landwirtschaft

O [v] Gewerbegebiet
B [v] Feuchtbiotop

o (] HilfsPunkte

L

x Attributes: Wohngebiet

tle/e/s/q/e/n] Ve

Wohngebiet (14 Features)

FID Vorname |Machname |Flaeche

152 Malte Miiller
153 Frieda Meyer
154 Kay Kaiman
155 Jens Jensen
156 Moritz Moor
157 Dieter Dachs
158 Paule Schuster
159 Stadt GeoCity
160 Gustay  Gans
161 Stadt GeoCity
162 Stadt GeoCity

Fall 13800
150 Otto Fant 9037
151 Helmut ~ Helmchen 3570

2864
1732
1218
1608
2256
1753
1923
3789
2202
4256
3626

Led

\Land

=3Ndstrag e
;\/

o~ [ Raster
e

[Number Selected: 0 [0, 0] 0 pts

[119 MB Committed Mem... |

1(64020.4,51113.5)

Sachdaten in Tabellenform zu den Grundstiicken.
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Sachdaten 6

6.2 Schema erstellen und bearbeiten

Um Sachdaten mit Geometrien verknlpfen zu kénnen, muss zuerst fiir den Layer ein sogenanntes Schema

erstellt werden. Dadurch werden die nicht-raumlichen Attribute (non-spatial attributes) der Features definiert.

Beispiel: Auf einem Layer werden Grundstiicke dargestellt. M6chte man die Namen der Eigentumer, den
Wert oder z.B. die Flache der Grundstiicke erfassen, so muss man die Attribute zuvor in einem Schema

vereinbaren.

Dieses Schema gilt dann fiir alle Features auf dem Layer. Daher ist es bei der Modellierung eines GIS
wichtig, die Layer bzw. deren Schema so zu definieren, dass gleichartige Objekte in einem Layer erfasst
werden konnen. Es ist nicht sinnvoll, z.B. Grundstiicke und Baume auf einem Layer zu erfassen, weil
Grundstiicke und Baume unterschiedliche Attribute haben.

Jedem Attribut, auch Feld (Field) genannt, wird ein bestimmter Datentyp (Data Type) zugeordnet, wobei
OpendJUMP den Datentyp Integer (ganze Zahl), Double (Dezimalzahl), String (Text), Date (Datum) und
Geometry kennt. Das Attribut GEOMETRY ist in jedem Schema vorhanden.

Achtung: Der Datentyp Object wird hier nicht verwendet!

Mit RechtsKlick auf den Layernamen erscheint ein Pulldown-Meni. Mit View/Edit Schema... kann das
Schema bearbeiten werden. Mit Copy Schema / Paste Schema kann das Schema von einem Layer auf einen

anderen Layer Ubertragen werden. Hierfir muss der entsprechende Layer editierbar sein!

Q Schema

-

@ Vview / Edit Schema...

&) style » B Copy Schema
i Database ¥ Efi Paste Schema
¥ Edit Schema: Wohngebiet ; _
s Field Name Data Type |
Attribut einfigen | effa| GEOMETRY Geometry =l
Attribut I6schen x Yorname String _
Nach oben :‘: Nachname String
Nach unten v Flaeche Inteaer
o [integer
|Double
Geometry
Object
Date
String =i
Apply Changes Revert Changes [ | Force invalid conversions to null.

Schema fiir den Layer ,Wohngebiet” mit den Attributen GEOMETRY, Vorname, Nachname und Flaeche.

HCU Hamburg, Uwe Dalluege
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6 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

6.3 Sachdaten (Attributwerte) bearbeiten

Wurde ein Schema fiir einen Layer erstellt, kdnnen die Attribute der Features eingegeben werden. Mit
RechtsKlick auf den Layernamen erscheint ein Pulldown-Meni. Mit 4 View / Edit Attributes  konnen die
Attribute bearbeiten werden. Der Layer muss zur Bearbeitung der Attributwerte editierbar sein! Die
Betrachtung ist aber immer moglich.

Die Werkzeugleiste des Attribut-Fensters bietet Funktionen zum Zoomen und Identifizieren von Features,
deren Zeilen in der Tabelle markiert wurden. Méchte man z.B. wissen, welches Grundstlick Klara Fall gehort,
markiert man einfach die Zeile von Klara Fall. Durch LinksKlick auf die Lupe @ wird auf das Grundstiick

gezoomt und mit einem weiteren LinksKlick auf die Taschenlampe F‘ kurzzeitig hervorgehoben.

Um die Funktionen der Werkzeugleiste nutzen zu kdénnen, muss eine oder mehrere Zeilen in der Tabelle

markiert sein.

%~ Attributes: Wohngebiet ‘ot @ X
R Wohngebiet (14 Features)

Scrollen und zoomen . Fl1053|lilo;rnaame ll_['d;ialchname IFIaiCBhSEUUI A|
‘O] 154 Otto Fant 9037 | |

Auf markierte Zeile zoomen @ 155 Helmut Helmchen 3570
Alles zoomen @ 156 Malte Muller 2864 |=

, _ O] 157 Frieda  Meyer 1732
Im Grafikfenster markieren @ @ 158 Kay Kaiman 1218 ||

Im Grafikfenster anzeigen a] 158 Jen? Jensen 16086
Geometriedaten anzeigen % 1 210 gioertlttezr ggg;s f?gg |

Attributtabelle des Layers ,Wohngebiet".

Die Geometriedaten der markierten Zeile kann man sich mit dem Info-Knopf Q der Attributtabelle anzeigen
lassen. Man kann zwischen den Formaten WKT (Well-Known Text, S. 81), GML (Geography Mark-Up

Language) und dem CL-Format (Koordinatenliste) wahlen.

@ X

¥~ Feature Info: GeoCity
Ty e Wohngebiet

FID 92

POLYGON ((64270.3374 51627.0842, 64341.076 51749.2142,
64492,1932 51719.332, 64386.9769 51653.147, 64365.2645
51630.6959, 64270.3374 51627.0842))

Well-Known Text|
d

@

Geometriedaten im Well-Known Textformat (WKT).
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Layerdarstellung (Styles)

7 Layerdarstellung (Styles)

Die Darstellung eines Layers, und somit der Features auf diesem Layer, kann Uber das Change Styles
Fenster verandert werden, das Uber den Knopf J\aktiviert wird. Hierfir muss der Layer markiert sein
(LinksKlick auf den Layer), aber nicht unbedingt editierbar sein.

Es gibt flinf Moglichkeiten zur Bearbeitung: Rendering (Allgemeine Darstellung), Scale (MaRlstabsabhangige

Darstellung),
(Anfangs-/Endpunkt Darstellung).

7.1 Allgemeine Darstellung (Rendering)

Colour Theming (Thematische Darstellung),

Unter dem Reiter Rendering kann Folgendes eingestellt werden:

- Die Farbe der Linien und Flachen.

- Das Fiillmuster von Flachen (Fill pattern).

+ Die Strichlierung der Linien (Line pattern).

- Die Linienbreite (Line width).

- Die Transparenz der Farben (Transparency).
- Die GroRe der Knoten (Vertices Size).

File Edit View Layer Tools Customize Window Help

B [ @A QR QE [

®6 A m ]

2 OpenJUMP

—

» GeocCity

Y Ll

B [v]Baeume i
9 [ Verkehr
[ [ ]HafenStrasse
[ | Strassen
¢ (7 Topographie
Teich
B [V]Fluss
¢ [ Gebaeude
GebaeudePrivat
| GebaeudeGewerbe
B [ ]FunkA
[] FunkB
| Bauernhof
9 [ Grundstuecke
[v] Wohngebiet
Stadtpark
o w |[v]Landwirtschaft =
m} Gewerbegebiet
] Feuchtbiotop —
¢ (] HilfsPunkte
B [_|HP_Achsen
B [ |HP_Gebaeude
[ [ ]HP_Grundstuecke
B [JHP_Teich
(] Raster

Stadtpark

(0

Labels (Beschriftung) und Decorations

| Scale | Colour Theming | Labels [ Decorations

Fill: —
(] Fill pattern: |1 |

Tip: After selecting 2 pattem, use your keyhoan!’s up and
down keys to see how other pattems look in the preview

elow. —

Line:
[ ] Line pattern:

Sync line colour with fill colour.

Line width: 10 20 30 1
Transparency: ﬂb 105|

=
Clvertices. size:™, . )

Preview:

Number Selected: 0 [0, 0] 0 pts

|52 MB Committed Me... |

k64373.6, 51615.5)

Der Stadtpark soll hellgriin dargestellt werden.

HCU Hamburg, Uwe Dalluege
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OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

7

7.2 MaRstab (Scale)

Hinter Current Scale: wird der anndhernde Kartenmalfistab angezeigt.
Hinter Smallest/Largest Scale kann ein Intervall fir die Sichtbarkeit des Layers eingestellt werden. Im

unteren Beispiel wird der Layer GebaeudePrivat nur angezeigt, wenn der Mal3stab zwischen 1:1000 und

1:2000 liegt. Dazu muss das Hakchen vor Only show layer when scale is between: gesetzt sein.

8|
8

File Edit View Layer Tools (_:flsmmize Window Help
W QRY @Y QE B @O |
[ Labels | Decorations |

» GeocCity G i ;
[ Working (4] ~Grinland |
| Rendering h Scale | Colour Themi

] System
Current Scale:

¢ [ Sonstiges
[ ] GeoCityBeschr

[ Beschreibung

¢ [ Vegetation
Only show layer when scale is between:
Units/Pixel

[ [v]Baeume
9 [ Verkehr
[ [v] HafenStrasse Acker
0 Smallest Scale 1:[2000
| iHide below current scalel

W [v]Strassen
% Largest Scale  1:[1000

Rl_ver

| IHide abowve current scalel

Geo

¢ (] Topographie
[ Teich

m Fluss

¢ [ Gebaeude
GebaeudePrivat

| GebaeudeGewerbe'
B [v]FunkA /
[ (V] FunkB
| Bauernhof |
9 [ Grundstuecke
Wohngebiet Getreide
C Stadtpark /
& [v]Landwirtschaft /
[J [v] Gewerbegebiet /
7 [v] Feuchtbiotop /
k64285.8, 51580.1)

¢ (] Abwasser
¢ [ Sonstiges
[ ] GeoCityBeschr

[] Beschreibung ‘3 |
9= ion = / - 4
® [v]Ba/ Rendering [Scale | Colour Theming i Labels | Decorations |

Current Scale:  1: 542

4 -
ey s[’aae

o

:0[0,0] 0 pts [48 MB Committed Me...

Kl

hllmber

9 [ Verkehr
[ [v]Hal

W [v]str

¢ [ Topographie
[ Tei

| V]Flu
¢ [ Gebaeude e amat
< Scale 1:[2000
| iHide below current scalel

M [v]Gel
W (V] Fur % Largest Scale 1:}1 0oo
0 [v] Fur]

M [v] Bauernnor

9 [ Grundstuecke
Wohngebiet

[ Stadtpark
& [v] Landwirtschaft /
[J [v] Gewerbegebiet /
[ [v] Feuchtbiotop
- /
Number Selected: 0[0,0] 0 pts |33 MB Committed Me... | [64276.84,51463.48)

Only show layer when scale is between:
Units/Pixel

| IHide abowve current scalel

@

<

. /8
S

5

By

o

¢ (] Abwasser

—
Die Geb&dude werden nicht angezeigt, da der Mal3stab gréer als 1:1000 ist (1:542).

HCU Hamburg, Uwe Dalluege
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Layerdarstellung (Styles)

7.3 Thematische Darstellung (Colour Theming)

7.3.1 Allgemeines

Will man eine thematische Karte erstellen, missen vorher Attribute (Attributwerte) flr die Features des

Layers zur Verfligung stehen (S. 43). Die Attributwerte kdnnen direkt in eine Farbe umgesetzt werden (jeder
Attributwert steht fir eine Farbe), oder es kénnen Attribut-Intervalle dargestellt werden.

7.3.2 Direkte Darstellung (Unique value)

In diesem Beispiel haben die Features des Layers Landwirtschaft das Attribut Nutzungsart mit den
Attributwerten Hof, Acker, Wald, Getreide und Griinland.

Das Farbschema kann allgemein mit Colour Scheme oder durch LinksKlick auf die Attributfarbe eingestellt

werden. Sollen bei identischen Attributwerten gleiche Farben erscheinen, muss bei Classification Method

Unique Value eingestellt werden. Unterhalb des Layernamens im Layer-Ubersichtsfenster kann die Legende
zur thematischen Darstellung durch LinksKlick auf das Schaltsymbol angezeigt werden.

Rendering - Colour Theming | Labels Decorations

Enahle colour theming

sttt o]

Attribute: |Nutzungsart =
x e Colour Scheme | (9) Pastel 1 (ColorBrewer) |V‘ Q@@
File Edit View Layer Tools Cu i Window He
_ = Attribute Aftribute values Label
7= q {“’? @ R 4= @ Al other values — 200m
. Acker Acker
»- GeoCity Getreide Gatreids o X
= Grinland Grinland
["] Beschreibung Hoif Hof
9 [ Vegetation Waid N Wald
M [v]Baeume
- . 9 (3 Verkehr
2w —
—_— Landwirtschaft (6 Features) B
. 3 =3 ﬁ‘ jFID Nutzungsart |Flaeche |Ertrag | Grunland /
Attribute anzeigen. g||[B] 85 Hor 1372 10 Wald
O] 86 Acker 9398 25
@] 87 wald 10320 50
9= 0 O 88 Getreide 9952 125
o 89 Acker 11379 25 |
90 Grinland 20895 40 [
oy [
8 | Acker g‘ 3
£
[v] FunkB | gE s/
@ [ Bauernhof ‘ $ AT o
¢ [J Grundstuecke | |
[ ] Wohngebiet |£
[v] Stadtpark %
i IE]
Schaltsymbol ¢ Il Conoateci 2 "
Acker \; Hof &
2 > T
jGotrids k) Getreide >
Legende Griinland £ 5
Hof | )
unterhalb des e s Z
Layel’s, O [[] Gewerbegebiet ‘?% — Pa',kalléq \
[ [_] Feuchtbiotop = “ﬁ? == '
Number :0[0,0]0pts 60 MB Committed Me... | [63976, 51759.2)

Thematische Darstellung von Nutzungsarten mit Beschriftung (Label).

HCU Hamburg, Uwe Dalluege
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OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

Durch LinksKlick auf eine Farbe in der Spalte Attribute... und Auswahl von Custom (Schiebebalken ganz

nach oben schieben), kann fiir jedes Attribut ein individuelles Aussehen eingestellt werden.

Change Styles

OpenJUMP

it View Layer Customize Tools Raster Window Help

[ Rendering | Scale | Colour Theming | Labels | Decorations
Enable colour theming
Classification Method |Uni|:|ue wvalue | A |
Attribute: |Nutzungsart =
Colour Scheme |E| [0T(8) Accents (ColorBrewer) |v |
Atribute ... Affribute values Label
|l other values
Arcker Acker
Getreide Getreide
Grinland Grinland
s |Hof Hof
[ | w |yl izl
You can use this dialog to change Custam | &
the colour, line width, and other :
visual properties of a layer. I = Custom
' Presets
— LilE III T .
[t ] ——
Fill pattern: |Z | - | e
]
| Line: — —
- —1 T
[] Line pattern: =] —
—
Sync line colour with fill colour. | —
— |
p E——— =
Line width: 1
1] 10 20 3o |A
—
—
Transparency: ':D: 105 |
| OK | | Cancel |

[ [ ]HafenStrasse
¢ 7 Abwasser
B [ ] AbwasserAbflu
[ [] AbwasserZuflu:
(] System
¢ [ Sonstiges
- M DLeuendefLandu_
[ [] GeoCityBeschr
[ I Raschreibung

Griinland

7 % Attributes: Landwirtschatt 5

o' @ [

(6 Features)

O] 87 Hof

= AL .
\F\D |Nutzung5an |Flaeche \Enrag |
11 10

O] 58 Acker 8388 25

O] 98wsld 10320 50

@] 100 Getreide 9952 125
@] 101 Acker 11379 25

9” @] 102 Grinland 20895 40

O [v] Gewerbegehiet

& 8 [¥|Landwirtschaft

7 [¥] Stadtpark
¢ 1 Vegetation
[ [ ] Baeume
¢ [ HilfsPunkte
@ []HP_Klaergrube =

Getreide /

,
W,
“Hens,

—
[Number Selected: 0 [0, 0] 0 pts 43 MB Committed Memory |

k64001.7, 51713.6)

Individuelle Darstellung fiir jedes Attribut

48
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Layerdarstellung (Styles)

7.3.3 Intervall-Darstellung (Equal Interval)

Bestehen die Attributwerte aus numerischen Daten (Integer, Double) und méchte man Intervalle thematisch
darstellen, so muss flr Classification Method Equal Interval, Quantile / Equal Number, Mean Standard
Deviation, Maximal Breaks oder Jenks Optimal Method ausgewahlt werden.. In Abhangigkeit von der
Berechnungsmethode (hier Equal Interval) und Range count, werden dann die Intervalle berechnet und
farblich dargestellt. In diesem Beispiel gibt es zu jedem Baum einen Schadigungsgrad (Schadgrad), der

zwischen 0 und 100 inklusive liegt. Da Range count auf 10 eingestellt ist, ergeben sich zehn Intervalle, die

farblich dargestellt werden. Auf die anderen Berechnungsarten wird hier nicht naher eingegangen!

Hinweis: Bei der Intervalldarstellung in der Spalte Label ist zu beachten, dass der maximale Wert nicht zum

Intervall gehort!

Enable colour theming

Classification Method

Attribute:

Colour Scheme

Unique value

[T {

Aftribute ...

iniraun Aftri

Walues below the)

10

Unigue value

Equal Interval

Quantile / Equal Number
Mean Standard Deviation
Maximal Breaks

|/enks Optimal Method

Rendering - Colour Theming | Labels Decorations

Enable colour theming

Classification Method |Equal Interval ]
Attribute: [Schadgrad |+ | Range count:

Colour Scheme |

| ['[F(9) YIOrRd (ColorBrewer)

[=]

Attribute ...

Minimurm Attribute Values
Walues below these values

Lahel

OpenJUMP 0 Z0-80
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help | 80 80-90
. = — 50 a0
= = :

W [ QT & R @o @m0 o som
e
B, GeoCity ¢ o EH
§ L] Sonsuges
o= []Legende_Landu | "‘
[ [] GeoCityBeschr /
[_] Beschreibung J
9 ] Result |
o Buffer-Baeume |
-‘ @
B2, Attributes: Buffer-Baeume | e
Buffer-Baeume (35 Features) |
ﬂ \F\D |nhz \pa \nr |Bchadgrad |Name |
[ ST BO1 10 Buche ||
o B2 B0Z 20 Buche @
o 653 B03 10 Eiche /
O 64 E04 20 Birke /
o &5 E05 60 Buche =
o & EO0G a0 Linde \ &
=1 BO7 90 Linde T 8,
[ BOB 100 Buche || oy e
t o 69 E09 20 Eiche ®
o fo E10 10 Linde
? o 7 E11 50 Buche
o 7z E12 40 Birke
(=1 B13 60 Birke ~
(ST B14 70 Buche /r R
@ s E15 40 Linde /
o] 76 B16 weche |||
O B 0 Ruche =}/
- 5w ; / g,
% [ Raster | /! ey
[ onthoFotoGe =4 /
[ Number Selected: 0[0,0]0 pts  [+6 MB Committed Memory | f64095.9, 51520.2)

Thematische Darstellung von geschédigten Bdumen.

HCU Hamburg, Uwe Dalluege

49



7

7.4 Beschriftung (Labels)

OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

Die Attributwerte der Features kdnnen als Beschriftung dargestellt werden. In unserem Beispiel werden die

Strallen des Layers Strassen mit dem Attribut Name beschriftet. Die Positionierung der Texte ist abhangig

vom gewahlten Ausschnitt und ist nicht direkt beeinflussbar!

Tipp: Mochte man Text an einer bestimmten Stelle platzieren, zeichnet man auf einem Hilfslayer an den Text-

positionen Hilfslinien mit den Textattributen. Die Darstellung der Hilfslinien kann mit der Rendering-Funktion

(Change Styles>Rendering, S. 45) ausgeschaltet werden, indem vor Line: das Hakchen entfernt wird.

Enable labeling: Text ein- und ausschalten.

Label attribute: Attribut, das dargestellt werden soll.

Vertical alignment (for points and lines): Vertikale Textausrichtung.

Horizontal alignment (for points and lines): Horizontale Textausrichtung.

Angle Attribute (Degrees): Textwinkel in grad in Abhangigkeit eines Attributs.

Height attribute: Texthdhe in Abhangigkeit eines Attributs.
Height: Texthdhe.
Scale labels with the zoom level: Schrifthbhe in Abhangigkeit des Zoom-Faktors.

Hide labels when: Scale is below 1:X Text ab gewahltem Malstab ein- und ausblenden.

Hide overlapping labels: Uberlagernde Texte ein- und ausblenden.

2 OpenJUMP

50

[v] Enable labelling

Label attribute:
Vertical alignment (for points and lines):  |Above the line :

Horizontal alignment (for points and lines): |Center v

Angle Attribute (Degrees): (none)

File Edit View Layer Tools Customize Window Help Helitiatibute;
— = Height: 12.0
G flu| ———{—— —_—
i) o) {ﬂ? @ R @ @ l} O o m “ B ["] Scale labels with the zoom level.
» GeoCity Hide labels when:
] Working =] Scaleis below 1: [ZUUUU.D
g System Hide overlapping labels.
? Sonstiges
[] GeoCityBeschr change-color | Change Font... ]
[ Beschreibung \ [ Draw outline (halo) around labels
9 [ Vegetation \ _— Outline width:
B [JBacume g v e
9 [ Verkehr | /
1 [v] HafenStrasse | s/ S Preview at current zoom level:
| = &
M}l [Strausen C | f \qﬁ'} Vor dem Acker
Topographie | 3/  rarve————
# 3 Top g[]pTeich (X 32 N b Attributes: Strassen
e ES ={ W Strassen (6 Features)
LEE |2 \ T FID | Name Laenge |
¢ [ Gebaeude ‘i‘ 8 = 44 vordem Acker 477
[ GebaeudePrivat a =] 45 LandstraRe 325
M [ GebaeudeGewel 15— Q5] 46 Parkaliee 857
—Parkayige [z} 5] 47 Am Kidnwerk 408
W [ FunkA \ ——— 1= 48[Hafenstrake 514
[] FunkB \ [N} 1] 49 Hinter den Hofen 440
M [ ] Bauernhof %l =
¢ [ Grundstuecke %
[_] Wohngebiet 2/
</
[] Stadtpark 3/ g, We
o []Landwirtschaft
[0 [] Gewerbegebiet
[ [] Feuchtbiotop |
¢ (] Abwasser 54
—
Number Selected: 0[0,0]0pts /55 MB Committed Me... | f63998.5,51799.7)

Beschriftung der StralRen von GeoCity mit Hilfe von Labels.
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Layerdarstellung (Styles) 7

7.5 Anfangs- und Endsymbol (Decorations)

Mit Hilfe von Decorations kann ein Anfangs- und Endsymbol einer Linie festgelegt werden. Die
ausgewahlten Symbole missen vom linken Teilfenster ins rechte Teilfenster Ubertragen werden, um zur
Anwendung zu kommen. Hier wurden die Gebaude des Gewerbegebietes beschriftet. Dazu wurde ein Layer
Beschreibung mit den Linien der Pfeile und den Beschreibungen angelegt. Es ist darauf zu achten, in welche
Richtung die Linien gezogen werden, weil es Start- und Endsymbole gibt. Die Startpunkte der Linien
bekommen hier ein Pfeilsymbol und die Endpunkte bekommen hier ein Federsymbol. In Kombination mit der
Beschriftung (Labels), kbnnen so Informationen zu den Gebauden dargestellt werden.

\" i ] Scale I Colour Theming | Labels | Decorations L

— End-Arrow-Open —e End-Feathers

— End-Arrow-Solid ~— Start-Arrow-Solid-Narrow
— End-Arrow-Solid-Narrow

—o End-Circle

— Middle-Arrow-Solid-Narrow
—— Segment Downhill Arrow O
-+ Segment Downhill Arrow S¢
—— Segment Downhill Arrow S¢
L/A Segment Metrics

—— Segment-Mid-Arrow-Open
—— Segment-Mid-Arrow-Solid
—— Segment-Mid-Arrow-Solid-N

— ¥ X
File Edit View Layer Tools Customize Window Help Start-Arrow-Open
+— Start-Arrow-Solid

Bﬁh—*’ @’7; l@} Q ‘\@ % \h‘ ‘[0‘0“ m = [“} o6— Start-Circle

¥ GeoCity #— Start-Feathers

A/ V][]

N Vertex Index

[ Working =
] System XY Vertex XY
9 [ Sonstiges Z VertexZ
["] GeoCityBeschr
Beschreibung
9 [CJVegetation
@ [ ]Baeume "f"“w-x,nni
¢ [JVerkehr \ - -y
[ [ HafenStrasse \ /:’ o
W []Strassen 3 S\ad““e‘\“‘ S . /’ / / / T “‘\x‘(\
¢ (] Topographie \ Schol / 2 \ \ W N
\ kol 52
[ Teich ) f“eﬁa""m‘ &
MW [ ]Fluss | \ S
¢ (] Gebaeude W Attributes: Beschreibung o @ [
U Beschreibung (7 Features)
| —} FID | Bemerkung A
B [ ]FunkA 5\ i 1 Einkaufszentrum
] Funke = ; 4 Klargrube
= Q‘ < 5 Klargrube
M [ ] Bauernhof 6\ 3 Klanwerk
9 [ Grundstuecke r B 2 Kohlekraftwerk
] Wohngebied] 3. [5]7 7 Bchokoladentabiik
: Y| [5] 6 Stadtwerke
[_] Stadtpark
o []Landwirtschaft
[ [v] Gewerbegebiet
[ [_] Feuchtbiotop
¢ (] Abwasser >
[ Number :0[0,0]0pts |48 MB Committed Me... | {64385, 51069.9)

Linien mit ,Start-Arrow-Solid-Narrow*” und ,,End-Feathers” kombiniert mit einer Beschriftung (Labels).
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8 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

8 Raumliche Analysen (Analysis)

8.1 Allgemeines

OpenJUMP verfugt Uber eine Vielzahl von raumlichen Analysemdglichkeiten, die Uber Tools>Analysis
aufgerufen werden kénnen:

« Buffer (Saum, Distanzbereich)

- Schnittmenge (Intersect, Overlay)

« Vereinigungsmenge (Union)

- Differenz (A-B), (B-A), symmetrisch

Unter Abfragen (Queries) sind Abfragemoglichkeiten beschrieben (S. 64).

U8 OpenJUMP.
File Edit View Layer Tools Customize Window Help
- | — r ‘a | |
il QY @ % e R X @O0 A = «e O ——0—1m
W GeoCity o
9 (] Abwasser
B [ ] AbwasserAbfluss
[ [] AbwasserZufluss
=] Working
=] system
¢ [ Sonstiges
[ [] GeoCityBeschr
[] Beschreibung
9 [CJResult
[ [v] Wohngebiet->=
[ [v] Wohngebiet-contains
[ [v| Buffer-Fluss
[ [v| Buffer-FunkB
[v| Buffer-FunkA
[ [] Buffer-FunkA-Difference (A-B)
[ [] Buffer-FunkA-Difference (B-A)| | -
[_] Buffer-FunkA-Symmetric Diffe
9 [CJVegetation
[ [v]Baeume
9 [ Verkehr
[ [ ]HafenStrasse
M [v]Strassen
¢ (7 Topographie
[ [V]Teich
B [V|Fluss
¢ [] Gebaeude >

D¢

Number Selected: 0[0,0]0pts /59 MB Committed Me... [63744,51619.4)

GeoCity wird analysiert.
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Raumliche Analysen (Analysis) 8

8.2 Puffer (Buffer)

8.2.1 Aligemeines

Mit Hilfe von Tools>Analysis>Buffer... kann ein Puffer (Pufferzone) um alle Geometrien eines Layers ge-
legt werden. Es entstehen neue Flachen, die auf einem neuen Layer unter der Kategorie Result abgelegt
werden. Der neue Layer bekommt den Namen Buffer-SourcelLayer, wobei SourcelLayer der Layername des
Ausgangslayers ist (z.B. Buffer-Hafenstrasse). Bei einem Punkt entsteht z.B. nach dem ,Puffern” eine Kreis-
flache um den Punkt mit dem Radius des Pufferabstands (Buffer Distance). Ein Linienzug wird um einen
zu bestimmenden Abstand verbreitert und als neue Flache dargestellt. Ein Polygon wird um den Pufferab-
stand vergroRert. Die urspriingliche Geometrie wird nicht verandert! Die Puffer-Funktion bezieht sich in
OpenJUMP immer auf alle Geometrien, die auf dem Layer liegen. Die neue(n) Flache(n) kann man fir weite-
re Analysen nutzen. Liegen numerische Attribute vor, kann bei Aktivierung von Get distance from attribute

value jedes Feature individuell gepuffert werden.

8.2.2 Puffer um einen Punkt

Die Klargruben im Suden von GeoCity sind bei Windstille in einem Radius von ca. 300 m zu riechen. Welche
Bereiche der Stadt sind betroffen? Hierzu legen wir auf einen neuen Layer (HP_Klaergruben) zwei
Hilfspunkte in die Mitte der Klargruben und bilden Pufferzonen in einem Abstand (Fixed Distance) von 300
um die Punkte. Das Ergebnis steht auf dem Layer Buffer-HP_Klaergruben unter der Kategorie Resuilt.

¥ OpenJUMP

Main Options Advanced Options
File Edit View Layer Customize |Tools | Raster Window Help
F [ @ é\‘"p :%“ @ Queries » o @l A o Data to be processed

— Analysis »| = Buffer... Layer | [l HP_Klaergruben ‘ - |
EbeaCivg st )
W [] AbwasserAbfluss Generate » Buffer Distance
L] AbwasserZufluss Warp J Convex Hull of a Layer... Fixed Distance 200.0
[ Working o1 b
[ System Edit v #| ) UnionDissolve Buffers all geometries in the [[] Get distance from attribute value
o - Sonstiges o . — . input layer.
o CTResutt Edit Attrrlhulres : Geometry Functions... Attribute to use
5 Buffer-HP_Klaergrube Generalization Overlay...
[] Buffer HafenStrasse Measure In Feet Polygon Overlay... Other options
: Spatial Join (Transfer Attributes)... -
@ [ Buffer-Baeume P o ; 3 : } Number of segments per circle quarter. 2
Spatial Join With Attribute Aggregatiof
O []Buffer-Fluss [ | N .
[ Buffer-Funka Wil L] union
B [ Buffer-Strassen Create Thiessen Polygons...

Preserve attributes

¢ [ Vegetation
[ [¥|Baeume
¢ [ Grundstuecke
Wohngebiet
Stadtpark
- Landwirtschaft
O [¥] Gewerbegebiet
B [v] Feuchtbiotop
¢ [] HilfsPunkte
[0 [v]HP_Klaergruben
W [ |HP_Achsen
B [ |HP_Gebaeude
[ [JHP_Grundstuecke
M [ JHP_Teich
o ] Raster

[l

[Number Selected: 0[0,0]0pts  [110 MB Committed Mem... | }63696.5, 51583.1)

Hier stinkt es gewaltig!
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8 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)
8.2.3 Puffer um einen Linienzug

Die Hafenstralde soll auf 20 m verbreitert werden. Dazu legen wir einen Buffer im Abstand von 10 um den Li-
nienzug der Strale. Es entsteht ein neuer Layer (Buffer-Hafenstrasse) unter der Kategorie Result, auf dem
die verbreiterte Hafenstral’e dargestellt wird. Im Buffer-Dialogfenster (Advanced Options) kann unter

End Cap Style die Ausgestaltung der Anfangs-/Endpunkte eingestellt werden (Round, Square, Flat). Ist
Preserve Attributes gewahlt, werden die Attribute der Features des Ausgangslayers auf die

Buffer-Features Ubertragen.

Round Square Flat

0penJUMP

Eile Edit View Layer Customize | It

To Raster Window Help
’E‘m m@m Queries 3 E§ @ ’E‘ ﬁ ,E‘ = — SI]I]rn-

Analysis } I Buffer...
I% *GeoCil -

Buffer (Multiple Ring)...
¢ [ Gebaeude
—p

Generate

Buffer With Variable Width (Plume)...
Convex Hull of a Layer...

Buffer...

Convex Hull of Selection

Main Options | Advanced Options ") Union/Dissolve Merge...
Data to be processed Geometry Functions...
Overlay...
Layer | [ HafenStrasse | - ‘ Polygon Overlay...
i Spatial Join (Transfer Attributes)...

Buffer Distance Spatial Join With Attribute Aggregation...

Fixed Distance 10.0 Union...
Buffers all geometries in the [] Get distance from attribute value FEEEUTEEET Pnlygnns;.. _@9
input layer. &

Other options
Number of segments per circle quarter. g

[ Union

Preserve attributes

T Sas e
% [J Abwasser 3
W [ ]| AbwasserAbfluss
1 [] AbwasserZufluss H
(= Working
I system
% [ Sonstiges
o []Legende_Landw
[ [] GeoCityBeschr
[_] Beschreibung
¢ CIResult
[] | Buffer-HafenStrasse
[ [] Buffer-HP_Klaergrube|
@ [ ] Buffer-Baeume
O []Buffer-Fluss
[ ] Buffer-FunkA
M [ | Buffer-Strassen i
% [C]Vegetation L
@ [ | Baeume 1
% [CJ Grundstuecke
Wohngebiet
[ [] Stadtpark
o wm [ |Landwirtschaft

— eran

}64153.4, 51761.2)

Lo

[Number Selected: 00,010 pts 162 MB Committed Mem... | |(64214.6,51560.3)

Die verbreiterte Hafenstral3e.
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Raumliche Analysen (Analysis)

8.2.4 Puffer um ein Polygon

Der Teich im Stadtpark soll um 25 m verbreitert werden. Welche Baume mussen gefallt werden? Die neue
Pufferzone (Buffer-Teich) kann zu weiteren Verschneidungen mit dem Layer der Baume (Baeume) genutzt
werden. Mit Tools>Analysis>Overlay... kbnnen die Baume gefunden werden, die dem neuen Teich weichen

missten (S. 56).

Buffer...

OpenJUMP

7@’:‘7 m@‘m éuerie; i E§ @7 ’E‘ i E @ ™

B2, *GeoCity ;::

Analysis

% [ Gebaeude
W [ ] Bauernhof
[ [] FunkB
B [ |FunkA
B [v] GebaeudeGewerbe
[ [v] GebaeudePrivat
B [ |Klaergrube1
% [ Topographie
B [ |Fuss
[ [v] Teich
2 [JVerkehr
[0 [ ]HafenStrasse
[ []Ringstrasse
W [ ]Strassen
% [ Abwasser
B [ | AbwasserAbfluss
[ [[] AbwasserZufluss
(T Working
[ system
% [ Sonstiges
- [[]Legende_Landw
[ [] GeoCityBeschr
1 [] Beschreibung
% [CJResult

Generate

Warp

QA

Edit Geometry
Edit Atiributes
Generalization
Measure In Feet

¥ =l Buffer...

» Buffer (Multiple Ring)...

» Buffer With Variable Width (Plume)...
» Convex Hull of a Layer...

» Convex Hull of Selection

¥ [ UnionDissolve Merge...

» Geometry Functions...

» Overlay...

Polygon Overlay...

Spatial Join (Transfer Attributes)...

=

Buffers all geometries in the
input layer.

Main Options | Advanced Options

Data to be processed

Layer | [ Teich

Buffer Distance
Fixed Distance

24.0

[] Get distance from attribute value

Attribute to use

Other options

Number of segments per circle quarter. 8

[ union

Spatial Join With Attribute Aggregation

Union...

Preserve attributes

i Create Thiessen Polygons...

Ny

Buche
¥

Linde

Linde

[] [_] Buffer-HafenStrasse i P
[0 [] Buffer-HP_Klaergrube| 4
[ [] Buffer-Baeume he P

File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

Wdo QY 9 88 bjr®

Bughe

Eighe

x *GeoCity

9 [ Abwasser
W [ ] AbwasserAbfluss

[0 [] AbwasserZufluss F“' Sushe
[ Working | I{ Eiche ]
[ System [ | \
¢ [C]Sonstiges Linde v >
o []Legende_Landw ‘\>
[ [] GeoCityBeschr Bughe
[ [[]Beschreibung G

¢ [JResult
[ [v] Buffer-Teich
[ [] Buffer-HafenStrasse
[0 [] Buffer-HP_Klaergrube|
M [ ] Buffer-Baeume
O []Buffer-Fluss
[] Buffer-FunkA
M [ ] Buffer-Strassen
¢ [C]Vegetation
M [v] Baeume
¢ ] Grundstuecke
Wohngebiet
[0 [v] Stadtpark
o = [ |Landwirtschaft
O [v] Gewerbegebiet
B [ ] Feuchtbiotop
o [ HilfsPunkte ]
o~ [—]Raster -

Eiche

Eiche

Linde

blumher

Selected: 0 [0, 0] 0 pts

[106 MB Committed Mem... |

I54335.2, 51530.9)

Der verbreiterte Teich im Stadtpark.
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8 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

8.3 Schnittmenge

8.3.1 Overlay

Mit Tools>Analysis>Overlay... wird die Schnittmenge zweier (oder mehrerer) Geometrien bestimmt. Wir
kénnen jetzt in unserem Beispiel ,Hafenstralenverbreiterung® (siehe Puffer um einen Linienzug, S. 54) die
Buffer-Flache mit den Grundstiicken des Wohngebietes (Wohngebiet) verschneiden. Die Schnittmenge wird
unter der Kategorie Result auf einen neuen Layer (Overlay) gelegt. Er zeigt uns die Teile der Grundstlicke,
kann man dann z.B. alle

die fur die Erweiterung benétigt werden. Mit dem View / Edit Attributes Knopf
Eigentimer sehen, die von der Baumallnahme betroffen sind. Dazu muss in dem Overlay-Dialogfenster

Transfer attributes from first layer markiert sein.

0penJUMP
File Edit View Layer Customize Is  Raster Window Help

0 Q3 (@) auweres ———L
ey T Analysis ¥ =) Buffer... T~
A »|  Buffer Multiple Ring)... oo B
¢ [ Abwasser Generate » Buffer With Variable Width (Plume)...

W [] AbwasserAbfluss Warp » Convex Hull of a Layer...
[ [[] AbwasserZufluss oA ¥ Convex Hull of Selection
[ Working Edit Geometry  ¥| [] UnionDissolveMerge...
ﬁsy“ef" Edit Attributes | Geometry Functions... I
¢ [ Sonstiges Generalization » Overlay... = )
o []Legende_Landw ——
Measure In Feet Polygon Overlay...
[ [] GeoCif
B Spatial Join (Transfer Attributes)...
[_] Beschreibung ) ) } )
Spatial Join With Attribute Aggregation...
¢ 7 Result o
O [] Buffer-Teich s
[ [v] Buffer-HafenStrasse Create Thiessen Polygons...

[] [[] Buffer HP_Klaergrube,
M [ ] Buffer-Baeume
O []Buffer-Fluss
["] Buffer-FunkA
[ [ | Buffer-Strassen
¢ [J Vegetation

: Overlay @
0

First Layer Wohngebiet :
Second Layer | [ Buffer-Hafenstrasse |~ |

Limit output to polygons only.

@ [ ] Baeume Transfer attributes from first layer.
¢ [J Grundstuecke Creates a new layer -
Wohngehiet Fomalnln}; [_] Transfer attributes from second layer.
= [ stadtpark intersections of all
adtparl

pairs of input features.
o @ [ |Landwirtschaft

O [ ] Gewerbegebiet
B [ | Feuchtbistop

= 7 HilfsPunkte : 74
o [ Raster i s
Number Selected: 00,010 pts (105 MB Committed Mem.. | 1641458, 51662.4) |
Fluss [
9 [CJResult

] Overlay

[J [ ] Buffer-FunkA

[] [ ] Buffer-HafenStrasse
¢ [ Gebaeude

[_] GebaeudePrivat "
[ [ GebaeudeGewerbe ¥~ nttributes: Overlay o | X
B []Funka [ Overlay (13 Features)
. = ?‘ IﬂFID Vorname |Nachname |Flaeche
£ ] FunkB g sseom Fant 9037
@ []Bauernhof ¥ 0| g5aHelmut__|Helmchen 3570
¢ 7 Grundstuecke Q E 980 Malte  Miller 2364
& 961 Frieda Meyer 1732
[l Wohngebiet @ @] 962 Kay Kairnan 1218
O [ stadtpark D/Na] osssens  Jensen 1608
o & []Landwirtschaft v|@] 9s4moriz  Moor 2256
O [ Gewerbegebiet 0] 965 Dieter Dachs 1753
) O] 966 Paule Schuster 1923
® [ Feuchtbiotop H [B] 967Stadt  GeoCity 3789 Betroffene
¢ ] Abwasser O] 968 Gustay  Gans 2202 . ..
[] AbwasserZufluss (O] 969 Stadt GeaCity 4256 Eigentimer
] AbwasserAbfluss @] 970 Stadt GeoCity 3626
¢ [CJ HilfsPunkte -
[ Number :0[0,0]0pts 65 MB Committed Me... | [64444.6,51474.8)

Schnittmenge (braune Fldachen) aus ,Wohngebiet” und ,Buffer-HafenStrasse*.
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8.3.2 Intersection

Mit Tools>Analysis>Geometry Functions...>Intersection kann die Schnittmenge zweier Layer gebildet

werden (Source und Mask). Im Gegensatz zu Tools>Analysis>Two layers>Overlay..., darf der Mask-Layer

nur eine Geometrie enthalten. Falls es eine Losung gibt, wird ein neuer Layer unter der Kategorie Result

angelegt. Die Attribute des Source-Layers werden auf den Ergebnislayer Ubertragen. Wir mdchten in

unserem Beispiel alle Baume herausfinden, die im Stadtpark von GeoCity stehen. Als Source-Layer wahlen

wir Baeume und als Mask-Layer Stadtpark. Der Ergebnislayer Baeume-Intersection enthalt nach Ausfihrung

der Funktion Intersection nur die Baume mit Attributen, die im Stadtpark stehen.

Edit View Layer Ci

idsd

1qu5| Raster Window Help

Queries

@ [|Baeume-Intersection | |

[ []Buffer-Teich

[ [] Buffer HafenStrasse
[0 [] Buffer-HP_Klaergrube|

@ D]l A

Geometry Functions

Comp ag tric functi
on features in the Source layer.
Geometry can be saved to a new

layer, updated in place, or added

@

to the Source layer. Binary

Analysis } = Buffer...
Statisti ] Buffer (Multiple Ring)...
W [ ] AbwasserAbfluss Generate » Buffer With Variable Width (Plume)...
[ [] AbwasserZufluss Warp » Convex Hull of a Layer...
[ Working QA b Convex Hull of Selection
= System Edit Geometry | [-) UnionDissolveMerge...
¢ [ sonstiges Edit Attributes  #|| Geometry Functions..
[ [ Legende_Landw o
Generalization b/ Overlay...
[] [] GeoCityBeschr
B Measure In Feet Polygon Overlay...
[ Beschreibung - N ) .
: Spatial Join (Transfer Attributes)...
¢ [ Result

Spatial Join With Attribute Aggregation...

Union...
Create Thiessen Polygons...

geometric functions take a mask

S feature as their second operand.

Birke
)

uche

€

Source | [0 Baesume

Function |Interset:‘tinn | - ‘
Parameter

Mask | | Stadtpark ‘ - |
[ | Use selected features only.

(@ Create new layer for result.
) Update Source features with resutt.

) Add result to Source layer.

Eiche
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' Bushe Bughe
M [ ] Buffer-Baeume Linde
O [ | Buffer-Fluss
[] Buffer-FunkA
M [ ] BufferStrassen
¢ [ Vegetation L Eichs
[ [v|Baeume : L
¢ [ Grundstuecke Linde
Wohngebiet
I [ Stadtpark - y
e @ []Landwirtschaft Vv Bughe
O [ ] Gewerbegebiet Buche
B [ Feuchthiotop : Biche  Bushe
o [ HilfsPunkte Bie : 200m
o 7 Raster =
i
[Number Selected: 0[0,0]0pts  [137 MB Committed Mem... | }64218, 51453.1) v o X
] Working =
[ System
o~ [ Sonstiges -
¢ [CJResult N
[ [v] Baeume-Intersection £ ,‘I
. e
2, Attributes: Baeume-Intersection 7% ot @ B
. [Blele]s] [ Bir
@ Baeume-Intersection (16 Features) = a5 Linde q
FID |nbz |pa |nr |Schadgrad Mame |anz \ 4 -
-] 544 B0 10 Buche 1 >
A Linde
[-] 5245 B02 20 Buche 1 =
-] 545 BO3 10 Eiche 1 . -
-] 547 E04 20 Birke 1 & / —
-] 548 BOS B0 Buche 1 8 Buche
-] 548 BOA 30 Linde 1 e :
] 850 EO7 90 Linde 1 u
[-] 551 B08 100 Buche 1
-] s52 E09 20 Eiche 1
[-] 553 B10 10 Linde 1
[-] 554 Bl 50 Buche 1 .
[[] 555 B12 40 Birke 1 e
] 446 B13 B0 Birke 1 Linde
[-] s57 Bi4 70 Buche 1
-] ss8 B15 40 Linde 1
[] 559 B1B 30 Eiche 1 A
——r—oron ’\ Bughe
W [ |HP_Gebaeude Buche
B []HP_Grundstuecke Eiche Buche
M []HP_Teich Birke (] o
o= [ Raster -
| [Number Selected: 0[0,0]0pts 126 MB Committed Mem... | |(64316.4, 51555)
Nur die Bdume im Stadtpark auf dem Layer Baeume-Intersection.
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8

8.4 Vereinigungsmenge (Union)

8.4.1 Union mit einem Layer

OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

Mit Tools>Analysis>Union... kbnnen Geometrien gleichen Typs (Point, Linestring, Polygon) zu einer

Geometrie (Multipoint, Multlinestring, Multipolygon) zusammengefasst (vereinigt) werden. Es ist wichtig, dass

auf dem Layer, dessen Geometrien zusammengefasst werden sollen (Source Layer), nur Geometrien von

einem Typ existieren! Die neue Geometrie wird unter der Kategorie Result auf einem neuen Layer Union

dargestellt. In unserem Beispiel ,HafenstraRenverbreiterung“ moéchten wir fir eine Kostenkalkulation die

Gesamtflache aller Teilflachen berechnen, die auf dem Layer Overlay liegen (S. 56), also von unseren

betroffenen Grundstiicken. Hierzu wenden wir die Funktion Union auf den Layer Overlay an. Ein neuer Layer

Union wird unter der Kategorie Result von der Funktion erstellt. Zur Berechnung der Flache wird das Schema
um das Attribut Flaeche erweitert (S. 43). Mit der Funktion
Tools>Analysis>Edit Attribute>Calculate Areas and Lengths... (S. 71) kann dann die Gesamtflache

berechnet werden. Hierfir muss der Layer Union editierbar sein.

0penJUMP
File Edit View Layer Customiz
st » Buffer (Multiple Ring)... Creates a new layer containing
¢ [ Gebaeude Generate | Buffer With Variable Width (Plume)... the union of all the features in the
B [|Bauernhof Warp }  Convex Hull of a Layer... input layer. Source Layer | Overlay | - |
L] Funke QA » Convex Hull of Selection
B[] Funkn Edit Geometry » UnionDissolveMerge...
B [ GebaeudeGewerbe |ty nivvibutes »|  Geometry Functions...
1 [] GebaeudePrivat Generalization » Overlay...
=0 Kl-aergruhm Measure In Feet Polygon Overlay... | oK | | Cancel |
v = T“‘:’“E"F':'e Spatial Join (Transfer Attributes)... — =
uss
R Spatial Join With Attribute Aggregation...
[ [] Teich -
Union...
o [ Verkehr e P
reate Thiessen Polygons... =
= g ::w:-sser k‘u Attributes: Overlay
orking &
3 system tlele]8)
o [ Sonstiges Overlay (13 Features)
9 [ Result | |F\D |Vumame \Nachname \F\aeche \
662 Otto Fant eluichy
v
overiy 7 563 Helmut  Helmehen 3570
B []Baeume-Intersection 564 Malte Miller 2864
[ [] Buffer-Teich 463 Frieda Meyer 1732
[ [] Buffer-HafenStrasse 566 Kay Kaiman 1218
567 Jens Jensen 1608
O[] Buffer-HP_Klaergrube| 568 Morie Maar 2246
M [ ] Buffer Baeume 568 Dister Dachs 1753
O []Buffer-Fluss 470 Faule Schuster 1923
571 Stadt GeoCity 3araes
L Buffer-Funka 573 Gusta  Gans 3703
M [ ] BufferStrassen 473 Stadt GeoCity 4246
¢ [ Vegetation 574 Stat GeaCity 3626
M []Baeume
[Number Selected: 0[0,0]0pts (90 MB Committed Memory | |(64251.9, 51673.9)
o= ] Sonstiges 3
¢ [CJResult .
Multipolygon
[ ] overlay
B []Baeume. q -e 0, *Feature Info: GeoCity 5 i i i i i e X I
[ [] Buffer-Teic -ﬁ S -
[ [[] Buffer-Hafe 0O Union E
[ [_] Buffer-HP_| tnicnl{ilEeature) FID 575
FID_|Flagche
Berechnete B [ Buffer-Baey| (5i—z-= T MULTIPOLYGON (({(64285.8236
.. 01 [] Buffer-Ausi wikT || 51363.1781, 64314.3839 51397.4505,
Gesamtflache 54344, 5218 51477.818, £4373.9708
[ Buffer-FunkA 51526.8937, 64443.1329 51596.0618,
[ [] Buffer-Strassen 64521.9387 51645.3155,
¢ [CJ]Vegetation =
[Number Selected: 00,010 pts 135 MB Committed Mem... | }164267.6, 51672.2)
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Zusammengefasste Fldachen der Teilgrundstiicke auf dem Layer ,Union".
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8.4.2 Union mit Hilfe von Attributen

Mit Tools>Analysis>Union/Dissolve/Merge kdnnen unter anderem Features Uber Attribute vereinigt
werden. AulRerdem ist es moglich, numerische Felder zu addieren. In unserem Beispiel wollen wir die
Nutzungsarten des Layers Landwirtschaft zusammenfassen und die neuen Gesamtflachen und Ertrage
berechnen. Da nur die Nutzungsart ,Acker‘ zweimal auftaucht, werden auch nur diese beiden Flachen

vereinigt und die Flachen und Ertrédge addiert (Hakchen bei ,Aggregate unused fields®). Unter der Kategorie

Result wird der neue vereinigte Layer angelegt.

OpenJUMP
FEile Edit Wiew Layer Customize

Tools Raster Window Hel

: Q Queries »
- Analysis } =) Buffer...
x “GeoCity Statistis » Buffer (Multiple Ring)...
& ] Abwasser Generate b Buffer With Variable Width (Plume)...
(] Working Warp » Convex Hull of a Layer...
IS g :Zf‘:::es QA » Convex Hull of Selection
% [ Result Edit Geometry ¥ D Union/DissolveMerge...
B[] AbwasserZufluss Uni¢ Edit Attributes | Geometry Functions...
[] Union Geperalization ¥ Overlay...
[] overlay Measure In Feet Polygon Overlay...
@ [ ] Baeume-Intersection Spatial Join (Transfer Attributes)...
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[_] Buffer-FunkA
I [ ] Buffer-Strassen
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¢ [ Grundstuecke
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[ - 1

Dissolve layer Landwirtschaft

using attribute Nutzungsart, and

put the result in a new layer.

Processed data

Layer | I Landwirtschaft

Use an Attribute to Dissolve

Attribute [Nutzungsart =

Ignore empty values

[ ] Merge LineStrings

Aggregate unused fields

oK

|| Cancel |

Acker

|

—

Acker

F—_——— 200m

[Number Selected: 0[0,0]0pts 59 MB Committed Memory |

kﬁM 69.5, 51665.9)

T LJResun
Ll Landwirtschaft-Nutzungsart (dissolve)

I [ ] AbwasserZufluss-Union

Grinland

— |
x * Attributes: Landwirtschaft-Nutzungsart (dissolve) o e} E |
: \ Wald i
tealsdeln] e 2 /
[ Landwirtschaft. irt (di (5 Features) o |
|F\D \Nuuungsan \Nunungsan |Flaeche |Ertrag
3] B51 Getreide Getreide 9952 125 |
O] 653 Hof Haf 11372 10 B o
O] B55wald Wald 10320 50
|| BST Acker Acker 0777 50
3] 649 Grinland Grunland 20895 40
rouTeT TG —
B [] Buffer-Strassen [Flagche [Landwintschaft-Nutzungsart (dissolve)] Acker
¢ [C]Vegetation § oo
M [ ]Baeume 1y
¢ [CJ Grundstuecke
[_] wohngebiet ot
0
7 [] stadtpark
Getraide

o []Landwirtschaft

O [ ] Gewerbegebiet
B [ ]| Feuchtbiotop

¢ [ HilfsPunkte

B []HP_Klaergruben

Lel

[Number Selected: 1[249.5, 146.3... [78 MB Committed Memory |

IESQBE.Q, 51653.2)

Die Ackerfldchen sind jetzt zusammengefasst. Flaeche und Ertrag wurden addiert.

HCU Hamburg, Uwe Dalluege
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8.4.3 Union mit zwei Layer

OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

Mit Tools>Analysis>GeometryFunctions...>Union koénnen, im Gegensatz zu Tools>Analysis>Union, zwei
Layer vereinigt werden. Der Source-Layer kann n Features enthalten, der Mask-Layer nur ein Feature oder
Item. Als Ergebnis wird jedes Feature des Source-Layers mit der Geometrie des Mask-Layers vereinigt, so
dass wieder n Features mit den Attributen des Source-Layers entstehen. In unserem Beispiel sehen wir einen
Teil des Abwassersystems von GeoCity. Auf dem Layer Zufluss befinden sich 3 Features fiir den Zufluss zur
Abwasserleitung. Auf dem Layer Abfluss befindet sich die Abflussleitung. Vereinigen wir beide Layer, entsteht
ein neuer Layer mit 3 Features unter der Kategorie Result. Jetzt kann z.B. die Gesamtlange von Zufluss und

Abfluss berechnet werden (S. 71).

0penJUMP

Eile Edit View Layer Custormize

=

Queries

Analysis

W [v] GebaeudeGewerhe
[ [ ] GebaeudePrivat
M []Klaergrube1
¢ [ Topographie
M [ |Fluss
M [] Teich
o (- Vierkehr
¢ ] Ahwasser
W [v] AbwasserAbfluss
[ [v] AbwasserZufluss
[ Working
] System
o (] Sonstiges
¢ [JResult
] union
[] Overlay
M [] Baeume-Iintersection
O []Buffer-Teich
[] [] Buffer HafenStrasse

»
»
12, "GeoCity 0
¢ [ Gebaeude Generate N
M [ ] Bauernhof Warp o
[ [ FunkB an ¥

B [ ] FunkA

Edit Geometry »

Is  Raster Window Help

Buffer (Multiple Ring)...

Buffer With Variable Width (Plume)...
Convex Hull of a Layer...

Convex Hull of Selection
Union/DissolveMerge...

= _—— 500m

Edit Attributes ¥
Generalization »
Measure In Feet

Geometry Functions...

Overlay...

Polygon Overlay...

Spatial Join (Transfer Attributes)...

Spatial Join With Attribute Aggregation...

Union...
Create Thiessen Polygons...

¥ Attributes: Abwass... o° & 1

3fs/a s 0
B AbwasserAbfluss (1 Feature)

FID _|Bezeichnung |Laeng

oo @
% Atiributes: AbwasserZulluss &° =
] Zufluss (3 Features)
FID |Bezeichnung |Laenge |
36 Zufluss 1458
37 Zufluss 122
38 Zufluss 203
eome 0
(=]
=
= Computes a geometric function
v on features inthe Source layer.
2y Geometry can be saved to a new
ss o : layer, updated in place, or added
X o ZUfFuss to the Source layer. Binary
geometric functions take amask
F feature as their second operand.
g
£
=
<

Sorce | Awassorins [~
Parameter

wosk | @ Aassortoss [+
[ ] Use selected features only.

(@ Create new layer for result.
() Update Source features with result.

) Add result to Source layer.

[0 [] Buffer-HP_Klaergrube,

30 Abfluss

e
251

E []Buffer-Bacume
[ []BufferFluss
[] Buffer-FunkA

Number Selected: 1[156.5, 25.3] .. (108 MB Committed Mem...

}163792.1, 51624.7) |

L=

¢ [J Topographie
W []Fluss
B[] Teich

o ] Verkehr

% [J Abwasser

W [v] AbwasserAbfluss
[0 [¥] AbwasserZufluss

(= Working
I system
o= [ Sonstiges
% CJResult
[t}
[] Union
[ ] overlay

)

LS el

% [ Grundstuecke

@ [ ]| Baeume-intersection
[ [] Buffer-Teich

Nach Berechnung!

[ [] Buffer Hafens B2, * Attributes: AbwasserZufluss-Union * |
0 Cleurertp xid - | #]9/4/8/2/@ 6] 7 @)
M [ ] Buffer-Baeun| [ AbwasserZufluss-Union (3 Features)
O [] Buffer-Fluss FID |Bezeichnung |Laenge |Gesamtlaenge |MeueBezeichnung
$| 584|Zufluss 158 410[Zufluss + Abfluss
L] Buffer-FunkA 11| 555 7 luss 122 374[Zufluss + Abfluss
586/ Zufluss 204 461|Zufluss + Abfluss

M [ ] Buffer-Strassj |5
i |

M [ ] Basume

L4

[ 1 Wahnaehiet
e

o

g™

Zuflyss
o

[Number Selected: 2 [170.8, 244] .. |67 MB Committed Memory |

[(63742.8, 51599.6)

Die Vereinigungen von Zufluss und Abfluss sind auf dem Layer AbwasserZufluss-Union zusammengefasst.
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Raumliche Analysen (Analysis) 8

8.5 Differenzen (Difference)

Mit Tools>Analysis>Geometry Functions... konnen unter anderem die Differenzen zweier Polygone
(Flachen) (A — B oder B - A) berechnet werden. Diese Funktionen beziehen sich auf zwei Layer (Source und
Mask) mit jeweils einem Feature. Bei der Differenz A - B wird, falls sich die Flachen Uberschneiden, von der
Flache A die Flache B ,herausgeschnitten® und eine neue Flache auf einem neuen Layer gebildet (gilt
sinngemal auch fir B - A).

In unserem Beispiel hat Radio-GeoCity zwei neue Sendemasten bekommen (FunkA und FunkB). Bei der
Uberlagerung der Funkwellen entstehen Interferenzen, die zu Stérungen des Empfangs fiihren kénnten. Wir
mdchten folgendes herausfinden:

1. Welches Gebiet wird durch FunkA stérungsfrei abgedeckt?
2. Welches Gebiet wird durch FunkB storungsfrei abgedeckt?

¥ OpenJump.

Eile Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help
o Ao |
% "GeoCity
¢ [ Gebaeude
M [v] Bauernhof
~ [¥| FunkB
B [v| FunkA
M [v] GehaeudeGewerhe
[ [ ] GehaeudePrivat
M [ ] Klaergrube1
¢ [ Topographie 3
W [¥]Fluss 3
i [¥] Teich .
¢ [ Verkehr
[ [ ]| HafenStrasse
[ [ |Ringstrasse
M [v] Strassen
o [ Abwasser E
([ Working L4
[ System i
o (] Sonstiges
¢ ] Resutt
[v] Buffer-FunkB
[v] Buffer-FunkA
[ [ ] AbwasserZufluss-Union
[] Union
[] overlay
@ [ | Baeume-intersection
[ [] Buffer-Teich
[J [] Buffer-HafenStrasse =i

[Number Selected: 00,010 pts 160 MB Committed Mem.. | }163736.6, 51708.9)

Radio-GeoCity mit zwei neuen Funkmasten.
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OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

Die erste Frage konnen wir dadurch beantworten, dass wir die Differenz A - B mit den Layern Buffer-FunkA

und Buffer-FunkB bilden. Dazu wahlen wir im Dialogfenster Geometry Functions fiir Source Buffer-FunkA und

fur Mask Buffer-FunkB. Als Funktion (Function) wahlen wir Difference (A-B), also Source minus Mask. Das

Ergebnis steht unter der Kategorie Result auf dem Layer Source-Function, also auf dem Layer

Buffer-FunkA-Difference (A-B). Die zweite Frage kann mit Differenz B — A geldst werden.

0OpenJUMP

Eile Edit \iew Layer Customize

&g

Tools Raster Window Help

Queries

), *GeoCity

Analysis

¢ [ Gebaeude
M [v] Bauernhof
[ [v] FunkB
W [v] FunkA
M [¢] GebaeudeGewerhe
[ [] GebaeudePrivat
M []Klaergrube1
¢ [ Topographie
M [v|Fluss
[ [¥] Teich
¢ [ Verkehr
[ [ ]| HafenStrasse
[ []Ringstrasse
M [v]Strassen
o~ (] Ahwasser
(] Working
(] System
o [ Sonstiges
¢ [ Resutt

W [v] Buffer FunkA Difference (A-B)

[_] Buffer-FunkB
["] Buffer-FunkA

M [] AbwasserZufluss-Union

[_] Union

[] overlay
M [ | Baeume-intersection
O [] Buffer-Teich

Generate
Warp
oA

Edit Geometry »
Edit Attributes ¥/
Generalization »
Measure In Feet

D Union/DissolveMerge...

Buffer (Multiple Ring)...

Buffer With Variable Width (Plume)...
Convex Hull of a Layer...
Convex Hull of Selection

Led

Geometry Functions...

Overlay...

Polygon Overlay...

Spatial Join (Transfer Attributes)...
Spatial Join With Attribute Aggregation...
Union...

Create Thiessen Polygons...

oo @ I
Geometry Functions ‘Zl

Computes a geometric function Source ‘ Buffer-FunkA ‘ - |

on features in the Source layer. B =

Geometry can be savedtoa new | Function  Difference (A-B) =

layer, updated in placg, or added [FEEmsicn

to the Source layer. Binary

geometric functions take amask | Mask ‘ Buffer-FunkB ‘ - |

| feature as their second operand.
[]Use selected features only.

@ Create new layer for resuit.

() Update Source features with resuit.

) Add result to Source layer.

umber Selected: 0 [0, 0] 0 pts

[113 MB Committed Mem...

|(63775.7, 51997)

Stérungsfreier Empfang durch FunkA (Differenz A-B)

Geometry Functions

Computes a geometric function
on features in the Source layer.
Geometry can be saved to a new
layer, updated in place, or added
to the Source layer. Binary
geometric functions take a mask
feature as their second operand.

OpenJUMP

File Edit View Layer Customize Tools Raster Windo

[

B2, ‘GeoCity

9 [ Gebaeude

Source ‘

Buffer-FunkA [~

Function ‘Diﬁerem:z (B-A)

pudePrivat
Parameter rubel
Mask | [ Buffer Funke [~]
[ Use selected features only.
(® Create new layer for result. o
() Update Source features with result. rasse
en

 Add result to Source layer.

Lancel

62

¢ [ Result

O Buffer-FunkA-Difference (B-A)
[] Buffer-FunkB
[] Buffer-FunkA

B [ ] AbwasserZufluss-Union
[_] union
[] overlay

[ [ ] Baeume-Intersection

[ [] Buffer-Teich

D

Lol

umber Selected: 00,01 0pts  [113 MB Committed Mem... | |(63743.7, 51161.2)

Stérungsfreier Empfang durch FunkB (Differenz B-A)
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Raumliche Analysen (Analysis)

8.6 Symmetrische Differenz (Symmetric Difference)

Mit Tools>Analysis>Geometry Functions... kann unter anderem die Symmetrische Differenz berechnet

werden. Diese Funktion bezieht sich auf zwei Layer (Source und Mask) mit jeweils einem Feature. Bei der
Symmetrischen Differenz wird die Flache auf Layer A mit der Flache auf Layer B zusammengefasst (Union)

und die Uberlappende Flache herausgeschnitten und eine neue Flache auf einem neuen Layer erzeugt.

In unserem Beispiel hat Radio-GeoCity zwei neue Sendemasten bekommen (FunkA und FunkB). Bei der
Uberlagerung der Funkwellen entstehen Interferenzen, die zu Stérungen des Empfangs fiihren kénnten. Wir

mochten folgendes herausfinden: Welche

s Gebiet hat guten Empfang?

Die Frage kénnen wir dadurch beantworten, dass wird die Symmetrische Differenz zwischen
Buffer-FunkA und Buffer-FunkB bilden. Leider miissen wir feststellen, dass die Anwohner im Wohngebiet um

die Hafenstrale moglicherweise schlechten Empfang haben. Mit OpenJUMP ware das nicht passiert ;-)

¥ OpenJuMP

File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

» Geometry Functions

Ci tes a tric i
on features in the Source layer.
Geometry can be saved to a new
layer, updated in place, or added
to the Source layer. Binary
geometric functions take a mask
feature as their second operand.

B e Bl i

¢ [ Gebaeude
| Bauernhof
FunkB
[ | FunkA
| | GebaeudeGewerbe
[ [ ] GebaeudePrivat
B [ ] Klaergrube1
9 [ Topographie
[ | Fluss
] Teich
¢ [ Verkehr
[ [ ] HafenStrasse
[ []Ringstrasse
W [v] Strassen
o [] Abwasser
=] Working
[] System
o [ Sonstiges
¢ ] Result
() Buffer-FunkA-Symmetric Difference
[] Buffer-FunkB
[] Buffer-FunkA
M [ ] AbwasserZufluss-Union
[_] union
[] Overlay
M [ ] Baeume-Intersection
O [] Buffer-Teich

Source ‘ Buffer-FunkA

Function ‘SymmetricDifference

Parameter
Mask ‘ Buffer-FunkB | - ‘
[] Use selected features only.

(® Create new layer for resuit.
() Update Source features with result.

) Add result to Source layer.

\: unkMast-B

|

[Number Selected: 0 [0, 0]0 pts  [172 MB Committed Mem... |

}64794.1,51889.7)

Guter Empfang im blauen Gebiet (Symmetrische Differenz).

HCU Hamburg, Uwe Dalluege
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9 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

9 Abfragen (Queries)

9.1 Allgemeines

Uber Tools>Queries kénnen raumliche Abfragen oder Abfragen beziiglich Attribute (Sachdaten) ausgefiihrt
werden. Wegen der Fille der Mdglichkeiten, werden hier nur exemplarisch einige Abfragemoglichkeiten
vorgestellt. Raumliche Analysen finden Sie unter Rdumliche Analysen (S. 52).

9.2 Raumliche Abfragen (Spatial Query...)

9.2.1 Allgemeines

Mit Tools>Queries>Spatial Query... konnen alle Features eines Layers (Source Layer) gefunden werden,
die in einer raumlichen Beziehung (spatial relationship) zu einem zweiten Layer (Mask Layer) stehen. Hierbei
kann das Ergebnis der Abfrage auf einem neuen Layer dargestellt werden, wobei die Sachdaten mit
Ubernommen werden, oder das Ergebnis wird auf dem Source Layer selektiert.

E Spatial Query. @

Finds the source Source Layer | Wohngebiet !T‘
features which have a —
given spatial Relation contains v 1
1|
relationship to some ——————
feature in the mask Mask Layer l GebaeudePrivat n l
layer. (i.e. SELECT
Source." FROM Source
JOIN Mask ON Source [_| Allow Duplicates in Result
<Relation> Mask)

Parameter

[_] Complement Result
®) Create a new layer for the results.

! Select features in the source layer.

OK Cancel J

Réaumliche Abfragen.

Source Layer: Layer, der die gesuchten Features enthalt.

Relation: Raumliche Beziehung zwischen Source- und Mask-Layer.

Mask Layer: Layer, mit den Features, die in rAumlicher Beziehung zum Source Layer stehen.
Allow Duplikates in Result: Doppelte Ergebnisse erlauben.

Complement Result: Alle Ergebnisse, die nicht zutreffen.

Create a new layer for the results: Die Ergebnisse auf einem neuen Layer ablegen.

Select features in the source layer: Die Ergebnisse werden im Source Layer selektiert.
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Abfragen (Queries) 9

9.2.2 contains

Mit contains werden diejenigen Features des Source Layers gesucht, die die Features des Mask Layers
enthalten.

In unserem Beispiel sollen alle bebauten Grundstiicke des Wohngebiets mit Eigentimern gesucht werden,
also alle Grundsticke (Features) des Layers Wohngebiet (Source Layer), die Features vom Layer
GebaeudePrivat (Mask Layer) enthalten. Da Grundstiicke gesucht werden, muss im Dialog-Fenster hinter
Source Layer der Layer Wohngebiet ausgewahlt werden. Hinter Relation steht die Verknlpfung (hier
contains, enthalten) und hinter Mask Layer der Layer, mit dem der Source Layer verknlpft werden soll
(hier GebaeudePrivat). Als Ergebnis wird ein neuer Layer unter der Kategorie Result mit dem Namen
SourcelLayer-Relation (hier Wohngebiet-contains) angelegt. Die Attribute werden vom Source Layer

ubernommen.

OpenJUMP.

File Edit View Layer Customize luuls‘ Raster Window Help
. I;‘ Queries } Spatial Query... @ = F—— s500m
R Bralysis ¥ BIDUe UEIY...
¥ GeoCity S N —— SRR e o
¥ LI 1opograpmnie i 7
™ Fluss Generate ¥ Search All Attributes...
B [ITeich Warp ' /
A J /
¢ [C]Verkehr Q /
B (] Strassen Edit Geometry  » /
B []Hafenstrasse Edit Attributes / o
o= ] Abwasser Generalization » / -
[ Working Measure In Feet /
[ System / -
N | -
o- [ Sonstiges | ;} 5z
¢ CJResult | 0
. - /
Wohngehiet-contains ‘u' . = spatial Query @
| [ 3 | 4
B, Attributes: i ins | -
O R ributes: i = | - Finds the source Source Layer ﬂ
i Wohngebhiet-contains (9 Features) | [ F features which have a
0 FID |vorname |Machname |Flaeche | = given spatial Relation
[ [B] 549 Malte Miller 2864 reialiorsTin o sume
i i / =
¢ [ Vegeta |O| %50 Frieda Mteyer 1732 [ o feature in the mask Mask Layer GebaeudePrivat n
m 8] 551 Kay Kairman 1218 L« layer. (i.e. SELECT R
= Grund 3] 552 Jeng Jehsen 1606 . | v Source.* FROM Source
¥ runds| [B] 553Moritz  Woor 2256 o // JOIN Mask ON Source | [] Allow Duplicates in Result
E 0] 554 Gustay  Gans 2202 <Relation> Mask)
O 8] 4544 Paule Schuster 1922 . [] Complement Resuit
N |0| 556 Dister Dachs 1753 & // B
g \B] &57 Halmut Helmchen 3570 b / (®) Create a new layer for the results.
[} /
O []Feuchtbiotop () Select features in the source layer.
¢ [ HitfsPunkte
e PPN I / .
Numher : 0[0,0]0pts |115 MB Committed Memory Eﬁ4139.ﬁ, 51756.5)

Alle bebauten Grundstiicke (dunkel) mit Eigentiimern auf dem Layer ,Wohngebiet-contains®.
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9.2.3

intersects

OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

Mit intersects werden diejenigen Features des Source Layers gesucht, die in dem Mask Layer enthalten sind,

oder von ihm geschnitten werden. In unserem Beispiel suchen wir die Grundstiicke (und damit die

Eigentimer) des Wohngebietes, bei denen noch Empfang von Funkmast A mdglich ist.

Spatial Query

Finds the source features which
have a given spatial relationship
to some feature in the mask
layer. (i.e. SELECT Source.* FROM
Source JOIN Mask ON Source
<Relation> Mask)

Source Layer | Wohngebiet |'| Tools| Raster Window Help
Relation = D | Queries } Spatial Query...
== Analysis ¥ Attribute Query...
Mask Layer | ] Buffer-FunkA |v | | Statistics ¥/ Simple Query...
Parameter I Generate ¥ Search All Attributes...
<t warp 2 \
[_] Allow Duplicates in Result oA » N\, \
Edit Geometry  » \ \
_ \ \
[_] Complement Result NiC Egit Attributes > \ \\
\
D \
® Create a new layer for the results. S ‘I AY
Measure In Feet | \’

! Select features in the source layer. " | i

= hen |’ /

mm) Ca:re \ g

[ []BufferFluss | \

[ [ | Buffer-Strassen — I

¢ [ Vegetation 7_1""-*-7\7_
@ [ ] Baeume \

¢ [ Grundstuecke \

Wohngebiet T )

[ [] Stadtpark f
W [] Landwirtschaft /
O [ ] Gewerbegehiet |
B [ ] Feuchtbictop

¢ [ HilfsPunkte

[ []HP_Klaergruben

W [ |HP_Achsen i

B [ |HP_Gebaeude

= lun
-

<

[Number Selected: 0[0, 0] 0 pts

[122 MB Committed Mem... | }163795.4, 51443.5)

OpenJUMP

File Edit View Layer Customize Tools Raster Windo

Help

G %@

=

W “GeoCity, 555555

% CJResult [~] ¢

2 [C]Vegetation #”"-l__,x
M [ ] Basume : \
% [ Grundstuecke E \
¥] Wohngebiet = )
[ [] Stadtpark E #’

% [CJHitfsPunkte

[ [¥| Wohngehiet-intersects .
[_] Buffer-FunkB : \\
[mi Buffer-FunkA : \
M [ ] AbwasserZufluss-Uniol £
[_] Union : | \
[ ] Overlay ki | \‘
M [ ]| Baeume-Intersection | 1
O [ ] Buffer-Teich : | |
[ [] Buffer-HafenStrasse E / /
[1 [] Buffer-HP_Klaergruben [ |’ /
M [ ] Buffer-Baeume ;
O []Buffer-Fluss : | \
M [ ]| Buffer-Strassen ; _ |

B []Landwirtschaft ; /
O [] Gewerbegehiet E |
B [ | Feuchtbiotop

M [ |HP_Klaergruhen
W [ |HP_Achsen miE
B [ |HP_Gebaeude

= lun
=

Lo

[Number Selected: 0 [0, 0] 0 pts

|162 MB Committed Mem... | |(63795.4, 51601.2)

Die roten Fldchen liegen teilweise oder vollsténdig im Kreis.

66

HCU Hamburg, Uwe Dalluege



Abfragen (Queries)

9.2.4 overlaps

Mit overlaps werden diejenigen Features des Source Layers gesucht, die die Features des Mask Layers

uiberlappen.

In unserem Beispiel sollen alle Grundsticke des Wohngebiets gesucht werden,

die von einer

StralRenverbreiterung der Hafenstrale betroffen sind. Da Grundstlicke gesucht werden, muss im Dialog-

Fenster hinter Source Layer der Layer Wohngebiet ausgewahlt werden. Hinter Relation steht die

VerknlUpfung (hier overlaps, Uberlappen) und hinter Mask Layer der Layer, mit dem der Source Layer

verknipft werden soll (hier Buffer-Hafenstrasse). Als Ergebnis wird ein neuer Layer unter der Kategorie

Result mit dem Namen SourcelLayer-Relation (hier Wohngebiet-overlaps) angelegt. Die Attribute werden vom

Source Layer ibernommen.

feature in the mask
layer. (i.e. SELECT

<Relation> Mask)

xSpatial Query @

Finds the source Source Layer Wohngebiet v
features which have a

given spatal Relation [overlaps |~ |
relationship to some

[l Buffer-HafenStrasse n

Mask Layer

Parameter

Source.* FROM Source
JOIN Mask ON Source

["] Allow Duplicates in Result
[] Complement Resuit
(® Create a new layer for the results.

() Select features in the source layer.

File Edit View Layer |Tools Customize Window Help
— = Tl |
FE= q\ l@ Queries » Spatial Query... ‘Q‘ o} \m ™ [s
Analysis »| Attribute Query...
y GeoCity Generate »| Simple Query
W [/]Strassen ”*?m u /
B [ Hafenstr{ Edit Geometry »
¢ ] Abwasser QA dm
B []Abwasse Edit Attributes  » o)
[ ] Abwasse Generalization » /,"
(] Working Measure In Feet —
7 System ?‘ Attributes: Wohngebiet-overlaps n'(lz" /
¢ [J Sonstiges [ Wohngebiet-overlaps (13 Features) f
[ [JGeof @§| | _|FID_|vomame |Nachname |Flaeche
[]Bes: ‘i O/ 1381 Frieda Meyer 1732
- L O] 1382 Kay Kaiman 1218
¢ [ Vegetation O] 1383 Stadt GeoCity 4256
® [IBae}my [O] 1384 Paule  Schuster 1923
¢ [JGebaeude | |O] 1385.Jens Jensen 1606
B []Kiad O/ 1386 Helmut ~ Helmchen 3570
0] 1387 Stadt GeoCity 3789
[l Geb O] 1388 Malte  Mller 2864
W []Geb 0] 1389 Gustay Gans 2202
B JFun O] 1390 Dieter  Dachs 1753
@ [ Fun =] 1391 Otto Fant 9037
0] 1392 Stadt GeoCity 3626
W []Bau 0] 1393 Moritz Moor 2256
9 [ Result -
[ [v] Wohngebiet-overlaps
[ [v] Buffer-HafenStrasse
@[] Baeume-within ""'—rﬁa‘!/{allee
¢ [ Grundstuecke /
[v] Wohngebiet =
/ S
[ Number :0[0,0]0pts |48 MB Committed Me... | {64152.9,51666.6)

Alle blau umrandeten Grundstiicke sind von der Verbreiterung der Hafenstral3e betroffen.

HCU Hamburg, Uwe Dalluege
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OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

9.2.5 within

Mit within werden diejenigen Features des Source Layers gesucht, die innerhalb der Features des Mask
Layers liegen.

In unserem Beispiel sollen alle Bdume gesucht werden, die auf den Grundstiicken des Wohngebiets stehen.
Da Baume gesucht werden, muss im Dialog-Fenster hinter Source Layer der Layer Baeume ausgewahlt
werden. Hinter Relation steht die Verknupfung (hier within, innerhalb) und hinter Mask Layer der Layer, mit
dem der Source Layer verknlpft werden soll (hier Wohngebiet). Als Ergebnis wird ein neuer Layer unter der
Kategorie Result mit dem Namen SourcelLayer-Relation (hier Baeume-within) angelegt. Die Attribute werden

vom Source Layer ibernommen.

xSpatial Query

Finds the source Source Layer :
features which have a )
File Edit View Layer Tools Customize Window Help ?:;:t';:':’:':i':lw ey Belaton _m
5 QY (@R e Q)11 (] % @0 @ == oo [Of eawemtemasi | askioer | wongebit ]
layer. (i.e. SELECT Parameter
» GeoCity Source.* FROM Source
$ L verkenr = JOIN Mask ON Source [_] Allow Duplicates in Result
4 <Relation> Mask)
B [v]strassen / ["] Complement Result
[ [ ]HafenStrasse /
¢ ] Abwasser ® Create a new layer for the results.
B[] AbwasserAbfluss 7! () Select features in the source layer.
[ ] AbwasserZufluss V4
[ Working /
S system )
¢ [C]Sonstiges ( 7
»~ Attributes: Baeume-within o' E X Buche ~
O s 7/
N B [ Baeume-within (10 Features) L 13,%(
¢ ] Vegetatig tl [FID [nbz \pa ]nv [Schadgrad [Name anz ,} / Br.;we
| m -] 1365 821 10 Eiche 1 Emes,gafa/l_,,m
¢ [ Gebaeud] -2 || -] 1366 B28 80 Buche 1 X/ 3
mO (-] 1367 B23 30 Eiche 1 Fiche -~/ Birke i
@ -] 1368 B26 70 Birke 1 = Ene
-] 1369 B17 20 Buche 1 EighgHuche Birke
m [ (-] 1370 B25 60 Buche 1 Lingé Linde
Cim| (-] 1371 B27 90 Linde 1 Bughy Linde
ool e I2 1372 B30 40 Birke 1 w’“’ -
(-] 1373 B20 20 Eiche 1 Buchg¢ o Eighe  puche
L | (-] 1374 B29 50 Buche 1 4/ Linde -
9 [CJResult
= Baeume-within Eiche
¢ [ Grundstuecke / Linde
Wohngebiet """ﬁa‘!’f?”ee Y, _—
] [[] Stadtpark / »,,e@/ i Buche
o & []Landwirtschaft = ‘ R@" N Bike o Buche ©
[ Number :0[0,0]0pts /59 MB Committed Me... | f64208.8, 51586.4)

Auf dem Layer ,Baeume-within“ sind alle Bdume (blaue Schrift), die auf den Grundstiicken des Wohngebiets stehen.
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Abfragen (Queries)

9.3 Abfragen nach Attributen (Attribute Query...)

Mit Tools>Queries>Attribute Query... kdbnnen Features eines Layers Uber ihre Attributwerte ausgewanhlt

werden. In unserem Beispiel sollen alle Grundstiicke, die grofRer als 3000 gm sind, gesucht werden. Hinter

Source Layer wird der Layer ausgewahlt, der analysiert werden soll (hier Wohngebiet). Hinter Attribute wird

das Attribut fir den Vergleich ausgewahlt (hier Flaeche). Hinter Relation steht der Vergleichsoperator und

hinter Values steht der Wert, mit dem verglichen werden soll. Ist Create a new layer for the results

ausgewahlt, wird unter der Kategorie Result ein neuer Layer mit dem Namen des Source Layers und dem

Vergleichsoperator angelegt (hier Wohngebiet->=). Mit Hilfe von Labels (S. 50) kénnen die Flachen dann mit

ihrer GrofRe beschriftet werden.

x Attribute Query @
Finds the Source Source Layer
features which have
atrbute values aute [paeche ||
satisfying a given .
condition. Relation =
Value [3000 |
Ope P ["] Complement Result
File Edit View Layer Tools| Customize Window Help S ICIoot e e fayes o e s eetdte)
7 Queries ¥ Spatial Query... I [waiad | )
ig|Co q{ﬂ? ‘G Analysis »[ Attribute Q ®0 2 ) Select features in the source layer.
» GeoCity ;enerate » ;imple Query
v
M [v]Strassen| Edit Geometry >
= [ [ HafenStr{ oA » / 22
Working o .
dit Attribut: »
[ System Flit Attrndies 13800 P )
o C7Resutt Generalization » -
0 [] Buffer-Fu Measure In Feet e 9037
Wohngebiet->= //
L™ i =
[] GeoCityf b ttributes: Wohngebiet->= = y 3626
[]Besch jiet->= (6 Features) 3570 o AN\
¢ CIVegetation | @) [_[FID_[vomame [Nachname [Fiaeche | &7\
B []Baeum ’3‘ [B] 502 Klara Fall 13800 &
‘ O] 503 Otto Fant 9037 oy o
¥ (=1 Topographia @] 504Helmut  Helmchen 3570
[ITeich @) 8] 505 Stadt GeoCity 3789
M [ ]Fluss |O] 506 Stadt GeoCity 4256
4 3 Gebaeude [ 507Stadt  GeoCity 3626
va
M [ ] GebaeudeGewerbe
B [ ]FunkA
["] FunkB 3789
B [_]Bauernhof oé%
¢ [ Grundstuecke !\'\?‘*
[v] Wohngebiet (O Pa’,'kallee o«
lee . &
[ ] Stadtpark o
S
o & []Landwirtschaft - 8*}
Number Selected: 0[0,0]0pts /54 MB Committed Me... | [64136.7,51742.8)
Alle Grundstiicke des Wohngebiets, die 3000 gm und gréBer sind.
HCU Hamburg, Uwe Dalluege
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OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

9.4 Einfache Abfragen (Simple Query)

Mit Tools>Queries>Simple Query kann der so genannte Query Builder aufgerufen werden. Hiermit kdnnen

raumliche Abfragen und Abfragen nach Attributen durchgeflhrt werden. In unserem Beispiel wollen wir alle

Grundstiicke auf dem Layer Wohngebiet suchen, die der Stadt GeoCity gehdren (Attribut Nachname). Unter

Layer wird der Layer ausgewahlt, auf dem die Abfrage ausgeflhrt werden soll. Unter Attribute wird das

entsprechende Attribut (hier Nachname) ausgewahit. Unter Function wird die entsprechende Funktion fur den

Datentyp des Attributs ausgewahlt. Hier ist der Datentyp String und die Funktion trim eliminiert alle

Leerzeichen und Tabulatoren. Unter Operator wahlen wir equals, weil alle Nachnamen gesucht werden, die

gleich (equals) GeoCity sind (Value). Mit dem Knopf Valid wird die Abfrage ausgefuhrt. Wurde unter Results

Create a New Layer ausgewahlt, wird der Ergebnislayer unter der Kategorie Result angelegt (hier

Wohngebiet_GeoCity). Die Attribute des Ausgangslayers werden mit Gbernommen.
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File Edit View Layer

Tools | Customize Window Help

Query Builder

R .

Query manager Filter On Attribute Type

[] Numeric

Save as... O tric

[] Case Sensitive

[_] Display the Table
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-
- |

il [Q¥ |@frassres
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» GeoCity
¢ [ Verkehr Warp
u Strassen| Edit Geometry
= AD Hafenstrs oy
= Edit Attributes
] System i
9 CJResult Generalization
[J [ ] Buffer-Fu| Measure In Feet

Spatial Query...
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Nachname (STRING) v
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»

[ [] Wohngebiet->=
[ [v] Wohngebiet_GeoCity |_
¢ [ Sonstiges

1 [] GeoCi

W~ Attributes: Wohngebiet_GeoCity - n° ' [X
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W []Baeur 18] 102 Stadit
@ |O] 104 Stadt
|3] 105 Stadt

¢ (7 Topographie
[ []Teich

| =
¢ [ Vegetation @ [FID [vomame [Nachname [Flaeche |
[=]

GeoCity 3789
GeoCity 4256
GeoCity 3626

@ [ |Fluss
¢ [ Gebaeude
GebaeudePrivat
@ [ ] GebaeudeGewerbe
B []FunkA
[ [[] FunkB
@ [ ]Bauernhof
9 [ Grundstuecke
Wohngebiet
[ [ ] Stadtpark

Lol

f.// /\
/£ ;‘

/ A f
//Geocity |

// |
/
L7 ¥ ¢ |
Ql-r~r,.,,,9ﬂﬁallee 7 \“
,,“,,\;,‘, w\/
£ 4

& T
ét}/ g
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Number Selected: 0[0,0] 0 pts /58 MB Committed Me... | [64140,51639.1)

Alle Grundstiicke, die der Stadt GeoCity gehdren (hier schraffiert).
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Berechnungen und Statistiken

10 Berechnungen und Statistiken

10.1 Flachen- und Langenberechnung

Mit Tools>Edit Attributes>Calculate Area and Length... kann der Flacheninhalt von Polygonen oder die
Lange von Linienzligen auf einem Layer berechnet werden. Hierzu muss flr den Layer ein Attribut definiert

sein, das das Ergebnis der Flachen- oder Langenberechnung aufnehmen kann (S. 43). Um die Flachen oder
Langen berechnen zu kénnen, muss der Layer editierbar sein! Im unteren Beispiel werden die Flachen der
einzelnen Grundstiicke des Layers Wohngebiet berechnet. In dem Dialogfenster wird der Layer, die

Berechnungsart und das Attribut flr das Ergebnis ausgewahlt.

OpenJUMP

File Edit View Layer Customize |Tools ‘ Raster Window Help
g QYR [@oweres o @ = sum
: Analysis 4 L
02, GeoCity o N: ieg X
[ []Teich ~| Generate 3 J/
/
¢ [ Verkehr Warp » /
@ []HafenStrasse oA » Vs
. &/
o []Ringstrasse Edit Geometry ¥ &
L} Strassen Edit Attributes | Calculate Areas and Lengths...
7 [ Abwasser || Generalization »| Auto Assign Attribute i —
B[] AbwasserAbfluss Measure InFeet | Attribute Calculator -
(| i _ -
=== | Join TXT table.... .
Iy S At et e d ®
5 | e >
.3f teay) / »
5 iet (14 Features) | /
FID _|Yorname  MNachname |Flaeche / /
O] 153Klara Fall 13800 i - y
o 154/0t0 Fant a037 | o /
I O] 154/Helmut Helmchen 2570 | = Calculate Areas and Lengths E
? O] 146|Malte hilller 2864 | 5 /
H| 157|Frieda  Meyer 1732 | g | vayer Wohingebiet |+
O] 158[Kay Kairnan 1218 ! /, o
8| 159[Jens Jensen 1606 / ey [¥] Calculate area
Of 160/mMoritz Moor 2246 / ' .
O] 161|Dister  |Dachs 1743 / Areaatiribute name  [Haeche |
O] 162|Paule Schuster 1823 / & //
5] 163/Stadt GeaCity 3784 / imlCaicuaelenat]
O 164|Gustay Gans 2202 / Length attribute name I:l:l
O] 165)Stadt Ceotily 4256 |
7 Y [2] 166Staut Geotily 626
¢ [ Grundstuecke 3
= /
p— i / | = |
[Number Selected: 0[0,0]0 pts |86 MB Committed Memory | }64364.2, 51707.6)

Flachenberechnung fiir den editierbaren Layer ,Wohngebiet".

Hinweis: Die Statistik-Funktionen (S. 72) bieten andere Moglichkeiten, Flachen und Langen zu berechnen!

HCU Hamburg, Uwe Dalluege
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10 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

10.2 Layer-Statistiken

Mit Tools>Statistics>Layer Statistics... konnen Statistiken bezlglich der Geometrien eines Layers angezeigt
werden. Dazu muss der Layer markiert und dann die Funktion aufgerufen werden. Hinter Envelope stehen
die minimalen und maximalen Koordinaten des Layers. Hinter # Features steht die Anzahl der Features (hier
14 Grundstlicke). Die Tabelle zeigt die minimalen (Min), maximalen (Max), durchschnittlichen (Avg) und
gesamten (Total) Werte der Punkte (Pts), Locher (Holes), Komponenten (Components), Flachen (Area) und
Langen (Length) an. In unserem Beispiel sehen wir, dass das kleinste Grundstlick eine Flache von 1218 gm

hat, die grofte Flache 13800 gm und die Gesamtflache 53637 gm betragt.

Hinweis: Die Dimension gm hangt natlrlich von der Dimension der Zeicheneinheit ab. Da hier eine

Zeicheneinheit = 1 m ist, werden z.B. die Flachen in gm (Quadratmeter) angezeigt.

EBX

OpenJUMP
File Edit View Layer Customize Tools| Raster Window Help

ENCVVAC) aeres | [ K@ 0] A =

Analysis

x;:ﬁ“"kr & S b Layer Attribute Statistics...
orking
Generate } Plot 3
] System = -
o [ Sonstiges Warp #| Classify Attribute...
9 [ Result QA } Calculate Mean and Variance Per Class...
[_] wohngehiet_GeoCity | Edit Geometry »| Layer Statistics...
[_] wWohngebiet-contains| Edit Attributes  »| Feature Statistics... o -
B[] Buffer-Baeumne Generalization » / 7
O []Buffer-Fluss Measure In Feet ’_,’
[ Buffer-FunkA g 5 ~
I []Buffer-Strassen L3 I\I 4
7 [C]Vegetation |‘I
I [ ]Baeume : N &
¢ [J Grundstuecke 5,'
Wohngehiet | ]
[] Stadtpark :D;' J
- [] Landwirtschaft [
/
O [] Gewerbegebiet |
[ [] Feuchthiotop = ]
¢ [ HilfsPunkte E - =
I []HP_Kiaergruben ¥ output o @ X
W []HP_Achsen Lo
B []HP_Gebaeude |Layer Statistics
I [|HP_Grundstuecke /
[ [LJHP_Teich Layer: Wohngebiet
% []Raster
[ OrthoFstaGo H Envelope: Env[64240.7414 : 64543.1387, 51348.2227 : 51740.2142)
— # F 14
b .
‘ Toiter Min Max Avg Total
Pts ) 6 5.0 75
Holes 0 0 0.0 0
Components 1 1 1.0 14
Area 1218.742823699722 | 13800.060846256354 | 3831.257443767276 | 53637.60421274186
Length 142.57521967914167 | 545.7106771097697 | 246.68896471318644 | 3453.6455059846103
O 3

Informationen (liber den Layer ,Wohngebiet".

72 HCU Hamburg, Uwe Dalluege



Berechnungen und Statistiken

10.3 Feature-Statistik

10

Mit Tools>Statistics>Feature Statistics... konnen Informationen zu den einzelnen Features auf einem

Layer angezeigt werden. Hierbei wird eine neue Kategorie QA (Qualitatsanalyse) angelegt, unter der ein

neuer Layer mit dem Namen Statistics-Layername (hier Statistics-Wohngebiet) angelegt wird. Mit | 53

kann

die Feature-Statistik angezeigt werden. In unserem Beispiel sehen wir unter anderem die Flachen (area) und

die Umfange (length) der einzelnen Grundstucke.

OpenJUMP.
File Edit View Layer Customize

Tools | Raster Window Help

e BV 9O & =

&

Analysis

[] Buffer-FunkA
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[ Number Selected: 0 [0, 0] 0 pts

}81 MB Committed Memory

k64231.1, 51756.5)

Flache und Umfang der Features des Layers ,Wohngebiet".
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11 OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

11 Anbindung an eine PostgreSQL | PostGIS Datenbank

Mit einem Plugin kann OpenJUMP Tabellen (Relationen) mit Geometrien und Sichten (Views) einer

PostgreSQL | PostGIS Datenbank lesen und Tabellen schreiben. PostgreSQL (http://www.postgresql.org/) ist

ein Objektrelationales Datenbankverwaltungssystem (ORDBMS), zu dem es eine sogenannte PostGIS-

Erweiterung gibt (http:/postqgis.refractions.net/). Mit Hilfe dieser Erweiterung kdénnen Geometrien und

Attributwerte in Relationen (Tabellen) gespeichert und gelesen werden.

Das OpenJUMP Plugin (z.B. PostGISPlugln-1.5.0.jar) erhalt man von der OpenJUMP Downloadseite

http://sourceforge.net/projects/jump-pilot/files/OpenJUMP_plugins/Database%20Plugins/ Es muss in das
OpenJUMP Plugin-Verzeichnis ..\lib\ext kopiert werden. Das Plugin-Verzeichnis liegt im Installations-

Verzeichnis von OpenJUMP, z.B. C:\Programme\OpenJUMP\lib\ext. Um eine Verbindung mit einem

PostgreSQL / PostGIS Server aufnehmen zu kénnen, bendtigt man folgende Informationen:

« Die IP-Adresse des PostgreSQL-Servers (Server).

« Die Portnummer (Port, normalerweise 5432).

- Den Datenbanknamen (Database).

« Den Tabellennamen (Table).

- Den Benutzernamen und das Passwort (Username, Password).

Mit dem Programm pgAdmin lll, das mit PostgreSQL installiert wird, kann die Datenbank administriert und
z.B. Tabellen angesehen werden (siehe auch PostGIS-Tutorial 1.5 (Grundlagen),

http://sourceforge.net/projects/jump-pilot/files/Documentation/PostGIS%20Tutorial%20%28for%20external
%20PIlugin%29/

3% pgAdmin Il
File Edit Yiew Tools Help
W s Qe (ol | [ [H /»

Object browser
= db_s1234567
2 Casts (259)

'

s

£ Languages (1)

= & Schemas (5)
+- € information_schema
4 © pg_catalog

+- © pg_toast
+- € pg_temp_1
File Edit VYiew Help
= w i Nolimit
_ bezeichnung  laenge geometry
oid =
text integer geometry
1 625015 Zufluss 158 SRID=-1;LINESTRING(64150 51390,64070 51400,63993.545302 51415,29094)
2 625016 Zufluss 122 SRID=-1;LINESTRING(63871,763437018 51428,2825935641,63930, 125029387 51425.8166107879,63993,545302 51415.29094)
3 625017 Zufluss 209 SRID=-1;LINESTRING(64001.26707 51624.129032,63987.600401 51529,186559,63993.545302 51415.29094)
*

=[] 1auEs 4112

el abwasserzufluss

#- [ b_berlinerallee
#- [ basume

Tabelle mit Geometriespalte, dargestellt mit pgAdmin IlI.
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Anbindung an eine PostgreSQL / PostGIS Datenbank 11

11.1 Tabelle schreiben

Mit RechtsKlick auf einen Layer und Save Dataset As... kann ein Layer in die Datenbank geschrieben
werden. Der Name des Layers steht nicht automatisch hinter Table:, sondern muss eingegeben werden.
Unter Select Save Method: kann New Table, Overwrite oder Insert ausgewahlt werden. Mit New Table
wird eine neue Tabelle in der Datenbank angelegt. Existiert bereits eine Tabelle gleichen Namens, kann sie
nach Abfrage geldscht werden. Diese Funktion wird meist dazu benutzt, wenn das Schema des Layers in
OpenJUMP geandert wurde (S. 43), oder wenn der SRID-Wert mit Layer>Change SRID geandert wurde. Mit
Overwrite kann eine bestehende Tabelle Uberschrieben werden, ohne dass sich mdgliche Neben-
bedingungen (Constraints) der Tabelle verandern. Es wird nur der Tabelleninhalt geléscht und neu
geschrieben, aber nicht das Tabellenschema verandert. Mit dieser Funktion kann auch eine neue Tabelle
angelegt werden. Mit Insert werden nur die Datensatze verandert, die mit einem eindeutigen Schlissel
identifiziert werden konnen. Das Attribut (Spaltenname) dieses Schlissels wird hinter Unique Column:
eingegeben. Mit dieser Funktion kénnen Datensatze einer bestehenden Tabelle zugeflgt werden, oder
bestehende Datensatze verandert werden.

Hinweis: Wird eine bestehende Tabelle mit New Table oder Overwrite geldscht, darf sie nicht vorher in einer

Sicht (View) angesprochen werden, sonst kommt es zu einer Fehlermeldung!

¥ OpenJump (=03
File Edit View Layer Customize Tools Raster Window Help

7= &~ QH b [ ———

. GeoCily il B B e ]
¢ [J Gebaeude 'Z‘ 55‘ p I
= :au:l;" \Bauernhol \ ,/
un i A / 3 »
B (] Funka ; S i"'l'a:"em \ » Save Dataset As 3
W [v] Gehaet S \ —— ! .'_,‘ Select Save Method:

B [¥] Gebaeu ¥ Remove Selected Layers

B [ ] Klaergr B Layer Properties...
¢ [J Topographie 4, Zoom To Layer

) New Table Overwtites an existing PostGIS-Table and keeps the table CONSTRAINTS.

B [VIFluss | [ View /Edit Attributes ) 8 Overwrite
[ [ Teich Q Schema ¥
9 [C]Verkehr & style Wl ) Insert
- H?fens‘ % Database N Unigue Column:
L C T Save Selected Datasets
U ] Image Layer Manager...
=
B []Abwas E Save Dataset As...
[[] Abwas: Move Layer Up
(= Working 4 Move Layer Down Server: |IDcthnst ‘ Port: 5432
em E -
¢ S aomsiges <o (TIEEEARRCTEE D [ah_seocity | Table: [oauemnnar |
Q_[ Copy Selected Layers : i
T [JLegend Username: |geucmj \ P d: | |
i dd New Features...
[ GeaCity Add New F:
[]Beschr Paste ltems
¢ [ Result Delete All Features
[ Buirer- Toggle Visibility //
["] Buffer-f /

Select Current Layer ltems
M [ ] Abwasser. uiluss{ ] :5‘

Format: |PostGIS Table |~
[Number Selected: 0[0,010 pts (127 MB Committed) JUMP GML
oK GML 2.0
FME GML
VWKT

ESRI Shapefile
PostGIS Table

Der Layer ,Bauernhof” wird in eine PostGIS Tabelle der Datenbank ,db_geocity” geschrieben.
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11

11.2 Tabelle oder Sicht (View) lesen

OpenJUMP 1.5 Tutorial (Grundlagen)

Um eine Tabelle oder Sicht laden zu kdnnen, muss zuerst eine Kategorie markiert werden. Dann mit

File>Open den PostGISOpenWizard anwahlen und die entsprechenden Textfelder ausfillen. Der
Textbereich fur die Where-Klausel ist optional. Hier kann beim Laden der Tabelle mit einer SQL WHERE-

Klausel selektiert werden, welche Datensatze geladen werden sollen. Soll eine Tabelle aus einem anderen

Postgres-Schema geladen werden als public, so kann man hinter Table: mit der Punktnotation

Schemaname. Tabellenname die entsprechende Tabelle laden.
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5 OpenJUMP

Eile‘gdit View Layer Customize Tools Raster Window Help

New
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o Open...
j Open File...
~— Open Project...
Open Recent
S0l Run Datastore Query
Add Image Layer
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Save Dataset As...
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[i Save Project As...
Save View As
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% [ Abwasser |

B [ | AbwasserAbflu
T[] AbwasserZuflus
[ Working
[ System
% [ Sonstiges
o [[]Legende_Landy
[ [] GeoCityBeschr
[_] Beschreibung
% [JResult
[_] Buffer-FunkB
Buffer-FunkA
E [] AbwasserZufiu:

PostGIS Driver
Set properties for PostGIS Datasource
=
File
)
Project
&
Data Store Layer Server: |localhost Port: 5432
D: dib_gencity | Table: |hauernhofl
WMS Layer 0 5
eacity | Password: [sevesesees |
Sextante Raster Image
Where:
%]
PostGISOpenWizard
‘ <Back H Finish | ‘ Cancel ‘

[Number Selected: 0[0, 010 pts 118 MB Committed Mem... |

}163759.4, 51261.3) |

Die PostGIS Tabelle ,bauernhof* der Datenbank ,db_geocity” wird gelesen.
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Drucken

12 Drucken

12

In OpendJUMP ist es nicht moéglich, die dargestellte Grafik direkt zu drucken. Die Grafik kann aber im Raster-
(PNG, JPEG) oder Vektor-Format (Scalable Vector Graphics, SVG) in eine Datei gespeichert - und mit ei-
nem geeigneten Programm (z.B. PhotoFiltre http://www.photofiltre.com bzw. Inkscape http://www.inksca-

pe.org) ausgedruckt werden. Hierbei ist das Vektorformat SVG dem Rasterformat vorzuziehen, weil es bes-

ser skalierbar ist. Um dies Funktion nutzen zu kénnen, bendétigen Sie die OpenJUMP PLUS Version!

Mit File>Save View As>Save View as SVG wird die Grafik des Projekts im SVG-Format gespeichert.

Hierbei werden nur die Layer gespeichert, die auch eingeschaltet sind. Mit dem Open Source Programm

Inkscape kann dann z.B. die Datei bearbeitet und gedruckt werden.

" . GeoCity.svg - Inkscape
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GeoCity als Grafik in Inkscape.
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13 Glossar
CRS: Coordiante Reference System

EPSG: European Petroleum Survey Group; heute OGP (Oil & Gas Producers) Surveying & Positioning
Committee. www.epsg.org

Das Oil & Gas Producers Surveying and Positioning Committee pflegt und veroffentlicht Parameter und Be-
schreibungen fir Koordinatenreferenzsysteme. Diese Parameter werden unter einer Kennung zusammenge-
fasst, dem Spatial Reference System ldentifier (SRID). Diese Kennungen werden z.B. in OGC konformen
Diensten (z.B. WMS) und in PostGIS verwendet und ausgewertet.

(Siehe auch OGC: ,Coordinate Transformation Services®).

Beispiel: EPSG: 4326 = Geografische Koordinaten im WGS84 Bezugssystem
EPSG: 31466 = Gaul3-Kriiger, 2. Streifen
EPSG: 31467 = Gaul3-Krtiger, 3. Streifen
EPSG: 31468 = Gaul3-Kriiger, 4. Streifen

Die entsprechenden Dateien mit den Datensatzen (EPSG geodetic parameter dataset) kdnnen von der
Seite http://www.epsg.org/ geladen werden.

Feature (Objekt):
e Features sind abstrahierte Objekte der realen Welt. Zum Beispiel werden Straen als Linienzuge,
Gebaude als Flachen oder Baume als Punkte abstrahiert und dargestellt.
In OpenJUMP hat jedes Feature ein raumliches Attribut (Geometrie) und keins oder mehrere nicht-
raumliche Attribute (non-spatial attributs, Fachdaten, Sachdaten) z.B. StraRenname, Eigentimer,

Baumhohe.

e Eine Gruppe von rdumlichen Elementen, die zusammen eine Einheit der realen Welt reprasentieren.
Oft synonym verwendet mit dem Ausdruck Objekt. Kann auch zu komplexen Features (Objekten),
bestehend aus mehr als einer Gruppe von raumlichen Elementen, zusammengesetzt werden.
(Lexikon der Geoinformatik, 2001)

® A geographic feature is ,an abstraction of a real world phenomeon ... associated with a location

relative to Earth®. A feature has spatial attributes (polygons, points, etc.) and non-spatial attributes
(strings, dates, numbers). (JUMP Workbench User's Guide, 2004)
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GeometryCollection: Zusammenfassung von Geometrien unterschiedlichen Typs.

GISWiki: Ein Wiki mit der Thematik "Geografische Informationssysteme (GIS)" ; http://www.giswiki.de/

GML: Geography Mark-Up Language; siehe auch http://www.opengeospatial.org/

GNU General Public License: Lizenzierung freier Software; http://www.fsf.org/licensing/licenses/gpl.html

Inkscape: Editor fur Vektorgrafik (Open Source); http://www.inkscape.org/

Item: Grafische Darstellung eines Features in OpenJUMP.

JPEG: Joint Photographic Experts Group; Grafikformat; http://www.jpeg.org/

Mapserver: Entwicklungsumgebung fir die Erstellung von Internet-Anwendungen mit dynamischen
Karteninhalten; http://mapserver.org/

OGC: Open Geospatial Consortium; http://www.opengeospatial.org/
Internationales Normierungsgremium fiir Standards und Schnittstellen von GIS und Location Based Services

(LBS) Anwendungen. Vereinigung von Firmen und Forschungseinrichtungen.

OGP: Oil & Gas Producer; http://www.ogp.org.uk/

OGP Surveying and Positioning Committee: ehemals EPSG, http://www.epsg.org/

OpenGIS: siehe OGC; http://www.opengeospatial.org/

OpenJUMP: Geografisches Informationssystem; Erweiterung von JUMP; http://www.openjump.org/

Open Source: Quelloffenheit; http:/de.wikipedia.org/wiki/Open_source

PNG: Portable Network Graphics; Grafikformat zur verlustfreien Speicherung

PostGIS: Erweiterung von PostgreSQL um geografische Objekte; http://postqis.refractions.net/

PostgreSQL: Objektrelationales Datenbankmanagementsystem; http://www.postgresqgl.org/

Refractions Research: Kanadische Firma, die JUMP mitentwickelt hat; http://www.refractions.net/
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Spatial attributes: Raumliche Attribute (Punkt, Linie, Flache).

Spatial information: Geoinformation, Rauminformation

SRID: Spatial Reference System Identifier; Kennung fir Raumliches Bezugssystem

SRS: Spatial Reference System: Rumliches Bezugssystem

SVG: Scaleable Vector Graphics; vom W3C empfohlenes Grafikformat; http://www.w3.org/Graphics/SVG/
URL: Uniform Resource Locator; z.B. ein Link im Browser.

Vertex, vertices: Knoten, Eckpunkt.

Vivid Solutions: Kanadische Firma, die JUMP mitentwickelt hat; http://www.vividsolutions.com/

W3C: World Wide Web Consortium; http://www.w3.org/

Well-Known Binary (WKB): Bindre Reprasentationen flir Geometrien, die in dem OpenGIS Dokument
,0penGIS Simple Features Specification For SQL“ definiert sind.

Wiki: Ein Wiki, auch WikiWiki und WikiWeb genannt, ist eine im World Wide Web verfligbare

Seitensammlung, die von den Benutzern nicht nur gelesen, sondern auch online gedndert werden kann. Wikis

ahneln damit Content Management Systemen. Der Name stammt von wikiwiki, dem hawaiianischen Wort fur
"schnell". (Wikipedia, 2005)
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Well-Known Text (WKT): Textliche Darstellung von Geometrien, die in dem OpenGIS Dokument

,0penGIS Simple Features Specification For SQL* definiert sind.

Ein Punkt (Point) wird z.B. als 'POINT (10 15)' dargestellt.

13

Geometry Type SQL Text Literal Representation Comment

Point ‘POINT (10 10)°’ a Point

LineString ‘LINESTRING ( 10 10, 20 20, 30 40)°’ a LineString with 3 points

Polygon ‘*POLYGON ((10 10, 10 20, 20 20, a Polygon with 1 exterior
20 15, 10 10))’ ring and 0 interior rings

Multipoint ‘MULTIPOINT (10 10, 20 20)’ aMultiPoint with 2 point

MultiLineString *MULTILINESTRING ((10 10, 20 20), aMultiLineString with
(15 15, 30 15))° 2 linestrings

MultiPolygon ‘MULTIPOLYGON ( aMultiPolygon with 2
((10 10, 10 20, 20 20, 20 15, 10 10)), polygous
((60 60, 70 70, 80 60, 60 60 ) ))’

GeomCollection *GEOMETRYCOLLECTION (POINT (10 10), a GeometryCollection
POINT (30 30), consisting of 2 Point values
LINESTRING (15 15, 20 20))’ and a LineString value

Geometrietypen im WKT-Format

WKB: siehe Well-Known Binary

WKT: siehe Well-Known Text

( Quelle: OpenGIS Simple Features Specification for SQL)

WMS: Web Map Service; Internet-Dienst, der auf standardisierte Anfragen standardisierte Daten zur
Kartenbild-Darstellung liefert. Dieser Dienst ist als OGC Standard definiert.
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Open Geospatial Consortium

OpenJUMP (deutsche Seite)
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PIROL, Hochschule Osnabriick

PostGIS
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